2. szint (halado jatékosoknak)

A jaték alapszabalyai valtozatlanok, de a jatékosok most mar a joker
jateklapokat is hasznaljak.

Mi a joker?

A joker jatéklap tetszés szerint barmelyik jatéklap helyett letehetd. Amikor
egy jatékosnak hianyzik egy jatéklap a csoport, vagy a sorozat kialakita-
sahoz és van joker jatéklapja, akkor itt az idealis eset a joker jatéklap

felhasznalasara.
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vagy vagy
Az asztalon az egyik csoportban, vagy sorozatban levo joker jatéklapot a
soron levo jatékos kicserélheti a hianyzo jatéklappal (ha nala van a megfe-
lelé szinl es szamu jatéklap). Lépése soran a megszerzett joker lapot fel
kell hasznania.

3. szint (kivalo jatékosoknak)

Gratulalunk! Ha mar erre a szintre értél akkor nagyon lgyesen jatszottal
eddig! A jaték szabalyai valtozatlanok, a jatékosok a joker jatéklapokkal
jatszanak tovabb, de mar minimum haromtagl csoportot, vagy sort kell
alkotniuk.

Ez az utolso lépes ahhoz, hogy az eredeti Rummikub Original tarsasjatékkal o

tudj jatszani. 2
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AZ EREDETI

Egy vidam készségfejleszto jaték
2-4 jatékos részére, 4-7 éves korig

A jaték tartalma
40 jateklap (1-10-ig szamozott jateklap sorozatok piros, kék, sarga es zold szinben)

2 joker jateklap 2 Rummikub-kiraly jatéklap
1 vaszonzsak 1 jatekleiras
A jaték

A jatekban résztvevo gyerekek ismereteitdl flggéen a Rummikub eltérd
nehézségi szinten jatszhato. Javasoljuk a szlléknek, hogy az elso jaték
megkezdése elott ismertessek meg a gyerekekkel a jaték elemeit. Magyarazzak
el a gyerekeknek, hogy milyen szabalyok szerint lehet ,sorozatot” alkotni.
A Rummikub Junior jatek alapotiete az, hogy jatszva megismertesse a gyerekek-
kel a szamok alakjat, a kisebb-nagyobb fogalmat és a sorozatok kialakitasat.

Szamok, formak, szinek

A jatekban 1-10-ig szamozott jatéklapok vannak piros, kék, sarga és z6ld
szinben. Minden szamhoz tartozik egy forma, peldaul: negyzet, haromszdg,
sziv, csillag azért, hogy a kisebb gyerekek szamara megkonnyitsik a jatékot.
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Minden jatéklap also sarkaiban pici fekete formak lathatdak. Abban az
esetben, ha a jatéklapokat balrol jobbra ndvekvd sorrendbe egymas melle
fektetjlk, a helyesen egymas mellé fektetett jateklapok sarkain a formak
péarokat alkotnak Ggy, mint egy domino jatékban. lgy a gyerekek maguk is
kénnyen leellendrizhetik a kialakitott szamsor helyesseget.
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A Rummikub Junior idealis segitseget nyujt azoknak a gyerekeknek, akik
most ismerkednek 1-10-ig a szamokkal. Valogassa ki az egy szinhez tartozo
szamozott jateklapokat, keverje ssze Oket, majd segitsen a gyereknek

a jateklapokat ndvekvo szamsorrendbe rendezni. Ismételje el hangosan

a gyermekkel egyitt a szamok nevét, ahogyan a kialakitott szamsorrendben
egymast kovetik. Ez mellett pedig mutasson ra a jateklapok sarkain levo
kilonbozo formakra. A jatek megkezdése elott erdemes idot szanni

a szamok es a hozzajuk tartozo formak megismerésére, mert igy

a gyermek nagyobb sikerélmennyel vesz majd reszt a jatekban.

Kétféle lehetoség sorozat kialakitasara

1. ,Sor"” Az egy szinhez tartozo jateklapokat tgy kell letenni, hogy azok
balrél jobbra ndvekvd szamsorrendbe kdvessék egymast.
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2. ,Csoport” Azonos szamot tartalmazo, de kllénbdzo szinhez tartozo
jatéklapokat kell egymas mellé tenni.
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A sorozat kialakitasaban a kévetkezéképpen nyljthat segitséget a gyer-
meknek. Vegyen a kezébe egy jatéklapot és kérdezze meg a gyermeket,
hogy melyik azonos szind jatéklap kévetkezik utana. Majd tegyék egymas
mellé a ket jatéklapot, (gyelve arra, hogy a sarokban lévé formak part
alkossanak. llyen modon alkossanak mindig tébb jateklapbol szamsorozatot.
Hasonloan jatszva segithet a gyermeknek a csoport kialakitasaban is.
Teritsék le a jateklapokat az asztalra, majd valogassak ki egyutt példaul
azokat a jatéklapokat, amelyeken a 4es szam és csillag forma lathato.

Ha ez sikerult, keresse meg a gyermek egyedul azokat a jatéklapokat,
amelyeken a 3-as szam és haromszogforma lathaté. Es igy tovabb.

Mar minden szamot, format es szint ismer a gyermek, kezdodhet a jaték!

1. szint (kezdo jatékosoknak)

A jatekos feladata

Minden jatéklapjat (minimum) 2-es csoportokba, vagy sorokba letenni az
asztalra.

A jaték elokészitése

Ebben a jatékvariacioban a jatékosok a joker jatéklapokat nem hasznaljak,
tehat azokat kivalogatjak es visszateszik a jatek dobozaba.

A kiraly-jatéklapokat az asztalra készitik, mert csak a nyertes kap kiraly-
jatéklapot jutalomkent.

A jatékosok a maradék jatéklapokat beleszorjak a vaszonzsakba és jol
megkeverik azokat. Minden jatékos hluzzon 7 darab jatéklapot a vaszon-
zsakbol, anelkil, hogy belenézne a zsakba. A zsakban maradt jatéklapok
kepezik a készletet” a jaték tovabbi menetéeben, ezért azt az asztal kdze-
pére kell tenni.

A jatékosok a kihtzott jatéklapokat felforditva maguk elé teszik az asztalon.

A jatéek menete

A jatekot a legfiatalabb jatékos kezdi. A jatek tovabbi menete az 6ramutato
jarasaval megegyez0 iranyu. Az elsé kdrben minden jatéekos egymas utan
megprobal az elGtte fekvo jatéklapokbol (minimum) kéttagu csoportot,
vagy sort alkotni.

Az elsO kor utan a jatékosoknak lehetoseglk van arra, hogy a mar az
asztalon levo sorokat, vagy csoportokat kibovitsek (tovabbi jatéeklapot
ilesszenek hozza). Az a jatékos, aki nem tud csoportot, vagy sort alkotni,
vagy egyet kiboviteni 1 jateklapot kell, hogy hlzzon a zsakbol. Az asztalon
levo sorokat és csoportokat megbontani, szetszedni nem lehet.

Amikor a zsakbdl elfogynak a jateklapok, a jatékosoknak meg egy leheto-
seguk van tovabbi jatéklapok lehelyezésére, a jatek azutan véget ér.

A jaték vége
A jatékot az a jatékos nyeri, aki az utolso jatéklapjat is letette. Egy kiraly
jateklap a jutalma. Abban az esetben, ha egyik jatekos sem tudja az

Osszes jateklapjat letenni, az a jatekos nyeri a jatekot, akinek a legkeve-
sebb jateklapja maradt.
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