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Megjegyzesek

A Federal Communications
Commission nyilatkozata

Az eszkoz megfelel az FCC-el6irasok 15. fejezetében meghatarozott
hatarértékeknek. A mikodtetésnek az alabbi két feltétele van:

«  Akésziilék nem okozhat karos interferenciat.

« Az eszkoznek minden zavart el kell viselnie, ideértve az olyan
interferenciat is, amely nem kivant m(ikodést eredményezhet.

Az elvégzett tesztek eredményei alapjan kijelenthet6, hogy a késziilék

az FCC szabalyainak 15. szakasza alapjan megfelel a B osztalyu
digitalis berendezésekkel szemben tamasztott kovetelményeknek. E
hatdrértékek tgy vannak tervezve, hogy lakasban torténd telepités esetén
megfelel6 védelmet nydjtsanak a karos interferencia ellen. Ez a késziilék
radiofrekvencias energiat hasznal és sugaroz ki, ezért amennyiben

nem az utasitasoknak megfeleléen torténik a telepitése és hasznalata,
gy a radiofrekvencias kommunikaciot zavarhatja. Arra azonban nincs
garancia, hogy egy specidlis telepitésben nem Iép fel interferencia. Ha ez
a berendezés karos interferenciat okoz a radié- vagy televiziévételben,
amely a berendezés ki- és bekapcsolasaval allapithaté meg, batoritjuk a
felhasznaldt, hogy probalja meg korrigalni az interferenciat a kovetkezd
intézkedések egyikével vagy tobbjével:

« Iranyitsa masfelé vagy helyezze at a vevéantennat.
« Novelje a berendezés és a vevé kozotti tavolsagot.

+  Csatlakoztassa a késziiléket a vevé halozati aramkorétdl eltérd
haldzati konnektorba.

+  Kérje a keresked6 vagy egy tapasztalt radio-/TV-szerel6 segitségét.

' FIGYELEM: Az FCC-szabalyok betartasa érdekében a monitor
i és a grafikus kartya csatlakoztatasakor arnyékolt kabeleket
kell hasznalni. A megfelel6ségért felelds fél kifejezett
jovahagyasa nélkiil végrehajtott médositasok és valtoztatasok
érvénytelenithetik a felhasznald azon jogosultsagat, hogy a
berendezést mikodtesse.



A Kanadai Tavkozlesi Miniszterium
nyilatkozata

Ez a digitdlis berendezés nem haladja meg a digitalis berendezésekbdl
szarmazo radiofrekvencias zaj tekintetében a B osztalyra vonatkozé
hatarértékeket a Kanadai Hirkozlési Minisztérium Radiéfrekvencias
Szabalyozasa értelmében.

Ez a B osztalyu digitalis berendezés megfelel a kanadai ICES-003-nak.

Ez a B osztalyu digitalis berendezés megfelel az interferenciat okozé
késziilékekre vonatkoz6 kanadai el6irdsok osszes kdvetelményének.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

A biztonsagos
Uzemeltetessel
kapcsolatos informaciok

*  Miel6tt izembe helyezné a monitort, figyelmesen olvassa el a
csomagban mellékelt dokumentaciét.

«  Atliz és aramiités veszélyének elkeriilése érdekében, soha ne tegyék
ki a monitort esé vagy nedvesség hatasanak.

*  Ne probalja felnyitni a monitor burkolatat. A monitor belsejében
uralkod6 veszélyes nagyfesziiltség sulyos testi sériilést okozhat.

+ Ha atapegység elromlik, ne kisérelje meg sajat maga megjavitani.
Forduljon szakemberhez vagy a termék viszonteladéjahoz.

+  Atermék haszndlata el6tt gy6z6djon meg az dsszes kabel megfeleld
csatlakoztatasarol és a tapkabel épségérdl. Ha sériilést tapasztal,
azonnal vegye fel a kapcsolatot a termék értékesitéjével.

+  Akésziilékhaz hatuljan és tetején lévé rések és nyilasok a szell6zést
segitik. Ne zarja el a szell6zényilasokat. Soha ne helyezze a terméket

fltétest vagy héforras kozelébe vagy folé helyezni, hacsak megfelel6
szell6zést nem biztositanak.

« Amonitort csak a cimkén feltlintetett fesziiltséggel szabad
tizemeltetni. Ha nem biztos a rendelkezésre 4ll6 fesziiltséget illetéen,
Iépjen kapcsolatba a kereskedével vagy a helyi &ramszolgaltatéval.
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A helyi szabvanynak megfelelé tapdugét hasznaljon.

Ne terhelje tul az elosztékat vagy hosszabbitokat. A tulterhelés tiizet
vagy aramiitést okozhat.

Ovja a portél, magas paratartalomtdl és a széls6séges
hémérséklettdl. Ne helyezze a monitort olyan helyre, ahol vizes lehet.
A monitort stabil felliletre allitsa.

Villamlas esetén, illetve ha a késziiléket hosszabb ideig nem
hasznaljak, huzza ki az elektromos kabelét. Ezzel megvédi a monitort
az aramingadozasoktol.

Ne dugjon semmiféle idegen targyat, illetve ntson folyadékot a
monitor burkolatan lévé résekbe.

A megfelel6 mikodés érdekében a monitort kizarélag UL-
mindsitéssel rendelkez6 szamitogéppel hasznalja, amely
megfeleléen bekotott aljzatokkal rendelkezik és AC 100-240 V
jelzéssel van ellatva.

A konnektor a berendezés kdzelében és kdnnyen elérhetd legyen.

Ha a monitorral kapcsolatban miszaki problémakat tapasztal, Iépjen
kapcsolatba egy hivatalos szervizzel.

Miel6tt a tapkabelt csatlakoztatna a haldzati aramforrashoz,
gondoskodjon egy foldel csatlakozordl. A foldeld csatlakozé
levalasztasakor el6szor hizza ki a tapkabelt a konnektorbdl, és csak
ezutan valassza le a csatlakozét.

Kérjiik, hasznalja az ADP-120VH B adaptert.

Ha a tapkabel 3 érintkez6s csatlakozéval rendelkezik, akkor a
kabelt egy foldelt, 3 érintkezds aljzatba csatlakoztassa. Ne iktassa
ki a tapkabel foldel6 érintkezdjét, példaul egy 2 érintkezés adapter
csatlakoztatasaval. A foldel6 érintkez6 fontos biztonsagi funkcio.

Stabilitas miatti veszely

A termék leeshet, és sulyos vagy haldlos sériilést okozhat. A
személyi sériilés elkeriilése érdekében a terméket szorosan a
padlézathoz/falhoz kell régziteni, a telepitési utasitasoknak
megfeleléen.

A termék leeshet, és sulyos vagy haldlos sériilést okozhat. Sok
sériilés, elsésorban gyrmekek esetében, elkeriilheté az alabbi
egyszer( évintézkedések megtételével:

MINDIG a termék gyartdja altal ajanlott szekrényt, allvanyt vagy
telepitési médot hasznaljon.



MINDIG a terméket biztonsadgosan megtartani képes butorzatot
hasznaljon.

MINDIG biztositsa, hogy a termék nem nyulik til az alatta Iévé
butoron.

MINDIG oktassak ki a gyermekeket, mekkora veszélyt jelent

felmaszni a termékre a termék vagy kezel6szervei elérése érdekében.

A termékhez csatlakoztatott vezetékeket és kabeleket MINDIG
vezesse a megfelel6 helyen, nehogy megbotoljanak benniik, illetve
meghuzzak vagy megragadjak azokat.

SOHA NE helyezze el a terméket labilis helyen.

SOHA NE helyezze a terméket magas butorra (pl. szekrényre vagy
konyvespolcra) anélkiil, hogy mind a butort, mind pedig a terméket
nem rogzitették volna megfelel tartéhoz.

SOHA NE helyezze a terméket textilre vagy egyéb anyagra, amely a
termék és az alatta [évé butor kézott lehet.

SOHA NE helyezzen el olyan tételeket, pl. jatékokat vagy
tavvezérloket, a termékre, amelyek arra késztethetik a gyermekeket,
hogy felmasszanak a termékre vagy a butorra, amelyre a terméket
helyezték.

+ Hamegtartja a meglév terméket és athelyezi azt, a fenti
szempontok ugyanugy alkalmazandéak.

FIGYELEM: A megadott fej- vagy flilhallgat6tdl eltérd tipus
hasznalata maradando hallaskarosodast okozhat a tulzott
hangnyomas miatt.

Veszelyes anyaqok korlatozasaral
szola nyilatkozat (India)

Ez a termék megfelel az Indidban érvényes, elektronikus hulladékok
kezelésérdl sz6l6 2016-os szabalyoknak, és tiltja az 6lom, a higany, a hat
vegyértékd krom, illetve a polibrominalt difenilek (PBB) és a polibrominalt
difenil-éterek (PBDE) hasznalatat 0,1 tomegszazalékot meghaladd
mértékben a homogén anyagokban, illetve 0,01 tomegszazalékot
meghaladdé mértékben a homogén anyagokban a kadmium esetében,
kivéve a szabaly 2. jegyzékében felsorolt mentességeket.

HOMI [

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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Eldolés megelozéese

A megjelenité hasznalata soran rogzitse az OLED-megjeleniit6t a falhoz
egy olyan zsindr vagy lanc segitségével, amely képes a monitor sulyat
elbirni, megakadalyozva annak leesését.

Zsinor vagy
lanc

+  Amegjelenité megjelenése eltérhet az dbran lathatétol.

«  Atelepitést szakembernek tanacsos végezni, ezért kérjiik,
Iépjen kapcsolatba a forgalmazdval b6évebb tajékoztatasért.

*  A>=7kg nett6 témeg( tipusok esetében. Valasszon médot
az eld6lés megel6zéséhez.

* Haszndlja a fenti abran lathaté médszert a zsindrnak vagy
lancnak az allvanyhoz térténd rogzitéséhez, majd erésitse a
falhoz.

Gondozas es tisztitas

+  Miel6tt felemelné vagy athelyezné a monitort, tanacsos levalasztani
réla a tapkabelt és a jelkabeleket. Alkalmazza a megfelel6 emelési
technikat a monitor elhelyezésénél. A monitor emelése vagy
hordozasa alkalmaval mindig a szélénél fogja meg. Ne emelje meg a
kijelzét a talpanal vagy a tapkabelnél fogva.

«  Tisztitas. Kapcsolja ki a monitort és hizza ki a halézati tapkabelt.

A monitort nem sz8sz616, puha kendével tisztitsa. A nehezen
eltavolithat6 szennyez6désekhez hig szappanoldattal enyhén
megnedvesitett kend6t hasznaljon.
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+  Keriilje az alkoholt vagy acetont tartalmazé tisztitdszerek
hasznalatat. Olyan tisztitdszert hasznaljon, amelyet az OLED-hez
vald hasznalatra szantak. Soha ne permetezze a tisztitészert
kozvetleniil a képernyépanelre, mert a monitor belsejébe csopdghet
és dramiitést okozhat.

E Az athuzott kukat abrazolé szimbélum azt jelzi, hogy a termék (elektromos,
elektronikus berendezés és higanyt tartalmazé gombelem) nem helyezhetd
— a haztartasi hulladékok kozé.
Kérjiik, ellendrizze a helyi eldirasokat az elektronikus termékek
leselejtezését illetéen.

AEEE yonetmeligine uygundur

A kovetkezd jelensegek NEM a
monitor meghibasodasanak jelei:

*+ Afénycsoves megvilagitas jellegébdl fakadoan a képernyd vibralhat
az lizembe helyezést kovetéen. Kapcsolja ki az Uzemkapcsol6t, majd
kapcsolja ismét be, hogy meggy6z6d;jon, eltlint a vibralas.

+ Az asztalhoz felhasznalt hattértél fliggéen kissé egyenetlen lehet a
képernyd fényereje.

*  Haakijelzé ugyanazt a képet jelenl’ti meg 6rakig, annak utdképe
a képernyén maradhat, miutan uj képre valt. A képernyd lassan
helyreall, vagy az Uzemkapcsolé megnyomasaval néhany orara
kikapcsolhatja a monitort.

+  Ha aképernyé fekete lesz vagy villog, illetve ha nem mikodik
tobbé, a javitas érdekében Iépjen kapcsolatba a forgalmazéval
vagy szervizkozponttal. Ne kisérelje meg sajat maga megjavitani a
képernyot!

A keézikonyvben felhasznalt
konvenciok

/) FIGYELEM: Tajékoztatas sajat sériilésének elkeriilése érdekében,
i ha feladatot kivan végrehajtani.

VIGYAZAT: Téjékoztatas a részegységek karosodasanak
elkeriilése érdekében, ha feladatot kivan végrehajtani.

FONTOS: A feladat végrehajtasahoz KOTELEZOEN betartandé
utasitas.

MEGJEGYZES: Tippek és hasznos tajékoztatas a feladatok
végrehajtasahoz.
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Hol tajekozadhatom reszletesebben

Tovabbi informacidkért, illetve termék- vagy szoftverfrissitésekért vegye
igénybe az alabbi forrasokat.

1. ASUS weboldalak
Az ASUS nemzetkdzi weboldalai a legfrissebb informacidkat kozlik
az ASUS hardver- és szoftvertermékeivel kapcsolatban. Latogassa
meg a http://www.asus.com weboldalt.

2. Opcionalis dokumentacio
A termék csomagja opcionalis dokumentaciét is tartalmazhat,
amelyet a kereskedd biztositott. Ezek a dokumentumok nem részei a
szabvany csomagnak.

3. Termékinformacio EU-s energiacimke szamara

XG27AQDMG

4. Visszavételi szolgaltatasok
Az ASUS Ujrahasznositasi és visszavételi politikaja a
kdrnyezetvédelem iranti elkdtelezettségiink eredménye. Olyan
megoldasokban hisziink, amelyek révén tigyfeleink felelésségteljesen
Ujrahasznosithatjak termékeinket, akkumulatorainkat, egyéb
részegységeinket és a csomagolé anyagokat.
A kiilonboz6 térségekben érvényes, részletes Ujrahasznositasi
informaciokért latogasson el a
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm weboldalra.


http://www.asus.com

1.1 Udvozoljuk!
Koszonjiik, hogy ASUS® OLED-monitort valasztott!

Az ASUS legujabb szélesképernyés OLED-monitorja élesebb, szélesebb
és viladgosabb képet biztosit, valamint szamos szolgaltatast, amelyek
fokozzak élményét.

A szolgaltatasok élvezetessé és praktikussa teszik a monitor nyUjtotta
vizudlis élményt!

1.2 A csomag tartalma

A csomagnak a kdvetkezé tételeket kell tartalmaznia:

v’ OLED-monitor

v’ Monitorallvany

v’ Monitortalp

v’ Gyors iizembe helyezési utmutaté
v’ Garanciakartya

v’ 1x Haldzati tapkabel

v" 1x HDMI-kébel

v’ 1x DP-kébel

v" 1x USB 3.0-s kabel

v’ 1x Halozati adapter

v’ 1x ROG falikonzol-készlet
v" 1x ROG taska

v ROG matrica

v’ Mikroszalas kendd

R e Amennyiben a tételek koziil barmelyik sériilt vagy hianyzik, azonnal Iépjen
kapcsolatba a forgalmazéval.

ROG Swift OLED XG27AQDMG gamer-monitor 1-1



1.3 A monitor
osszeszerelese

A monitor 0sszeszereléséhez:

/ e Azt javasoljuk, hogy a monitoréllvany/-talp 6sszeszerelése soran hagyja a
~ monitort az EPS (habositott polisztirol) csomagolasaban.

1. Vegye ki az EPS-csomagolast a dobozbdl.

1. fejezet: A termék bemutatasa



3. Vegye ki a felsé EPS-t az EPS-csomagolashdl.

4. Hozza egy vonalba az allvanyt a monitor hatuljan Iévé foglalattal,

majd illessze bele.

5. lgazitsa a talpat az allvanyhoz, majd illessze bele.

6. RoOgzitse a talpat az allvanyhoz a mellékelt csavar meghuzasaval.

ROG Swift OLED XG27AQDMG gamer-monitor



7. Vegye ki a monitort az alsé EPS-bél.

% e Amikor megemeli a monitort, azt javasoljuk, hogy ne a panelnél fogja meg,
<~ hanem a monitoréallvanynal.
e Talp csavarmérete M6 x 16 mm.

A monitort kényelmes szdgbe dontse.

1. fejezet: A termék bemutatasa



1.4 Kabelek
csatlakoztatasa

1.4.1 Az OLED-monitor hatulnezete

% ()  HDMI1  HDMI-2 1] D] o< < <
J» é é é 660 &
1. Egyenfesziiltségl bemeneti 5. Kensington-zar
csatlatkoz6 6. DisplayPort
2. Fiilhallgaté csatlakozd 7. USB Type-B aljzat
HDMIHT-esatlakozs 8. USB Type-Aaljzatok

4. HDMI-2-csatlakozé

ROG Swift OLED XG27AQDMG gamer-monitor



1.5 A monitor
bemutatasa

1.5.1 A vezerldgombok hasznalata

Hasznalja a monitor hatlapjan Iévé vezérldgombokat a monitorbeallitasok
elvégzéséhez.

1. X Bemenetvalasztas / Bezaras gomb:

+  Nyomja meg a Bemenetvalasztas gyorsgomb aktivalasadhoz. Az
0SD-meniiben nyomja meg a gombot az OSD-meniibél torténd
kilépéshez.

% e Agyorsgomb funkcié modositasahoz Iépjen a MyFavorite >
Gyorsgomb mentibe.

1. fejezet: A termék bemutatasa



2. <@ Gyorsgomb / Navigaciés gomb:

. - Nyomja meg a gombot az OSD-menii aktivalasahoz.
Az 0SD-meniiben nyomja meg a kivalasztott elemek
megerdsitéséhez.

. ¢+ A GameVisual gyorsgomb aktivalasahoz mozgassa a
gombot felfelé.

. +": Mozgassa a gombot lefelé a Pixeltisztitas gyorsgomb
aktivalasahoz.

. $*: Az 0SD-meniiben a gombot fel/le mozgatva navigaljon a
beallitasok kozott.

. *: A GamePlus gyorsgomb aktivalasdhoz mozgassa a gombot
jobbra. Az 0SD-meniiben a gombot jobbra mozgatva lépjen a
kovetkezé meniibe.

+  <¢*:Nyomja meg a gombot az OSD-menii aktivalasahoz.
Az 0SD-meniiben mozgassa a gombot balra az OSD-
mentiibél torténd kilépéshez, illetve az el6z6 meniire torténd
visszalépéshez.

ﬁ e Agyorsgomb funkcié médositadséhoz Iépjen a MyFavorite >
- Gyorsgomb meniibe.
e Tovabbiinformaciok a GamePlus funkciéval kapcsolatban:
1-8. oldal.
e Tovabbiinformaciok a GameVisual funkcidval kapcsolatban:
1-11. oldal.

3. O Tapellatas gomb:
*  Nyomja meg a gombot a monitor be-, illetve kikapcsolasahoz.
4. Mikodésjelzo:

+ Az alabbi tablazat tartalmazza a bekapcsolt allapotot jelz6 fény
szineinek meghatarozasat.

Allapot Leiras

Piros BE
Sarga Készenléti mod
Kl Kl
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1.5.2 GamePlus Funkcio

A GamePlus funkcié eszkdztarat kinal és jobb jatékkornyezetet biztosit
a jatékosok szamara kiilonbdz6 tipusu jatékok jatszasa esetén. Az FPS
(frames per second - képkocka per masodperc) szamlalé megmutatja,
milyen siman fut a jaték. A hat kiilonb6z6 célkereszt lehet6séggel
rendelkezé célkereszt overlay lehetévé teszi a jatékhoz legmegfelelébb
kivalasztasat. Orviovész funkcid (csak akkor all rendelkezésre, ha a HDR
le van tiltva az eszkozén), amely 16voldozs jatékokhoz van optimalizalva.
Hasznalja a mesterlovész éjjellatot az éjjellaté izemmaodhoz. A
képerny6n id6zit6 és stopperdra is van, amelyet a kijelz6 bal oldalan
helyezhet el, igy nyomon kdvetheti a jatékid6t. Rendre kivalaszthatja az
illesztés tipusat is.

A GamePlus aktivalasahoz:

1. Nyomja meg a GamePlus gyorsgombot. Alapértelmezés szerint a “¢*
jobb oldali gomb van beallitva GamePlus gyorsgombként.
A gyorsgomb funkcié médositasahoz lépjen a MyFavorite >
Gyorsgomb meniibe.

2. Mozgassa a «¢» gombot fel/le a kiilonféle funkciék kéziil térténd
valasztashoz.

3. Nyomja meg a “¢> gombot, vagy mozgassa a «¢» gombot jobbra a
kivalasztott funkcié megerdsitéséhez, majd mozgassa a 5> gombot
fel/le a beallitasok kdzotti navigalashoz. Mozgassa a <¢» gombot
balra, hogy visszalépjen, kikapcsolja vagy kilépjen.

4. Emelje ki a kivant beallitast, majd nyomja meg a <¢> gombot,
hogy aktivalja. Ha a funkcié aktiv, nyomja meg a X gombot a
kikapcsolasahoz.

1. fejezet: A termék bemutatasa



GamePlus fémenii GamePlus - FPS
szamlalo

GamePlus FPS szamlalo

B FPS szamlalo O «

Célkereszt Szam
Mesterlovész Oszlopdiagram
Mesterlévész éjjellatd

1d6zité

Chronométre (Cm)

Megjelenités igazitasa @O

GamePlus - GamePlus -
Mesterlovész Mesterlovész éjjellatd

Mesterlovész Mesterlovész éjjellato

Kl KI
1.2x
1.2x
1.5x
1.5x

2.0x

2.0x
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GamePlus —
Célkereszt

Célkereszt

Dinamikus Célkereszt

O «

OOOOOO@@

GamePlus - 1d6zit6

Idézité

S «
30:00
40:00
50:00

60:00

90:00




GamePlus — Chronomeétre

Gameplus — Megjelenités igazitasa
|

1. fejezet: A termék bemutatasa



1.5.3 GameVisual funkcia

A GameVisual funkciéval kényelmesen valthat a kiilonféle képmaodok
kozott.

A GameVisual aktivalasahoz:

1. Nyomja meg a GameVisual gyorsgombot. Alapértelmezés szerint a
¢, felfelé gomb van beallitva GameVisual gyorsgombként.
A gyorsgomb funkcié médositasahoz lépjen a MyFavorite >
Gyorsgomb mentibe.

2. Mozgassa a “¢» gombot fel/le a kiilénféle izemmédok kéziil térténd
valasztashoz.

*  Tajkép mad: Ez a legjobb valasztas a tajképeket abrazold
fotok megjelenitéséhez a GameVisual™ intelligens
videotechnoldgiaval.

*  Versenyzés mod: Ez a legjobb valasztas a versenyzds
jatékokhoz a GameVisual™ intelligens videotechnolégiaval.

*  Mozi méd: Ez a legjobb vélasztas a filmnézéshez a
GameVisual™ intelligens videotechnoldgiaval.

*  RTS/RPG mad: Ez a legjobb valasztas a valds idej( stratégiai
(RTS) jatékokhoz/szerepjatékokhoz (RPG) a GameVisual™
intelligens videotechnoldgiaval.

*  FPS mad: Ez a legjobb valasztas a 16vold6z6s jatékokhoz a
GameVisual™ intelligens videotechnoldgiaval.

+  sRGB Cal Mode: Ez a legjobb vélasztas a fotok és grafikus
tartalmak szamit6gépen torténé megtekintéséhez.

*  MOBA mod: Ez a legjobb vélasztas a tobbszereplds online
csataaréna (MOBA) jellegli jatékokhoz a GameVisual™
intelligens videotechnoldgiaval.

+ Ejjellatas: Ez a legjobb vélasztas a sotét jelenetekhez, ha
GameVisual™ intelligens videotechnoldgiaval jatszik.

*  Felhasznaloi mod: tovabbi elemek beallitasara van mdd a Szin
meniiben.
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Az sRGB-kalibraciés médban az Shadow Boost, az Egyenletes fényerd,
a Kontraszt, a Kékfénysz(irg, a Megjelenitési szintér, a Szinhém., a
Telitettség, a Hattengelyes telitettség és a Gamma nem allithaté be a
felhasznal altal.

Az sRGB-ben az Shadow Boost, az Egyenletes fényerd, a Kontraszt,

a Kékfénysz(irg, a Megjelenitési szintér, a Szinhém., a Telitettség, a
Hattengelyes telitettség és a Gamma funkciok nem éllithatok be a
felhasznalo altal.

MOBA médban az Shadow Boost, a VividPixel, a Telitettség és a
Hattengelyes telitettség funkciok nem allithatok be a felhasznalé altal.
Ejjellaté modban a Telitettség és a Hattengelyes telitettség funkciok nem
allithatdk be a felhasznalé altal.

GameVisual

[EEE——=H

Téajkép mod

Versenyzés mod

Mozi méd

RTS/RPG mod

FPS méd

sRGB Cal Mode

MOBA mod

O O O O O O @ O

STEEEY

3. Az “®* gomb megnyomasaval erésitse meg a kivalasztast.

1. fejezet: A termék bemutatasa



2.1 A talp leszerelese
(VESA-fali konzolhoz)

o Ugyeljen arra, hogy a monitor feliiletét ne érje sériilés. A monitorallvany
leszerelése kdzben mindig hagyja a monitort az EPS-csomagolasban.

A monitor leszerelhet6 karjat/talpat kiilon VESA fali konzollal valé
hasznélatra tervezték.

1. Valassza le a tap- és jelkabeleket. Tegye a monitort 6vatosan fejjel
lefelé az EPS-csomagolasra.

2. Lazitsa meg a tartozék csavart, majd valassza le a talapzatot az
allvanyraél.

3. Nyomja meg a kioldé gombot az allvany levalasztasahoz a
monitorrol.

4. Tavolitsa el az allvanyt. Ezutan szerelje a fali konzolt a monitor
hatuljara.

5. Telepitse a VESA fali tart6 készletet, ha VESA fali tartéra van
sziiksége.
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A VESA falikonzol-készlet (100 x 100 mm).
Kizarélag UL-mindsitéssel rendelkezé fali konzollal hasznalhaté, amelynek
tomeg/terhelés értéke legalabb 22,7 kg (csavarméret: M4 x 10 mm).

2. Fejezet: Bedllitas



2.2 A monitor beallitasa

+ Az optimalis néz6szog bedllitdsahoz tanacsos szembdl néznie
a monitort, majd a lehet6 legkényelmesebb allasra bedllitania a
monitor szogét.

+  Fogja meg a talpat, nehogy leessen a monitor, amikor beallitja a
szogét.

* Amonitor nézészogét -5° és 20° kozott allithatja, illetve lehet6vé
teheti a balra vagy jobbra torténd elforgatasat 45 °-os szogben.
Ezenkiviil a monitor magassagat £12 cm-en beliil allithatja, illetve
elforgathatja a monitort (90°-kal az éramutato jarasaval megegyezé
vagy azzal ellentétes iranyba) 4ll6 tajolasba.

-5 ~20°

0 <

/ e Anéz6szog bedllitdsa kozben normalis, ha a monitor kissé razkddik.
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3.1 0SD (kepernyon
megjelend) menu

3.1.1 Utmutatd a beallitashoz

REPLUBLIC OF ROG STRIX XG27ARDMG Game\f[suall | Bgmenelvél. |
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

E] Variable Refresh Rate

GamePlus
Kép

GameVisual

Shadow Boost

Szin
ASUS DisplayWidget Center

Bemenetval.

Vilagitési hatas
{))) Hangers 50 Back Enter

1. Nyomja meg a “®* gombot az 0SD-menii megjelenitéséhez.

2. Mozgassa a ‘s gombot fel/le a kiilnféle funkciok kozotti
lépkedéshez. Emelje ki a kivant funkciét, majd nyomja meg a “®
gombot, vagy mozgassa a “¢* gombot, hogy belépjen a megfelel6
almeniibe. Az almeniiben mozgassa a “> gombot fel/le djra a
kiilonféle almenii funkcidk kozotti Iépkedéshez. Emelje ki a kivant
almenii-funkciét, majd nyomja meg a “®* gombot, gombot az opcié
kivalasztasahoz vagy mozgassa a *3* gombot fel/le, hogy elvégezze
a bedllitast.

3. Mozgassa a “3 gombot fel/le a kivalasztott funkcio beallitasainak
modositasahoz.

4. Az OSD-meniib6l torténd kilépéshez és a mentéshez nyomja meg a
X gombot, vagy mozgassa a *¢* gombot tobbszor balra, amig az
0SD-menii el nem t(nik. A tobbi funkcié beallitasahoz ismételje meg
az 1-3. |épést.

3. Fejezet: Altalanos utasitasok



3. 1.2 OSD funkcidak leirasa
1. Jatek

A jatékbeadllitasok konfiguralasahoz.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG27ARDMG GameV!suaI' Bemenetval.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort Ki

~ —

Variable Refresh Rate

GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

Bemenetval.

Vilagitasi hatas
) Hangers 50 Back Enter

¢ Variable Refresh Rate: Lehet6vé teszi, hogy egy valtoztathato
képfrissitési sebességgel kompatibilis grafikai forras
dinamikusan dllitsa a képfrissitési sebességet a tartalom
jellemzé képsebességétdl fiiggden az energiahatékony,
gyakorlatilag razkddasmentes és alacsony késlekedésti
képfrissitéshez.

/ o Az Valtoztathat6 képfrissitési sebesség aktivalasa csak a kovetkezdk alatt
- aktivalhato:
- HDMI forras: 40 Hz — 144 Hz
- DisplayPort forras: 40 Hz — 240 Hz
o Akodvetkez6 funkcidk letiltasra kerlilnek, ha a Valtoztathato képfrissitési
sebesség be van kapcsolva:
- ELMB

*  ELMB: Az ELMB (Extreme Low Motion Blur — Extrém kismértékii
mozgéas miatti elmoso6das) funkeié be/ki kapcsolasara valé. Az
ELMB 120 Hz sorfrekvencian mikodik.
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o Az ELMB aktivalasahoz ki kell el6bb kapcsolni a Valtoztathato képfrissitési
sebesség funkciot.
e Az ELMB bekapcsoldsa esetén a kdvetkez6 funkciok lesznek letiltva:
- Variable Refresh Rate
- Kék Fénysziiré
- Képarany-bedllitas
- Fényerd
- Egyenletes fényeré

GamePlus: Konfiguralja a jaték-kdrnyezetet. B6vebb
informacidért lasd a(z) 1-8. és 1-10. oldalt.

GameVisual: Kivalasztja a képmddot. B6vebb informacidért
lasd a(z) 1-11. és 1-12. oldalt.

o Akovetkezé funkcio letiltasra kerdil:
- HDR

Shadow Boost: Mddositja a monitor gamma gorbéjét, hogy

a kép sotét arnyalatai gazdagon rajzolédjanak ki, amelynek
koszonhetden a sotét jelenetek és objektumok konnyebben
kivehet6k lesznek. Lehetséges opcidk: KI, Dinamikus beallitas,
illetve 1. szint~ 3. szint.

o Az Ml-alapi GamePlus technolégiaval a monitor valés idében elemzi
a képernyén megjelend jelenetet, és a célzas pontossaganak novelése
érdekében bedllitja a GamePlus célkeresztet. A Dynamic Shadow Boost
emellett a sGtét teriileteket anélkiil viladgositja, hogy a vilagos teriileteket
tulexponalnd, ami egyértelmd elényt jelent gyenge fényviszonyok kozott.

ASUS DisplayWidget Center: Szkennelje be a QR-kédot, és
toltse le az ASUS monitorokhoz késziilt egyedi alkalmazast,
amely lehet6vé teszi a monitor beallitdsainak, példaul a fényers,
a kontraszt és a szinh6mérséklet vezérlését, mindezt néhany
egérkattintassal.

ASUS DisplayWidget Center

3. Fejezet: Altalanos utasitasok



2. Kep

A képi paramétereket konfiguralhatja.

REPUBLIC OF  ROG STRIX XG27ARDMG GameVisual | Bemenetval.
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort Ki

- —m

Fényeré

Egyenletes fényeré
Kontraszt
OLED Anti-Flicker

ClearPixel széle

Bemenetval.
Kék Fénysz(iré

Vilagitasi hatas
{))) Hangers 50 Back Enter

(1. oldal)

REPUBLIC OF ~ RUOG STRIX XG27ARDMG GameVisual | Bemenetval. HDR
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort Kl

D —  E—

50
VividPixel

Bemenetval.

Vilagitasi hatas
{))) Hangers 50 Back Enter

(2. oldal)

*  Fényerd: A fényero beallitdsara vald. A beallitasi tartomany 0-tél
100-ig terjed.

% e AHDR PQ gorbére hatassal lesz, ha a fényer6 beallitdsa HDR médban BE
van kapcsolva.

«  Egyenletes fényerd: A funkcio engedélyezése esetén a rendszer

nem dllitja be a képerny6é maximalis fényerejét, ha a képernyd
mas képernyéméretben jelenik meg.
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Kontraszt: A kontraszt beallitdsara valé. A beéllitasi tartomany
0-t6l 100-ig terjed.

OLED Anti-Flicker: Ugy tervezték, hogy egy meghatéarozott
tartomanyon bellil stabilizalja a képfrissitési frekvenciat, és
ezzel javitsa a megtekintési élményt.

o Afunkci6 teljesitménye a monitor tipusatdl és a kdornyezettdl fliggéen
eltérhet.

e Az OLED villédzasgatlas csak 240 Hz-en engedélyezhet6é 1080P és 1440P
esetén.

o Afunkci6 aktivalasahoz csatlakoztassa a DP forrast, és a kovetkezd
funkcid ki lesz kapcsolva:
- Képarany-beallitas
- Energiatakarékossag

ClearPixel széle: Hatékonyan csokkenti a szinszegélyeket a
megjelenitett kép szélein.

HDR-Bedllitas: Nagy dinamikatartomany Tobbféle HDR-mdédot
tartalmaz. A HDR maéd akkor véalaszthato, ha a bemeneti
video6forras megfelelé HDR.

e Az HDR bekapcsolasa esetén a kovetkezé funkciok lesznek letiltva:

- ELMB

- GameVisual

- Shadow Boost

- Kontraszt

- Kék Fénysz(iré

- Szinhémérs.

- Gamma

- Telitettség

- Energiatakarékossag

- Megjelenitési szintér

- Hattengelyes telitettség

- Dinamikus fényergszabalyozas (k6lcsondsen kizarja a
Képaranyvezérlést)

- Képaranyvezérlés (kdlcsdndsen kizarja a Dinamikus
fényerdszabalyozas funkciot)

- Mesterlovész

- Mesterlovész éjjellatd

- Egyenletes fényerdé

Képarany-beallitas: A képarany bedllitdsa 16:9 vagy Négyzet
értékre, hogy kiilonboz6 jatékbeli helyzeteket élvezhessen.

3. Fejezet: Altalanos utasitasok



% e 16:9: Ajobb FPS jatékmérethez egyszer(ien vélassza a Kitdltés vagy

- a 24,5" szimulalasa lehet6séget a Teljes alatt, vagy valaszthatja az
Egyenértékii vagy Pixelenkénti lehet6séget a Windows megjelenitési
beallitasai alatt, példaul 3288 x 1850 felbontast 27" esetén.

o Négyzet: Tobbféle képaranyu valasztasi lehetdséget biztosit kiilonbdzé
képernyéméretekkel, beleértve a Teljes, az Egyenértékii és a Pixelenkénti
lehetéségeket.

o AKéparanyvezérlés bekapcsolasa esetén a kdvetkez6 funkciok lesznek
letiltva:

- Variable Refresh Rate
- ELMB
—  OLED Anti-Flicker

«  Kékfénysziiré: A panel altal kibocsatott kékfény energiaszintjét
csOkkenti. A Kékfény-sz(iré kikapcsolaséhoz valassza a Kl
elemet.

% o AKék Fénysz(ir6 aktivalasakor a Versenyzés méd alapértelmezett
s bedllitasai automatikusan importélva lesznek.
e Az1.szint és 3. szint kozott a Fényerd funkcio a felhasznald altal
beéllithato.
o A4 szint az optimalizalt beéallitas. A Fényer6 funkcié nem allithaté be a
felhasznald altal.
o Akodvetkezd funkcid letiltasra keriil, ha a Kékfénysz(ir6t bekapcsoljak.
- ELMB
e A monitor Alacsony szint( kékfényt kibocsaté panelt alkalmaz és
megfelel a TUV Rheinland Alacsony szint(i kékfény hardveres megoldas
kovetelményeinek gyari alapbeallitdsban/alapértelmezett médban.
o Avillédzasmentes technoldgia kikiiszéboli a monitor villédzasanak
elsddleges okat, és megel6zi a szem megerdltetését.

% o Aszemmegerdltetés enyhitése érdekében tekintse meg az alabbi
informécidkat:

e Hatobb 6ran keresztiil dolgozik, tartson néha sziinetet, és toltson egy
kis id6t a kijelz6tél tavol. A szamitogép egy oran at tarté folyamatos
hasznalata utan egy rovid, legalabb 5 perces sziinet beiktatasa ajanlott.
Tobb kisebb sziinet hatékonyabb, mint egy hosszabb sziinet.

o Aszem megerdltetésének és szarazsadganak minimalizalasa érdekében
rendszeres id6kdzonként pihentesse a szemét Ugy, hogy tavoli targyakra
fokuszal.

¢ A szemtorna segithet csokkenteni a szem megerdltetését. Ismételje
gyakran ezeket a gyakorlatokat. Ha a szemmegeréltetés nem mulik el,
forduljon orvoshoz. Szemtorna-gyakorlatok: (1) Ismételten nézzen fel és
le. (2) Lassan forgassa a szemét. (3) Mozgassa a szemét atldsan.

o Anagy energiju kék fény a szem megeréltetését és AMD-t (idGskori
makuladegeneracidt) okozhat. A Kékfény-sz(iré max. 70%-kal csokkenti
a karos kék fényt a CVS (szamitdgépeslatas-szindroma) megel6zése
érdekében.

ROG Swift OLED XG27AQDMG gamer-monitor

3-6



*  VividPixel: Az ASUS kizarélagos technoldgiaja, ami élethd
vizualis élményt nyUjt kristalytiszta és részletes képpel. A
beallitasi tartomany 0-t6l 100-ig terjed.

3. Szin

Vélassza ki ebbél a meniibél az Onnek legjobban tetszé
szinezetet.

REPLBLIC OF RUOG STRIX XG27AADMG GameVisual Bemenetval.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort KI

- ——————————————————— 71

Szintér Megjelenitése

Szinhémérs.

Gamma
Bemenetval.

Vilagitasi hatas
{))) Hangers 50 Back Enter

*  Szintér Megjelenitése: Valassza ki a monitor szinkimenet
szinterét.

¢ Szinhémeérs.: A kivant szinhémérséklet kivalasztasara vald.
+  Telitettség: A szintelitettség beallitasara vald.
*  Hattengelyes telitetts.: Allitsa be az R, G, B, C, M, Y telitettségét.

¢ Gamma: A szinmdd beallitasahoz.

3. Fejezet: Altalanos utasitasok



4. Bemenetval.

Valassza ki a bemeneti forrast.

REPLBLIC OF ~ ROG STRIX XG27AEDMG GameVisual Bemenetval. HDR
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort Ki

Détection d'entrée automatique

DisplayPort

Bemenetval.

Vilagitasi hatas
ﬂ))) Hangeré 50 Back Enter

«  Détection d'entrée automatique: Ha engedélyezve van,
a rendszer automatikusan kivalasztja a legutoljara
csatlakoztatott I/0 portot.

+  Bemeneti jelforras: A bemeneti jelforras kézi kivalasztasara
valo.
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5. Vilagitasi hatas

Allitsa be a hatsé burkolat és az talpfedél vilagitasi
effektusat.

REPLUBLIC OF RUG STRIX XG27ARDMG GameVisual Bemenetval.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort

Aura Sync

Aura RGB

Bemenetval.

o
Vilagitasi hatas
{))) Hangers 50 Back Enter

¢ Aura Sync: Lehet6vé teszi az Aura Sync funkcio be- és
kikapcsolasat, ami szinkronizalja az Aura RGB vilagitasi hatast
minden tdmogatott eszkdz kozott.

ﬁ e Az AURA Sync bekapcsolasa esetén a kovetkez6 funkcid ki lesz
kapcsolva:
- AuraRGB

+  Aura RGB: Ot él6 szin kdziil lehet vélasztani: Rainbow, Color
Cycle, Static, Breathing, Strobing és KI. Az R/G/B/C/C/M/Y
szint manualisan médosithatja a Static, Breathing és Strobing
lizemmadok esetében.

% o Az AURA RGB bekapcsolasa esetén a kovetkezé funkcid ki lesz kapcsolva:
L - Aura Sync

39 3. Fejezet: Altalanos utasitasok



6. MyFavarite

A Parancsikon és a Egyedi Beall. beallitasara van lehetéség
ebben a féfunkciéban.

REPLUELIC OF ~ ROG STRIX XG27ARDMG GameVisual Bemenetval.
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

i\«’ Parancsikon

MyFavorite
Egyedi Beall.

Rendszer beall

) Hangers 50 Back Enter

«  Parancsikon: A felhasznal¢ valaszthat a GamePlus,
GameVisual, Fényeré, Némitas, Shadow Boost, Kontraszt,
Bemenetvalasztas, HDR-Beallitas, Kékfénysz(ird, Szinhém.,
Hangero6, Pixeltisztitas, Testreszabott beal.1 és Testreszabott
beal.2 lehet6ségek kozil, és azt beallithatja gyorsgombkeént.

*  Egyedi Beall.: Tetszés szerint elvégezheti a bedllitadsokat.
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7. Rendszer beall.

Bedllitja a rendszerkonfiguraciot.

REPLUBLIC OF RUG STRIX XG27AEDMG GameVisual Bemenetval.
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

Nyelv
MyFavorite

Hang
USB Bedllitasa

Rendszer beall.
Mikddésjelzé
Fékapcsol6 zar
Gombzar
Teljesitmény-beall.

OSD bedllitas

4))) Hanger6 50 Back Enter

(1/2. oldal)

REPUBLIC OF  ROG STRIX XG27ARDMG GameVisual Bemenetval.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort Ki

- —

Képernyd védelme
MyFavorite
DisplayPort adatfolyam

DSC-tamogatas
Rendszer beall.
Informécié

Osszes alaphelyzetbe

ﬂi)) Hangeré 50 Back Enter

(2/2. oldal)

*  Nyelv: Nyelvet valaszt ki a rendelkezésre allé nyelvek koziil az
0SD-meniihoz. A kovetkez6 lehet6ségek allnak rendelkezésre:
angol, francia, német, spanyol, olasz, holland, orosz, lengyel,
cseh, horvat, magyar, roman, portugal, torok, egyszerdsitett
kinai, hagyomanyos kinai, japan, koreai, perzsa, thaifoldi,
indonéz, ukran és vietnami.

3. Fejezet: Altalanos utasitasok



* Hang:
*  Hanger6: A hangerd beéllitasara szolgal 0 és 100 kdzott
terjedden.
*  Némitas: Ha bejeldlik, a hang némitasra keril.
«  Hangforras: Kivalaszthatja a hangforrast.

+  USB Beallitasa: Beallitja az USB-eloszto elérhetdségét
készenléti modban.

*  Miikodésjelzd: Be-/kikapcsolhatja a mikodésjelz6 LED-et.
*  Fokapcsolo zar: A fékapcsold gomb letiltasahoz vagy
engedélyezéséhez.

*  Gombzar: Engedélyezze ezt a funkciét az 6sszes
funkcidbillentyd letiltdsahoz. A 5> gomb 6t masodpercnél
tovabb tarté megnyomasaval aktivalhatja vagy kikapcsolhatja a
billentyGzar funkciot.

¢+ Teljesitmény-beall.: Az energiafogyasztasi beallitas valtasara
Normal méd és Energiatakarékos lizemmaod kozott.

/ o Energiatakarékos iizemmddban a képerny6 fényereje csokken, és a
monitor kevesebb energiat fogyaszt. Ha nagyobb fényerdre van sziiksége,
akkor allitsa a Energiagazdalkodasi beallitas lehetdséget Normal mod
értékre.
e Az energiatakarékos lizemmaod aktivalasa el6tt kapcsolja ki a HDR-
funkciét.

*  0SD beallitas:
*  0SD-helyzet: Az 0SD-menii helyzetét allitja be.
*  0SDidétallépés: Az OSD kikapcsolasanak idejét allitja be.
+  Atlatszosag: Az OSD hattér atlatszésagat allitja be
atlatszatlan és atlatszo kozotti tartomanyban.
«  DDC/CI: Letiltja vagy engedélyezi a DDC/CI funkcidt.
*  Képerny6 védelme:

+  Képernyokimélo: A képerny6kimélé funkcid letiltasara/
engedélyezésére valod. A képernyé fényereje
automatikusan csokken, ha nincs valtozas a képernyén.
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*  Pixeltisztitas: Kalibralja azokat a problémakat, amelyek
a képernyén jelentkezhetnek, ha a monitor hosszu ideig
be van kapcsolva. A folyamat koriilbel(il 6 percet vesz
igénybe. Ez a funkcié automatikusan aktivalédik, amikor
a monitor kikapcsol. Ne huzza ki a halézati tapkabelt,
mikdzben folyamatban van. Ha bekapcsolja a monitort, a
Pixeltisztitas leall.

/ e Anpixeltisztitas aktivalasa soran a monitor koriilbeliil
= hat percig nem lesz elérhet6. Szeretné elvégezni a
Pixeltisztitast?
Igen/nem

*  Pixeltisztitasi emlékezteto: Emlékeztet6t allit be a
felhaszndlé szamara a Pixeltisztitas elvégzésére.

/ e Aképallanddsulas megel6zése és csokkentése
- érdekében végezze el a pixeltisztitast, és ne hizza ki a
monitort a pixeltisztitasi funkcio el6tt.

*  Képernydmozgas: Valassza ki a képernyémozgas szintjét,
hogy a kép ne allandésuljon a kijelz6panelen.

*  Auto. logé fényerd: Ha engedélyezi ezt a funkcidt, a
rendszer automatikusan bedllitja a logé fényerejét, hogy
korrigalja az esetleges képmindségi problémakat.

/ o Aképernyé a kezdeti hasznalat soran vagy hosszu
e id6 utan Ujrahasznalva az OLED jellemzéi miatt
egyenetlenség és képtapadas jelentkezhet. Javasoljuk,
hogy a monitor bekapcsolasa kdzben végezze el
a Pixeltisztitas funkcidt, hogy a jelenség biztosan
megsz{njon.

DisplayPort adatfolyam: A videokartya DP-verzidjatél fligg6en
valassza a DisplayPort 1.2 vagy DisplayPort 1.4 lehetéséget.

DSC-tamogatas: Be- vagy kikapcsolja a DSC (Display Stream
Compression) tAmogatast.

Informéacié: A monitorral kapcsolatos informéacidkat jelenit meg.

Osszes alaphelyzetbe: Véalassza az IGEN lehetGséget, ha az
0sszes bedllitast vissza szeretné allitani a gyari alapmddra.

3. Fejezet: Altalanos utasitasok



3.2 Miszaki adatok

Tipus XG27A0DMG
Panel tipusa OLED

Panelméret 26,50" (67,32 cm)

Max. Felbontas 2560 x 1440

Fényerd (Max.) 450 nit

Kontrasztarany (jellemzd) QEA]

Lataszog 178° (J/B), 178° (F/L)

Megjelenithetd szinek
szama

1.073,7 millié (10 bit)

Valaszidd 0,03 ms

HDMI-bemenet Igen

DisplayPort-bemenet Igen

USB3.0-s csatlatkoza Upstream x1, Downstream x2

Fulhallgata Igen

25W
(200 nites kijelz6-fényeré mérése audio-/USB-/
kértyaolvasé-kapcsolat nélkiil)

Bekapcsolt allapot
melletti aramfogyasztas

Készilékhaz szinek Fekete

Voros (bekapcsolva) / Narancssérga (készenléti allapot) /

Mikodesjelz6 LED Villogd narancssarga (pixeltisztitas)

Energiatakarékos
Uzemmad

<0,5W

Kikapcsolt allapotban <0,3W

Billentés -5° ~ +20°

Elforgatas +45°

Magassag-beallitas 120mm

VESA fali konzol 100 x 100

Fiz. Méret az allvannyal

NNl 605  (388~508) x 219 mm

Fiz. méret az allvany

nélkil (Sz x Ma x Mé) 605 x 368 x 50 mm

Kartondoboz mérete

(Sz x Ma x Mé) 673 x 440 x 220 mm

Nettd témeg (kb.) 6,7 kg

Brutta témeg (kb.) 9,5 kg

Tapfesziiltség Adapter 20V, 6 A

MUkodési hémérséklet: 0~40°C

HEmerseklet Tarolési hémérséklet: -30~65°C

*A miszaki adatok értesités nélkil valtozhatnak.
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3.3 Kulso meretek
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3.4 Hibaelharitas
(GYIK)

Probléma Lehetséges megoldas

A bekapcsolt allapotot jelz6 + Nyomja meg a ¢t gombot, hogy meggyéz6djon,
LED NEM vilagit bekapcsolt allapotban van a monitor.

+ Ellenérizze, hogy megfeleléen csatlakozik-e az
adapter és a halézati tapkabel a monitorhoz, illetve a
konnektorhoz.

+ Ellenérizze a Miikddésjelz6 funkciét az 0SD
meniiben. Valassza az ,Be” lehetGséget a
miikodésjelzé LED bekapcsolasahoz.

A mUikodésjelz6 LED piros + Ellenérizze, hogy a monitor és a szamitogép

szinnel vilagit, és nincs kép. bekapcsolt allapotban van-e.

+ Gy6z6djon meg arrdl, hogy a jelkabel megfeleléen
csatlakozik a monitorhoz és a szamitégéphez.

+ Ellendrizze a jelkabelt, és gy6z6djon meg arrél, hogy
nem gorbiilt el egy érintkez6 sem.

+ Csatlakoztasson egy masik monitort a
szamitogéphez, hogy ellendrizze, megfeleléen
mkddik-e az utobbi.

Akép tul vilagos vagy tdl s6tét |+ Allitson a Kontraszt és Fényeré beallitasokon az
0SD mentiben.

A képernyd képe pattog, + Gy6z6djon meg arrdl, hogy a jelkabel megfeleléen

hulldammintazat vagy csatlakozik a monitorhoz és a szamitégéphez.

rendellenes kép jelenik meg. * Helyezze 4t az elektromos zavart okoz elektromos
berendezéseket.

+ Huzza ki az adaptert, és csatlakoztassa Ujra a
konnektorhoz. Ezutan kapcsolja be a monitort.

Akép szine hibas (a fehérnem |+ Ellendrizze a jelkdbelt, és gy6z6djon meg arrél, hogy

tlinik fehérnek) nem gorbiilt el egy érintkez6 sem.

+ Végezze el az Osszesalaphelyzetbe funkciét az 0SD-
menii hasznalataval.

+ Vélassza ki a kivant szinhémérsékletet (Szinhém.)
az 0SD mendiben.

Nincs hang vagy tul halk « Allitsa be a hanger6t a monitoron vagy a
szamitégépen.

+ Gy6z6djon meg arrdl, hogy a szamitégép hangkartya
illesztéprogramja megfeleléen telepitve és aktivalva
van.

* Ellenérizze a hangforrast.
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3.5 Tamogatott
idozitesek listaja

PC modot tamogato, elsddleges idozites

V. frek. F. frek. DCLK

Felbontas (kHz) (Hz) (MHz) HDMI DP
640x480-60 Hz 31,469 59,94 25,175 \ \
640x480-75 Hz 375 75 315 \ \
800x600-60 Hz 37,879 60,317 40 v \Y
800x600-75 Hz 46,875 75 49,5 \% \Y
1024x768-60 Hz 48,363 60,004 65 \ \
1024x768-75 Hz 60,023 75,029 78,75 \ \
1280x800-60 Hz 49,702 59,810 83,500 \ \
1280x960-60 Hz 60 60 108 \ \

1280x1024-60 Hz 63,981 60,02 108 \ \
1600x1200-60 Hz 75 60 162 \% \Y
1920x1080-60 Hz 67,5 60 148,5 \ \
1920x1080-240 Hz 287,019 | 239,983 597 v
1920x1080-240 Hz 291,587 | 239,989 606,5 \
2560x1440-60 Hz 88,787 59,951 2415 \%
2560x1440-120 Hz 182,996 | 119,998 497,75 \ \
2560x1440-144 Hz 219,577 | 143983 597,25 v
2560x1440-144 Hz 222,151 143,973 604,25

2560x1440-180 Hz 282,537 179,96 7685

2560x1440-240 Hz 374,357 | 239972 | 101825

3. Fejezet: Altalanos utasitasok



CEA-idozites

V. Ffrek. F. frek. DCLK

Felbontas (kHz) (Hz) (MHz) HDMI DP
640x480p-60 Hz@4:3 31,469 59,94 25,175 \Y \
720x480p-60 Hz@4:3 31,469 59,94 27 \Y \
720x480p-60 Hz@16:9 31,469 59,94 27 \Y \

1280x720p-60 Hz@16:9 45 60 74,25 \Y% \%
1920x1080p-60 Hz@16:9 67,5 60 148,5 \Y% \%
720x576p-50 Hz@4:3 31,25 50 27 \Y% \
720x576p-50 Hz@16:9 31,25 50 27 Vv \
1280x720p-50 Hz@16:9 375 50 74,25 \Y% \
1920x1080p-50 Hz@16:9 56,25 50 148,5 \Y% \%
1920x1080p-24 Hz@16:9 27 24 74,25 \Y% Vv
1920x1080p-25 Hz@16:9 28,125 25 74,25 \Y% Vv
1920x1080p-30 Hz@16:9 33,75 30 74,25 \Y% \%
1920x1080p-100 Hz@16:9 112,5 100 297 \Y% Vv
1920x1080p-120 Hz@16:9 135 120 297 Vv \
3840x2160p-24 Hz@16:9 54 24 297 \Y
3840x2160p-25 Hz@16:9 56,25 25 297 \Y
3840x2160p-30 Hz@16:9 67,5 30 297 \Y
3840x2160p-60 Hz@16:9 135 60 594 \Y
3840x2160p-50 Hz@16:9 112,5 50 594 \Y
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