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A kézikdnyv egyik részét sem (beleértve a termékek és a szoftver leirasait is) lehet sokszorositani,
tovébbitani, atirni, tarolni visszakeres6 rendszerekben, illetve leforditani mas nyelvekre semmilyen
formaban illetve eszkdzzel az ASUSTeK COMPUTER INC. (,ASUS”) elézetes irasbeli engedélye nélkiil, a
dokumentaciot egyediil a vasarl tarthatja meg biztonsagi okokbdl.

A termék garancidja, illetve a szolgdltatds nem kerll meghosszabbitasra, ha: (1) a termék javitva volt,
modositottak vagy atalakitottak kivéve, ha az ilyen javitdshoz, atalakitashoz irdsban engedélyt nem adott
az ASUS; vagy (2) a termék sorozatszama olvashatatlan vagy hianyzik.
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UGYNOKEI A KOZVETETT, SPECIALIS, VELETLEN VAGY KOVETKEZMENYES KAREROKERT
(BELEERTVE AZ ELMARADT PROFITBOL, UZLETBOL, ADATVESZTESBOL VAGY UZLET
MEGZAVARASABOL ES HASONLOKBOL ADODO KAROKAT) MEG AKKOR SEM, HA AZ ASUS
ERTESITETTE A KEZIKONYVBEN VAGY TERMEKBEN A HIBABOL VAGY HIANYOSSAGBOL
ESETLEGESEN FELMERUL®O KAROKROL.

A JELEN KEZIKONYVBEN TALALHATO ADATOK ES INFORMACIOK CSUPAN TAJEKOZTATO
JELLEGUEK ES ELOZETES ERTESITES NELKUL BARMIKOR MODOSITHATOK, VALAMINT NEM
LEHET OKET AZ ASUS KOTELEZETTSEGVALLALASAKENT ERTELMEZNI. AZ ASUS NEM VALLAL
FELELOSSEGET SEMMILYEN HIBAERT VAGY PONTATLANSAGERT, AMELY ESETLEGESEN JELEN
KEZIKONYVBEN (BELEERTVE A TERMEKEK ES A SZOFTVERLEIRASAT IS) TALALHATO.

Jelen kézikdnyvben megjelend termék- és cégnevek a vonatkozé vallalatok bejegyzett vagy nem
bejegyzett védjegyei, illetve a vonatkozd vallalat tulajdonat képezik és kizarélag azonositasra vagy
magyarazatra hasznaljuk 6ket és a tulajdonosok javat szolgaljak a jogsértés mindennemii szandéka
nélkul.
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Megjegyzések

Szévetségi hirkozlési bizottsag nyilatkozata

A készulék megfelel az FCC szabalyok 15. pontjanak. Mikddtetéséhez a
kovetkezd két feltételnek kell teljestinie:

o A késziilék nem okozhat artalmas interferenciat, és

e Akészlléknek el kell viselnie minden fogadott interferenciat, beleértve azt is,
amelyik nem kivanatos mlikddést okoz.

A késziléket vizsgalatnak vetették ala, amelynek soran megallapitast nyert, hogy
a készulék teljesiti az FCC szabalyzatanak 15. pontja szerinti, B osztalyu digitalis
eszkdzdkre vonatkozo hatarértékeket. Ezeket a hatarértékeket ugy allapitottak
meg, hogy a lakdéplletekben megfelel6 védelmet nyujtsanak a karos zavarokkal
szemben. A készlilék radiofrekvencias energiat kelt, hasznal és sugarozhat, és

ha nem az utasitasoknak megfeleléen helyezik (izembe és hasznaljak, akkor
megzavarhatja a radids tavkdzlést. Az azonban nem garantalhatd, hogy egy adott
telepités esetén nem Iép fel interferencia. Ha a kész(lék zavart kelt a radios vagy a
televizios vételben, ezt a késziilék be- és kikapcsolasaval egyértelmiien meg lehet
allapitani, akkor a felhasznald a zavarok megsziintetésére a kdvetkez8 lépéseket
teheti meg:

* AvevBantennat dllitsa mas irdnyba, vagy helyezze &t.
¢ Novelje a tavolsagot a késziilék és a vev kdzott.

e Akészliléket csatlakoztassa mas aramkorhdz kapcsolodo fali
dugaszoldaljzatba, mint amelyhez a vevd csatlakozik.

* Kérjen segitséget a keresked6tdl vagy egy gyakorlott radids/televizids
szakembert6l.

Az arnyékolt kabelek hasznalata szikséges a monitornak a grafikus kartyahoz
vald csatlakozasdhoz, hogy biztositsa az FCC eldirasoknak valé megfelelést.
N A megfelelésért felelés fél altal nem kifejezetten jovahagyott valtoztatasok
/ &\ vagy mddositasok ezen a berendezésen érvénytelenithetik a felhasznald
‘ jogosultsagat a berendezés mikodtetésére.

Kanadai Hirkozlési Minisztérium nyilatkozata

Jelen digitalis berendezés nem haladja meg a Kanadai Hirkdzlési Minisztérium
altal meghatérozott digitalis berendezésbdl érkezd radidfrekvencias zajkibocsatas
B osztalyu hatarértékeit.

A B osztalyu digitélis készulék megfelel a kanadai ICES-003 el6irasnak.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.



Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement
sur le matériel brouiller du Canada.
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Biztonsagi informaciok

A monitor beallitdsa el6tt Gvatosan olvassa el a csomagban taldlhato
dokumentaciot.

Tlz és aramutés megakadalyozésa érdekében soha ne tegye ki a monitort
esbnek vagy nedvességnek.

Soha ne prébalja kinyitni a monitor hazat. A készilék belsejében a veszélyes
nagyfesziltség sulyos testi sériilést okozhat.

Ha a tapegység meghibasodott, ne prébalja sajat kezlileg megjavitani. Vegy fel
a kapcsolatot egy képzett szakemberrel vagy a kereskeddjével.

A termék hasznalata el6tt gy6z6djon meg rola, hogy az 6sszes kabel
megfeleléen csatlakoztatva van és a halézati kabel nem sérilt. Ha barmilyen
kart észlel, vegye fel azonnal a kapcsolatot a kereskedgjével.

A boritd hatoldalan vagy tetején talalhaté nyilasok és rések szell6zésre
szolgalnak. Ne takarja be ezeket a nyilasokat. Soha ne helyezze ezt a termék
radiatorra vagy héforrasra vagy azok kézelébe, ha nincs biztositva a megfeleld
szell6zés.

A monitort a cimkén feltlintetett feszliltséggel szabad Gzemeltetni. Ha nem
biztos abban, hogy milyen tipusu aramellatas all rendelkezésére otthonaban,
kérjen tanacsot a helyi energiaellatast biztositd cégtél vagy képviselettdl.

Hasznalja a megfeleld haldzati csatlakozdt, amely megfelel a helyi elektromos
szabvanynak.

Ne terhelje tul az elosztékat és a hosszabbitd kabeleket. A tulterhelés tiizet
vagy aramiitést okozhat.

Kerllje a port, a nedvességet és a széls6séges h6mérsékleti hatdsokat. Ne
helyezze a monitort olyan helyre, ahol azt nedvesség érheti. Stabil felliletre
helyezze a monitort.

Huizza ki a készilléket villamlas idején vagy ha sokaig nem hasznalja azt. igy
megdvhatja a monitort a tulfesziltségbdl adédd karoktol.

Soha ne helyezzen targyakat vagy 6ntsén folyadékot a monitor hazan 1évé
nyilésokba.

A megfeleld miikodés érdekében csak UL listazott szamitdgépekkel hasznalja

a monitort, amelyek 100-240V AC koz6tti megfelel6en konfiguralt aljzatokkal
rendelkeznek.

Ha miszaki hibat észlel a monitorral kapcsolatban, Iépjen kapcsolatba egy
képzett szakemberrel vagy a kereskeddjével.
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A hangerdszabalyozd beallitasa, valamint a kézéps6 poziciobdl elmozditott
beallitasok megndvelhetik a fiil-/fejhallgatd kimeneti fesziiltségét, amely a
hangnyomas szintjét modosithatja.

Az adapter csak ehhez a monitorhoz hasznélhatd, ne hasznélja azt mas célra.
A késziléke az aldbbi tApegységek egyikét haszndlja:

- Gyarto: Delta Electronics Inc., Modell: ADP-90LE B

Az &thuzott kerekes kuka szimbdlum azt jelzi, hogy a terméket (elektromos,
elektronikus berendezés és higanytartalmu gombelem) nem lehet a haztartasi
hulladékok kézé tenni. Az elektromos termékek artalmatlanitadsahoz tekintse
meg a helyi eléirdsokat.

Karbantartas és tisztitas

Mielétt felemeli vagy athelyezi a monitort jobb, ha kihuzza a kabeleket és
a tapkabelt. Kdvesse a megfelelé emelési technikékat, amikor elhelyezi a
monitort. Ha felemeli vagy viszi a monitort, a monitor széleit fogja meg. Ne
emelje meg a kijelz6t az allvannyal vagy a kabellel.

Tisztitas. Kapcsolja le a monitort és huzza ki a tapkabelt. A monitort
sz@szmentes, puha ruhaval tisztitsa, hogy ne okozzon karcoldst. A makacs
szennyez6déseket enyhe tisztitoszerrel atitatott ruhaval lehet eltavolitani.

Kerlje az alkoholt vagy acetont tartalmazo tisztiték hasznalatat. Hasznéljon
egy monitorhoz vald tisztitét. Soha ne permetezzen tisztitét kdzvetlenil a
monitorra, mivel az beszivaroghat a monitor belsejébe és dramiitést okozhat.

A kovetkez6 tiinetek normalisnak tekinthetok a monitor
esetében:

A képernyé villoghat a kezdeti hasznalat soran a fluoreszkald fény természete
miatt. Kapcsolja ki a haldzati kapcsoldt, majd kapcsolja be Ujra, hogy a villogas
biztosan eltiinjon.

Lehet, hogy kissé egyenetlen a képernyd fényereje az asztalon hasznalt
mintatol fliggben.

Amikor ugyanaz a kép latszik a képerny6n orakon at akkor, amikor képet valt,
az el6z6 képrél egy utokép maradhat a képernydn. A képernyd lassan rendbe
fog jonni, vagy lekapcsolhatja a héaldzati kapcsoldt néhany érara.

Ha a képernyé fekete vagy villog vagy nem miikddik, akkor a javitdshoz vegye
fel a kapcsolatot a kereskedjével vagy a szolgaltatd kdzponttal. Ne probélja
megjavitani a képernydt sajat kezlileg!



Jelen utmutatéban hasznalt jel6lések

A FIGYELMEZTETES: Informaciok arra vonatkozdan, hogy elkertlje a

. sériléseket egy feladat elvégzése soran.

) . VIGYAZAT: Informacick arra vonatkozéan, hogy elkeriilie az alkatrészek

L= karosodasat egy feladat elvégzése soran.

R FONTOS: Olyan informéacick, amelyet KOTELEZO kévetnie egy feladat
elvégzése soran.

ﬁ MEGJEGYZES: Tippek és tovabbi informaciok egy feladat elvégzésének

< elésegitéséhez.

Hol talalhat tovabbi informacidkat

Lasd az alabbi forrasokat a tovabbi informaciokért és a termék- és szoftver-
frissitésekért.

1. ASUS weboldalai
Az ASUS weboldalai vilagszerte frissitett informaciokat biztositanak az ASUS
hardver és szoftver termékei szamara. Lasd: http://www.asus.com.

2.  Opcionalis dokumentacio
A termék csomagolasa opcionalis dokumentaciot tartalmazhat, amelyet
a forgalmazé tehet a csomagba. Ezek a dokumentacidk nem képezik a
szabvanyos csomag részét.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Termékinformaciok az EU energiacimkéjéhez
E8E

d
2
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1.1  Udvozoljuk!
Koszonjiik, hogy megvésarolta az ASUS® LCD monitort!

Az ASUS legujabb széles képerny&s monitorja egy szélesebb, fényesebb, valamint
kristalytiszta képerny6t biztosit, plusz egy sor olyan funkciét, amely megnéveli a
vizudlis élményt.

Ezen funkciok segiteségével elvezheti a kényelmes és elblvold vizualis
élményeket, amelyeket a monitor nyujtani tud Onnek!
1.2 A csomagolas tartalma

Ellendrizze, hogy a csomag a kévetkezd elemeket tartalmazza:
LCD monitor

Monitortalp

Gyors Gzembe helyezési Utmutato

Jotallasi kartya

Haldzati adapter

Tapkabel

DisplayPort-kabel (opcionalis)

HDMI-kébel (opcionalis)

USB-kébel (opcionalis)

AN N N N N N N NN

Ha a fenti tételek barmelyike hidnyzik vagy sértilt, azonnal Iépjen kapcsolatba a

R kereskeddvel.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat
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1.3 A monitor bemutatasa
131  EléInézet
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1. = ( © 5-utas) gomb:
* Bekapcsolja az OSD meniit. Alkalmazza a kivalasztott OSD menuelemet.
* Noveli/csokkenti az értékeket vagy fel/le/balra/jobbra mozgatja a
kijelolést.
* Megijeleniti a bemeneti kivalaszté savot, amikor a monitor belép a
készenléti mddba vagy megjeleniti a “NINCS JEL” Uizenetet.
2. X gomb
* Kilép az OSD menuelembdl.

* Megjeleniti a bemeneti kivalaszt6 savot, amikor a monitor belép a
készenléti modba vagy megjeleniti a “NINCS JEL” Uzenetet.

* Be- és kikapcsolja a Gombzar funkcidt egy hosszu, 5 masodperces
nyomassal.

3. Vol 1. parancsikon gomb:
 Alapértelmezett: GamePlus.

* A parancsikon gomb funkciéjanak médositdsahoz Iépjen MyFavorite >
Parancsikon > Parancsikon 1 mentibe.

* Megijeleniti a bemeneti kivalaszté sdvot, amikor a monitor belép a
készenléti modba vagy megjeleniti a “NINCS JEL” (izenetet.

4. M22 parancsikon gomb:
o Alapértelmezett: GameVisual.

* A parancsikon gomb funkciéjanak médositdsahoz Iépjen MyFavorite >
Parancsikon > Parancsikon 2 menibe.

1-2 1. fejezet: Termék bemutatasa



¢ Megijeleniti a bemeneti kivalaszté savot, amikor a monitor belép a
készenléti modba vagy megjeleniti a “NINCS JEL” lizenetet.

¢) Bekapcsolé gomb/allapotjelzé fény
 Be-/kikapcsolja a monitort.
¢ Az dllapotjelz fény szinmeghatarozasa az alabbi tablazatban talalhato.

Allapot Leiras

Borostyansarga | Készenléti méd/nincs jel
KI | ki

1.3.2 Hatulnézet

o R wDbd

10.

Fiilhallgato csatlakozéja. Ez a port csak akkor elérhet6, ha egy HDMI/
DisplayPort van csatlakoztatva.

DC-IN port. Ez a port csatlakoztatja a tapkabelt.
HDMI port. Ez a port egy HDMI kompatibilis eszkdz csatlakoztatdsahoz valo.
HDMI port. Ez a port egy HDMI kompatibilis eszkdz csatlakoztatdsahoz valo.

DisplayPort. Ez a port egy DisplayPort kompatibilis eszkdz
csatlakoztatasahoz valo.

Ez a port csak szervizcélokat szolgal. (USB-A tipusu)

USB B tipus. Ez a port egy USB felfelé iranyul6 kabel csatlakozasahoz valo.
A csatlakozas engedélyezi az USB portokat a monitoron.

USB A tipus. Ezek a portok az USB eszkédzok, példaul az USB billentyiizet/
egér, pendrive stb. csatlakoztatdsahoz valdk.

Kensington zaraljzat.
Vezérlégombok.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat 1-3
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1.3.3

GamePlus funkcio

A GamePlus funkci6 egy eszkdztarat biztosit és kedvezdbb kdrnyezetet teremt

a felhasznéldknak a jatékhoz, amikor kiilénbéz6 tipusu jatékokkal jatszik. A 6
kulonbdzé célkereszt opcidval rendelkezé célkereszt opcio lehetévé teszi, hogy

a jatékhoz leginkdbb passzold lehetdséget kivalassza. A képernyén talalhato

egy idézit6 is, amelyet a képernyd bal oldalara helyezhet, igy nyomon kdvetheti

a jaték sordn eltelt id6t; mikdzben az FPS (mésodpercenkénti kép) szamlald

révén lathatja, milyen gérdulékeny a jaték. A Megjelenités igazitdsa megjeleniti

a képerny6 4 oldalan talalhaté igazité vonalakat, amelyek egyszert és praktikus
eszkdzként szolgalnak tébb monitor tokéletes sorbadllitisdhoz. Mesterldvész
funkcio (csak akkor érhet6 el, ha a HDR ki van kapcsolva az eszkdz6n) a belsé
nézetl 16voldozds (FPS) jatékokhoz van bedllitva. Kivalaszthatja a nagyitasi aranyt
és az elrendezés tipusat egy sorozatban.

Az aktiv GamePlus-hoz:

1. Nyomja meg az GamePlus gyorsbillenty(it.

2. Mozgassa a

3. Nyomjamega = (

(?)
©

gombot fel/le a kiillénbdz6 funkcidk kivalasztasahoz.

) gombot vagy mozgassa a = ( © ) gombot jobbra

a kivalasztott funkcid megerdsitéséhez, majd mozgassa a = ( © ) gombot
fel/le, hogy navigaljon a beallitasok kozétt. Mozgassa a = ( © ) gombot
balra a visszalépéshez, kikapcsolashoz és kilépéshez.

4. Jeldlje ki a kivant bedllitast, majd nyomja meg az aktivalasahoz a = ( © )
gombot. Nyomja meg a A gombot az inaktivalashoz.

GamePlus GamePlus — GamePlus — |GamePlus — |GamePlus —

Fémenli Célkereszt 1d6zit6 FPS szamlalé |Mesterlévész

@® GamePlus

Célkereszt
(Gyakorlas mod)

(Gyakorlas mod)

€® GamePlus

€® GamePlus

nan
g

€® GamePlus

]

€® GamePlus

1. fejezet: Termék bemutatasa




1.3.4  GameVisual funkcié
A GameVisual funkcio segit kényelmesen kivalasztani a kilénbéz6 képmaodokat.
Az aktiv GameVisual-hoz:

Nyomja meg ismét a GameVisual gyorsbillenty(it a kivalasztashoz.

e Tajkép mod: Ez a legjobb vélasztas egy tajkép foté bemutatasara a
GameVisual™ Video intelligens technolégia segitségével.

¢ Versenyzés mod: Ez a legjobb vélasztas a GameVisual™ Video
intelligens technoldgiaval jatszott versenyz0s jatékhoz.

¢ Mozi mdd: Ez a legjobb valasztas a GameVisual™ Video intelligens
technoldgiaval vald filmnézéshez.

e RTS/RPG mdd: Ez a legjobb vélasztas a GameVisual™ Video intelligens
technoldgidval jatszott Valos idejli stratégiai (RTS)/Szerepjatékos (RPG)
jatékokhoz.

e FPS méd: Ez a legjobb valasztds a GameVisual™ Video intelligens
technoldgiaval jatszott Lov6ldozds jatékhoz.

¢ sRGB mdd: Ez a legjobb megoldas fotdk és grafikdk megtekintéséhez a
PC-rdl.

¢ MOBA Mode: Ez a legjobb valasztas a GameVisual™ Video intelligens
technoldgidval jatszott tdbbszereplds online harcolds jatékhoz.

% e Verseny mddban a kdvetkezé funkcidé(ka)t nem lehet a felhasznaldonak
- konfiguralni: Telitettség, Bérténus, ASCR.

*  sRGB moédban a kdvetkezd funkcid(ka)t nem lehet a felhasznaldnak
konfiguralni: Fényerd, Kontraszt, Telitettség, Szinhémérs., Bérténus,
ASCR.

*  MOBA médban a kdvetkez6 funkcid(ka)t nem lehet a felhasznalénak
konfiguralni: Telitettség, Bérténus, ASCR.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat
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1. fejezet: Termék bemutatasa



2.1 A monitor karjanak/talpanak
osszeszerelése

A monitor talpanak az ésszeszereléséhez:

1. Tegye a monitort képerny6vel lefelé egy asztalra.

2.  Csatlakoztassa a talpat a karhoz, gy6z8djon meg réla, hogy a kar akaszt6ja
illeszkedik a talpon Iévé horonyba.

3. Rdgzitse a talpat a karhoz ugy, hogy meghuzza a mellékelt csavart(/csavarokat).

/‘\ Javasoljuk, hogy takarja le az asztal felliletét egy puha ruhaval, hogy
o |\ megakadalyozza a monitor karosodasat.

% Talpcsavar mérete: M6 x 16,2 mm.
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2.2 A monitor beallitasa

e Az optimalis megtekintéshez javasoljuk, hogy vegye figyelembe a monitor

teljes felliletét, majd &llitsa be a monitor sz6gét ugy, hogy az a lehetd
legkényelmesebb legyen Onnek.

e Tartsa meg az allvanyt, nehogy a monitor leessen, amikor modoitja annak a

sz0gét.

¢ Ajavasolt bedllitasi sz6g +20° és -5° kozott van (a billentéshez)/+10° és -10°

koz6tt van (az elforgatashoz)/ +90 mm (a magassag beallitasahoz).

=1

(Billenés) (Forgas) (Magassag beallitasa)

/ Normélis, hogy a monitor kissé razkédik, mikézben bedllitjia a megtekintés
szogét.

2. fejezet: Beallitas



2.3 A kar levalasztasa (a VESA fali
tartohoz)

A monitornak a levehet6 karjat/talpat kifejezetten a VESA fali tartohoz tervezték.

A kar/talp levalasztasahoz:

Tegye a monitort képernydvel lefelé egy asztalra.
Téavolitsa el a négy furatban lév6 gumikat. (1. abra)
Téavolitsa el a talpat (2. abra).

Egy csavarhuzd segitségével tavolitsa el a zsanéron 1évd csavart (3. abra),
majd tavolitsa el a zsanért.

Eall

' \ Javasoljuk, hogy takarja le az asztal fellletét egy puha ruhaval, hogy
M megakadalyozza a monitor kdrosodasat.

% . A VESA fail konzolkészlet (100 x 100 mm) kiilén megvésarolhatd.

. Kizardlag UL-mindsitéssel rendelkezd fali konzollal hasznalhatd, amelynek
tdmeg/terhelés értéke legalabb 22,7kg (csavarméret: M4 x 10 mm)
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2.4 Kabelrendezés

A kabelrendezd nyilasokon keresztll rendszerezheti a kabeleket. Vegye le a
fedelet, miel6tt atvezeti a kabeleket a nyilason, ezutan helyezze vissza a fedelet.

[

2.5 A kabelek csatlakoztatasa

A kabelek csatlakoztatasa a kdvetkezd utasitasok szerint:

kizérc’)lag a szervizszemélyzet széméral

on:

¢ A tapkabel csatlakoztatasa:

a. Csatlakoztassa a haldzati adaptert biztonsagosan a monitor DC
bemenetéhez.

b. Csatlakoztassa a tapkabel egyik végét a haldzati adapterhez a masik
végét pedig konnektorhoz.

e A DisplayPort/HDMI kabel csatlakoztatasa:

a. Csatlakoztassa a DisplayPort/HDMI kabel egyik végét a monitor
DisplayPort/HDMI portjahoz.

b. Csatlakoztassa a DisplayPort/HDMI kabel masik végét a szamitégép
DisplayPort/HDMI portjahoz.

2. fejezet: Beallitas



e Afiilhallgaté hasznalatahoz: Csatlakoztassa a végét a monitor fiilhallgatd
csatlakozdjanak a dugétipusahoz HDMI vagy DisplayPort jel esetében.

e Az USB 3.0 portok hasznalatahoz: Vegye a mellékelt USB 3.0 kabelt és
csatlakoztassa az USB felfelé iranyuld kabel kisebb végét (B tipus) a monitor
USB felfelé iranyuld portjaba, a nagyobb végét (A tipus) pedig a szamitdgép
USB 3.0 portjahoz. Ellendrizze, hogy a szamitégépen telepitve van a legujabb
Windows 7/Windows 10 operécids rendszer. Az engedélyezni fogja a
monitoron az USB portok m(ikddését.

% Amikor ezek a kabelek csatlakoztatva vannak, akkor kivalaszthatja a
- kivant jelet az OSD meniiben a Bemenetvalasztas elembdl.

2.6 A monitor bekapcsolasa

Nyomija le a bekapcsolé gombot (). A bekapcsolé gomb helyzetéhez lasd az 1-2.
oldalt. Az allapotjelz6 fény () fehéren vildgit, hogy jelezze, hogy a monitor BE van
kapcsolva.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat
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2. fejezet: Beallitas



3.1 OSD (képernyon megjelend) menii

3.1.1 Hogyan kell ismételten konfiguralni

ASUS TUF Gaming VG32AQL1A HDR Off
DOversenyzés mod DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Tulhuzas
Valtoztathaté OD
Adaptive-Sync (DP)
ELMB/ELMB SYNC
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

1. Nyomja meg a = ( © ) gombot az OSD menu aktivalasahoz.
2. Mozgassaa = (@) gombot fellle a funkciok kozétti navigaléshoz. Jellje

ki a kivant funkciét és nyomja meg a = ( © ) gombot az aktivalashoz. Ha

a kivalasztott funkcié almeniivel rendelkezik, mozgassaa = ( © ) gombot
fel/le tjra az almeni funkcidiban valé navigalashoz. Jeldlje ki a kivant alment

funkciét és nyomja meg a = ( © ) gombot vagy mozgassa jobbra a =
( © ) gombot az aktivalashoz.
3. Mozgassa a = ( © )
madositasahoz.

gombot fel/le a kivalasztott funkcié bedllitasainak

4.  Ha szeretne menteni és kilépni az OSD meniibdl, akkor nyomja meg a X

gombot vagy vigye a = ( © ) lehet6séget balra ismételten addig, amig el
nem tlinik az OSD men(. Tovabbi funkcidk bedllitdsahoz ismételje meg az
1-3 Iépéseket.

3.1.2 0OSD funkcidé bemutatasa
1. Jaték

ASUS TUF Gaming VG32AQL1A HDR Off
DVersenyzés méd DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Tulhuzas
Véltoztathaté OD
Adaptive-Sync (DP)
ELMB/ELMB SYNC
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat
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Tulhuzas:
*  BE: Ezzel a funkcidval allithatja be a frissitési ratat.

*  Max. frissitési id6koz: Lehet6vé teszi, hogy kivalassza a 170Hz-
es maximalis frissitési ratat (csak DisplayPort bemenet esetén).

A kivélasztas utan nyomja meg kétszera = (© ) gombot a
bedllitas aktivalasédhoz.

A Tulhuzas a képernyd villodzasat idézheti elé. A hasonlé hatasok
csOkkentéséhez valassza le a DisplayPort-kabelt, és hasznalja a monitor OSD
(képernyén megjelend) menujét, és prébaljon meg egy biztonsagosabb max.
frissitési id6kdzt beallitani.
Valtoztathaté OD: Javitja az LCD kijelz6nek a sziirke szin arnyalatai
kozott tapasztalhatd valaszidejét. A bedllitasi tartomany 0. szint és 5. szint
kozott mdédosithatd.

Ez a funkcié nem érhetd el, ha az ELMB / ELMB SYNC funkcié aktiv.

Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate: Engedélyezi a Adaptive-
Sync altal tdmogatott* grafikus forrast, hogy dinamikusan beallitsa

a kijelz6 frissitési ratajat a tartalom jellemz6 képfrissitése alapjan az
energiahatékonysag, az akadasmentesség és az alacsony késleltetést
eredményezd kijelz6frissités érdekében.

o Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate csak 48 Hz~144 Hz értéken
aktivalhato HDMI esetén illetve 48 Hz~170 Hz értéken DisplayPort esetén.

*  Atdmogatott GPU-khoz, a minimélis szdmitégépes rendszerhez és a
meghajté kdvetelményeihez Iépjen kapcsolatba a GPU gyartdival.

ELMB/ELMB SYNC: Az ELMB csak akkor aktivalhatd, ha az
Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate Ki van kapcsolva, és a
frissitési arany: 120 Hz, 144 Hz, 155 Hz, 160 Hz, 165 Hz vagy 170 Hz.
Az ELMB SYNC lehet6vé teszi a funkcié bekapcsolasat, amikor az
Adaptive-Sync (DP)/Variable Refresh Rate Be van kapcsolva. Ez a
funkcié megsziinteti a kép szakadozasat, csokkenti a szellemképet és a
mozgas homalyosodasat jaték kdzben. A funkcid 5 szintes tisztasag- és
pozicidbeallitast tesz lehetdve.

Az ELMB/ELMB SYNC aktivalasahoz el6szor kapcsolja ki az Adaptive-Sync
(DP)/Variable Refresh Rate funkciot.

GamePlus: Tovabbi részletek: "1.3.3 GamePlus funkcié".
GameVisual: Tovabbi részletek: "1.3.4 GameVisual funkcio".

3. fejezet: Altalanos utasitdsok



e Shadow Boost: A Sotét szinek korrekcidja bedllitia a monitor gamma
gorbéjét, hogy gazdagitsa a kép so6tét tonusait, igy sokkal kdnnyebb lesz
meglatni a s6tét jeleneteket és targyakat.

% Ez a funkcid csak Versenyzés modban, RTS/RPG médban, FPS médban és
sRGB médban érhetd el.

2. Kép

ASUS TUF Gaming VG32AQL1A HDR Off
Oversen yzés méd DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Fényerd

Kontraszt

HDR

Dinamikus dimmelés
VividPixel

ASCR

Képarar

Kék Fényszirs

e Fényer6: A bedllitasi tartomany 0 és 100 érték kozott modosithato.
% Ez a funkcié nem érheté el, ha az ELMB / ELMB SYNC funkcié aktiv.

e Kontraszt: A bedllitasi tartomany 0 és 100 érték k6z6tt modosithato.
e HDR: Két HDR mddot tartalmaz.
*  ASUS Gaming HDR: Az a HDR mdd, amelyet az ASUS
kifejezetten a HDR teljesitményhez éllitott be.
*  ASUS Cinema HDR: Megfelel a VESA kijelz6 HDR-hez.

% HDR tartalom észlelésekor felugrik a "HDR BE" (izenet. HDR tartalom
megjelenitésekor a kdvetkezd funkcidk nem lesznek elérhetdek: ELMB Sync,

Mesterlévész, GameVisual, Shadow Boost, Fényerd, Kontraszt, ASCR,

Képarany-bedllitas, Kék Fénysz(iré, Szinhémérs., Gamma, Telitettség.

e Dinamikus dimmelés: Szinkronizélja a tartalmakat, mikézben valtozik a
kontraszt a hattérfény dinamikus halvanyitdsanak elvégzéséhez.

e VividPixel: Megndveli a megjelenitett kép kdrvonalat és kivalé minéségi
képeket hoz Iétre a képernydn.

e ASCR: Be-/kikapcsolja az ASCR (ASUS Smart Contrast Ratio) funkciét.

% o Ez a funkcié nem érhet6 el (bedlltasa: Kl), ha a Dinamikus dimmelés
aktiv.

. Ez a funkcié csak Tajkép mod, Mozi méd, RTS/RPG mad, illetve FPS
mad alatt érhet6 el.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat
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Képarany-beadllitas: Bedllitja a képaranyt Teljes vagy 4:3 aranyra.

% Ez a funkcié nem érhet6 el, ha az Adaptive-Sync vagy HDR engedélyezett.

i
7

*

Kék Fénysziiré

*

0. szint: Nincs mddositéas.

1~4. szint: Minél magasabb ez a szint, annal kevesebb kék fényt
sz0r a készulék. Ha a Kék Fénysz(ir6 be van kapcsolva, akkor

a Versenyzés mod alapértelmezett bedllitdsai automatikusan
importalva lesznek. Az 1. szint és a 3. szint kdzétt a Fényerd
funkciot a felhasznald allithatja be. A 4. szint optimalis beallitas.
A Fényerd funkciét nem allithatja be a felhasznald.

A monitor alacsony kék fény panelt hasznal, és gyari visszaallitas/
alapértelmezett bedllitds médban megfelel a TUV Rheinland el6irdsainak.

Tekintse meg a kévetkezéket, hogy enyhitse a szem megerdltetését:

A felhasznaldknak kell egy kis id6 a kijelz6tél tavol, ha hosszu érékon
4t dolgoznak. Javasoljuk, hogy egy 6ra folyamatos munka utan a
szamitogép el6tt tartson egy révid szinetet (legalabb 5 percet). A révid,
gyakori szlinetek hatdsosabbak, mint egy hosszu sziinet.

A szem megeréltetésének és szarazsaganak minimalizalasara a
felhasznalék idészakosan pihentessék a szemiiket ugy, hogy messzi
targyakra fokuszalnak.

A szemtorna segithet csdkkenteni a szem megerdltetését. Ismételje
gyakran ezeket a gyakorlatokat. Ha a szeme tovabbra is faradt, forduljon
orvoshoz. Szemtorna gyakorlatok: (1) Nézzen ismételten fel és le (2)
Lassan forgassa a szemét (3) Mozgassa a szemét atlos iranyban.

A nagy energidju kék fény a szem megeréltetését és AMD-t (id&skori
makuladegeneracidt) okozhat. Kék Fénysz(ir6 a karos kék fény (max.)
70%-0s lecs6kkentéséhez, hogy elkertilie a CVS-t (szamitégépes-latas
szindrémat).

3. fejezet: Altalanos utasitdsok



3. Szin

Allitsa be a kivant szinbeallitast ebbdl a mentibdl.

ASUS TUF Gaming VG32AQL1A HDR Off
DOversenyzés méd DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Szinhémérs

Telitett

e Szinhémeérs.: 4 modot tartalmaz, ezek a Hideg, Normal, Meleg és
Felhasznaldi mad.

e Telitettség: A beallitasi tartomany 0 és 100 érték kdzott moédosithatd.
e Bortonu: Harom szinmddot tartalmaz, beleértve a Vérdses, Természetes
és Sargas modokat.
4. Bemenetvalasztas
Ebben a funkcidban kivalaszthatja a kivant bemeneti forrast.

ASUS TUF Gaming VG32AQL1A HDR Off
Bemenetvalasztas DOlversenyzés méd DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

HDMI-1
HDMI-2

DisplayPort

5. MyFavorite

ASUS TUF Gaming VG32AQL1A HDR Off
MyFavorite DVersenyzés méd DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Parancsikon

Testre szabott beallitas

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat 3-5
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Parancsikon:

*  Parancsikon 1/Parancsikon 2: Bedllitja a parancsikon funkcidkat
a parancsikon gombokhoz.

Amikor egy olyan funkciét valasztott ki vagy aktivalt, amelyet a parancsikon
gomb esetlegesen nem tdmogat. A parancsikon elérhetd funkciéi: GamePlus,
GameVisual, Fényerd, Kontraszt, HDR, Kék Fénysz(irg, Szinhémérs., Hangeré.

Testre szabott beallitas: Betolti/elmenti a monitor 6sszes beallitasat.

6. Rendszer beallitas

3-6

S ASUS TUF Gaming VG32AQL1A HDR Off
Rendszer beallitas Clversen yzés mod DisplayPort 2560x1440@ 60Hz

Nyelv

DP Deep Sleep

Hang
ECO Mode
Miikodésjelzs
Fékapcsold zar
Gombzar

0SD beallitas

v

Nyelv: 21 nyelv kézil vélaszthat : angol, francia, német, olasz, spanyol,
holland, portugal, orosz, cseh, horvat, lengyel, roman, magyar, torok,
egyszer(sitett kinai, hagyomanyos kinai, japan, koreai, thai, indonéz,
perzsa.

DP Deep Sleep: Az alapértelmezett beallitas: BE. Ha a DisplayPort
jelforras nem észlelhet6 kdnnyen, allitsa a beallitast Kl helyzetbe. Ezzel
elharithaté a probléma.

Hang: Bedllitja a hanghoz kapcsolodo bedllitasokat ebbdl a mentbdl.

*  Hangerd: A bedllitasi tartomany 0 és 100 érték kdzott
modosithato.

*  Némitas: Be- és kikapcsolja a monitor hangjat.
ECO Mode: Csokkenti az aramfogyasztast.

o Ez a funkcié nem érhet6 el (bedlltasa: Kl), ha a Dinamikus dimmelés
aktiv.

. Ha kivalasztjak ezt a funkcidt, a kdvetkez6 funkcid(k) elérése nem
lehetséges: ASCR, Fényerd, Kontraszt, ELMB.

Miikédésjelz6: Be-/kikapcsolja a mikddési LED lampat.
Fokapcsol6 zar: Engedélyezi vagy letiltja a bekapcsolé gombot.

Gombzar: Az 8sszes funkcidbillenty( letiltasahoz. Tartsa lenyomva a X
gombot 5 masodpercig a billenty(izar funkcio feloldasahoz.

3. fejezet: Altalanos utasitasok



OSD bedllitas:

*  Bedllitia az OSD idétullépését 10-120 masodperc kdzott.

*  Engedélyezi vagy letiltja a DDC/CI funkciét.

*  Bedllitia az OSD hatterét atlathatatlantdl atlatszaig.
DisplayPort ver.: Kompatibilitds a grafikus kartyaval. A DisplayPort 1.1
vagy DisplayPort 1.2+HDR opcidk egyikét valasztja ki a grafikus kartya
DP verzidja fuggvényében.

A DisplayPort 1.1 csak akkor érhet6 el, ha a Tulhuzas és az Adaptive-Sync
(DP)/Variable Refresh Rate ki van kapcsolva.

Informécié: Megijeleniti a monitor informé&ciéit.

Osszes alaphelyzetbe: Az "Igen” lehetévé teszi az 6sszes
alapértelmezett bedllitas visszaallitasat.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat
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3.2 Miszaki adatok osszefoglalasa

Panel tipusa
Panel mérete
Max. felbontas
Képpont-méret
Fényerd (tip.)

Kontrasztarany (tip.)
Kontrasztarany (max.)
Latészog (V/F) CR > 10
Kijelz6 szinei
Valaszido
Szinhdmérséklet valasztéka
Analég bemenet
Digitalis bemenet
Fiilhallgaté csatlakozdja
Hangbemenet
Hangszoro6 (beépitett)
USB 3.0 port

Szinek

Uzemjelz6 LED
Billenés

Tengely

Forgas

Magassag beallitasa
VESA fali tarté
Kensington zar
Névleges fesziiltség

Aramfogyasztas

Homérséklet (miikodési)
Homérséklet (nem miikodési)

Méretek (széles x magas x mély)
allvany nélkil

Méret (szé x ma x mé) allvannyal
egyutt

Suly (becsl.)

TFT LCD

31,5"W (16:9, 80,1 cm) széles képernyd

2560 x 1440

0,273 mm x 0,273 mm

350 cd/m?, 400 cd/m?(ha az HDR be van
kapcsolva)

1000:1

100.000.000:1 (ha az ASCR be van kapcsolva)

178°/178°

16,7 M

1 ms (szirkébdl sziirkébe)

4 szinh6mérséklet

Nem

HDMI v2.0 x 2, DisplayPort v1.2 x 1

Igen

Nem

2 W x 2 Stereo, RMS

Felfelé iranyuld x 1, lefelé iranyuld x 2

Fekete

Fehér (Be)/Borostyansarga (Készenlét)

+20°~ -5’

Nem

+10'~ -10°

90 mm

100 x 100 mm

Igen

AC (Valtakozé aram): 100~240 V
DC: 19V, 4,74 A (AC adapter)

Bekapcsolds: < 27,1 W**, Készenlét: < 0,5 W,
Kikapcsolas: < 0,3 W

0°C~40°C

-20°C~+60°C

716 x 426 x 54 mm

716 x 565 x 240 mm (legmagasabb)
716 x 475 x 240 mm (legalacsonyabb)
818 x 645 x 260 mm (csomagolas)

8,6 kg (netto); 6,2 kg (allvany nélkill); 12,4 kg
(bruttd)

3. fejezet: Altalanos utasitasok




Tébb nyelv

Tartozékok

Megfelelés és szabvanyok

21 nyelv (angol, francia, német, olasz, spanyol,
holland, portugal, orosz, cseh, horvat, lengyel,
roman, magyar, torok, egyszerisitett kinai,
hagyomanyos kinai, japan, koreai, thai, indonéz,
perzsa)

Gyors Uzembe helyezési utmutato, jétallasi
kartya, halézati adapter, tapkabel, DisplayPort-
kabel (opcionalis), HDMI-kabel (opcionalis),
USB-kabel (opcionalis)

cTUVus, CB, CE, ErP, FCC, CCC, CU, RCM,
BSMI, VCCI, RoHS, J-MOSS, WEEE, Windows
7 & 10 WHQL, CEL, MEPS, PSE, UkrSEPRO,
KCC, E-Standby, TUV-Flicker Free, TUV-Low
Blue Light, ICES-3, PC Recycle, PSB, CEC

*A miiszaki adatok eldzetes bejelentés nélkiil valtozhatnak.
**A képernyd fényereje 200 nit audio/USB/Kartyaolvasé kapcsolat nélkiil.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat




Korvonal méretek

3.3

Wall mount keep out m_,mw/ \Z_Aﬁ.um_u‘_.I 10mm

RN

Asus VG32AQL1A Outline Dimension Swivel: +/-10 Degree
*Unit:mm(inch) 5 &

3. fejezet: Altalanos utasitdsok
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Probléma

A LED-es izz6 nincs BEKAPCSOLVA

A LED-es izz6 borostyansargan vilagit és a
képernyén nem lathaté kép

A képernyd képe tul vilagos vagy sotét

A képernyé képe ugral vagy egy hulldmos
minta lathaté a képen

A képernydn szinhibak lathatoak (a fehér
nem néz ki fehérnek)

Hibaelharitas (GYIK)

Lehetséges megoldasok

Nyomja meg a o gombot, hogy
ellendrizze, hogy a monitor BEKAPCSOLT
mddban van-e.

Ellenérizze, hogy a tapkabelt megfeleléen
csatlakoztatta a monitorhoz és a
konnektorhoz.

Ellendrizze, hogy a monitor és a
szamitdgép BEKAPCSOLT modban van.
Ellendrizze, hogy a jelkabel megfeleléen
csatlakoztatva van a monitorhoz és a
szamitdgéphez.

Vizsgaélja meg a jelkabelt és gy6z6djon
meg rola, hogy az egyik tl sincs elhajolva.
Csatlakoztassa a szamitdgépet egy masik
elérheté monitorhoz, hogy ellenérizze a
szamitdgép megfeleld miikddését.

Allitsa be a Kontraszt és a Fényers
bedllitdsait az OSD-n keresztil.
Ellendrizze, hogy a jelkabel megfelelden
csatlakoztatva van a monitorhoz és a
szamitégéphez.

Vigye el azokat az elektromos
berendezéseket, amelyek elektromos
interferenciat okozhatnak.

Vizsgaélja meg a jelkabelt és gy6z6djon
meg rola, hogy az egyik tl sincs elhajolva.
Végezze el az Osszes alaphelyzetbe
lehet6séget az OSD-n keresztil.

Allitsa meg az R/G/B szinbedllitdsokat
vagy vélassza ki a Szinh6mérsékletet az
OSD-n keresztil.

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat

3-11



3.5 Tamogatott mikodési moéd

Felbontasi frekvencia HDMI DP
Frissitési rata Frissitési rata
640x480 60Hz 60Hz
640x480 67Hz 67Hz
640x480 72Hz 72Hz
640x480 75Hz 75Hz
720x400 70Hz 70Hz
800x600 56Hz 56Hz
800x600 60Hz 60Hz
800x600 72Hz 72Hz
800x600 75Hz 75Hz
832x624 75Hz 75Hz
1024x768 60Hz 60Hz
1024x768 70Hz 70Hz
1024x768 75Hz 75Hz
1152x864 75Hz 75Hz
1280x1024 60Hz 60Hz
1280x1024 75Hz 75Hz
1440x900 60Hz 60Hz
1920x1080 60Hz 60Hz
1920x1080 100Hz 100Hz
1920x1080 120Hz 120Hz
2560x1440 60Hz 60Hz
2560x1440 120Hz 120Hz
2560x1440 144Hz 144Hz
2560x1440 Nem tdmogatott 155Hz
2560x1440 Nem tdmogatott 160Hz
2560x1440 Nem tdmogatott 165Hz
2560x1440 Nem tdmogatott 170Hz

Ha a monitor vide6 médban miikddik (azaz nem jelenit meg adatokat) az alabbi nagy felbontasu

modok lesznek tdmogatva a normal felbontasu videé mellett.
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Vide¢ id6zités

Felbontasi frekvencia

HDMI

Frissitési rata

DP
Frissitési rata

720x480P 59,94Hz Nem tdmogatott

720x480P 60Hz Nem tdmogatott

720x576P 50Hz 50Hz
1280x720P 50Hz 50Hz
1280x720P 59,94Hz 59,94Hz
1280x720P 60Hz 60Hz
1440x480P Nem tdmogatott 59,94Hz
1440x480P 60Hz 60Hz
1440x576P 50Hz 50Hz
1920x1080P 29,97Hz Nem tdmogatott
1920x1080P 30Hz Nem tdmogatott
1920x1080P 50Hz 50Hz
1920x1080P 59,94Hz 59,94Hz
1920x1080P 60Hz 60Hz
1920x1080P 120Hz 120Hz

ASUS TUF Gaming Monitor VG32A sorozat
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