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L} Tovabbi Réppené cicak pakkokkal
kombindlva tetszéleges szamu jatékos jatszhatja.

HOGYAN MUKODIK?

Ez egy nagyon egyszer( jaték, amiben nincs mas
dolgod, mint feldobni a cicadat, majd elkapni.

CSAKHOGY! Lesz el6tted egy csomo kartya, amik
ezt az egyszerl mutatvanyt NAGYON megnehezitik.

Amikor sorra kerllsz, feldobod a cicadat a levegdbe,
és gyorsan végrehajtod az dsszes elbtted 1&évO
kartyan lathaté mutatvanyt, majd elkapod a cicadat
még a levegdben. A jatékot egy olyan dobassal
tudod megnyerni, amely kbézben 5 mutatvany-
kartyat teljesitesz, és sikeresen elkapod

a feldobott cicadat is.

ACICAD

Minden cicahoz 12 mutatvany-
kartya tartozik (a kartya sarkan
talalhatd szimbolum jelzi, hogy
a lap melyik cicahoz tartozik).

GYEREIDE!S ST s

A mutatvanykartydk hatarozzak meg, mit kell
tenned a cicad feldobasa és elkapasa kozotti feszilt
pillanatokban. Egyes mutatvanyok kénnyebbek,
masok kifejezetten nehezek.

Minden cicahoz egyedi mutatvanykartya-pakli
tartozik.

A gyakori kartyak tobb cica )
paklijaban is megtalalhatok.

A ritka kartyak csak néhany
cica paklijaban fordulnak elo.

Az egyedi kartyak csak egy-egy

o | )

cicahoz tartoznak. )
ELOKESZULETEK

o Minden jatékos ragadjon meg egy cicat
és a hozza tartoz6 12 mutatvanykartyat.

9 Nézd meg a lapjaidat, és valassz kozlillk 4-et,
amiket a kezedbe veszel. A lapjaidat barmikor
megnézheted, de ne mutasd meg azokat az
ellenfeleidnek.

Erdemes kénny(i és nehéz mutatvanyokat

vegyesen valasztani, a kdnnyleket magadnak,

mig a nehezeket ellenfeleidnek tartogatva.
Minden jatékos dobja a megmaradt 8 lapjat
képpel leforditva az asztalra. Keverjétek meg
ezeket a lapokat, és képezzetek beldlik egy
képpel leforditott huizépaklit.

0 Hagyjatok némi helyet egy dobopaklinak.

— HE! NE OLVASD EL A SZABALYOKAT! —

AZ OLVASAS A LEGROSSZABB MOD
ARRA, HOGY MEGTANULJ EGY JATEKOT.

INKABB NEZD MEG AZ ANGOL NYELV{
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WWW.EXPLODINGKITTENS.COM/ GATCHABLES/ HUW

TARTALOM: 2 CICA, 24 KARTYA

Mindenki valasszon egyet a 4 lapja kozdil,
és képpel felfelé tegye maga elé az asztalra.

Amikor magad elé jatszol ki mutatvanykartyat,
érdemes a legkénnyebbet valasztanod.

Valasszatok kezdéjatékost, majd a jatékosok
az 6ramutaté jarasanak iranyaban haladva
kerulnek sorra.

EGY KOROD MENETE

Amikor sorra kerllsz, két dolgot kell tenned:

O DOBAS

Dobd fel a cicadat a / ‘
levegbbe, és gyorsan
hajtsd végre az el6tted
levé OSSZES kartyan
lathatdé mutatvanyt,
majd kapd el a cicat.

A kezedben tartott lapok ilyenkor nem
szamitanak, csak az asztalon eldtted Iévok.

KUDARC

SIKER
(a 3 probéalkozas barmelyikében) (3 sikertelen prébalkozas utan)

Kijatszhatsz a kezedbdl Ha harmadszorra

2 mutatvanykartyat 2 sem sikerult, akkor a
kilonb6z6 jatékos elé mutatvanyaid bizonyara
(az egyik lehetsz te magad tul nehezek. Véalassz 1

is). Mostantdl kezdve az vagy tbb lapot az asztalon
adott jatékosoknak ezeket el6tted lévok kozll, és

a mutatvanyokat is végre dobd azokat képpel felfelé
kell hajtaniuk dobaskor. a dobopaklira. A kdvetkezd
Nem jatszhatod ki kéréd igy kénnyebb lesz, de
mindkét kartyat a gybzelemtdl is tavolabb
ugyanazon jatékos eleé. kerlsz.

HAROMSZOR
PROBALKOZHATSZ

€©) LAPHUZASA

Ha 3-nal kevesebb mutatvanykartya van a
kezedben, hizz annyi lapot a htuzépaklirdl,
hogy pontosan 3 lapod legyen.

A kordd itt be is fejez6dott, és a balodon Ul
jatékos kertl sorra.

A JATEK GYOZTESE

Aki el6szor teljesit egy sikeres dobast, amely
soran végrehaijtja az 5 vagy tobb elbtte 1évd
kartya mutatvanyait, megnyeri a jatékot.

NE OLVASSATOK TOVABB! JATSSZATOK!

Ha érdekel még valamilyen részletkérdés a szaballyal
kapcsolatban, keressétek meg a vélaszt a tuloldalon.




HA PONT EZEK A KERDESEK MERULNEK FEL BENNED

AMUTATVANYKARTYAK

Szamit a mutatvanykartyaim sorrendje?
Nem. Tetsz6leges sorrendben végrehajthatod a
mutatvanyaidat, az a Iényeg, hogy mindet végrehajtsd.

DOBAS

Ulve kell jatszanom?
Semmiképp. Allj fel, futkarozz, vagy tegyél
meg barmit, ami a sikeres dobashoz kell.

Mi torténik, ha két ugyanolyan mutatvanykartya van el6ttem?
Ez esetben kétszer kell
végrehajtanod a mutatvanyt
(illetve annyiszor, ahany elétted
Iévé kartyan szerepel). Az azonos
elnevezésl kartyak azonos
mutatvanynak szamitanak, attol
fuggetlendl, hogy melyik cica
paklijahoz tartoznak.

oL i Ha elrontottam a dobast, eldobhatok 1-nél tébb kartyat
A leeso cicamat visszabokszolhatom is magam el61?

a levegdbe, miel6tt elkapom? Igen. Annyit dobhatsz el, amennyit csak akarsz, de
Nem. ne feledd, hogy ezzel tavolabb kertilsz a gy6zelemtol.

Pontosan mikor kell végrehajtanom

a mutatvanyaimat?
Hacsak a mutatvanykartya nem mond mast,
minden mutatvanyt a cica feldobasa utan kell
elkezdeni és még az elkapasa el6tt befejezni.

A cicam hozzaérhet valamihez (pl. a padiéhoz,
az asztalhoz vagy a falhoz)?
Nem. (Kivéve, ha a mutatvanykartyad eldirja.)

Mi térténik, ha 5-nél tobb mutatvanykartya van
elottem az asztalon?
Ez esetben is végre kell hajtanod az ¢sszes
mutatvanyodat, miel6tt elkapod a cicadat.

Mit tegyek, ha az el6ttem Iévé mutatvanykartyakat
lehetetlen teljesiteni?
Ha ilyen helyzet all el6, akkor a paradoxont okoz6 kartyak
kézul barmennyit eldobhatsz. Példaul, ha az egyik kartya
azt mondja, hogy ,A kezeid hasznalata nélkil kapd el a
cicadat!”, a masik pedig azt, hogy ,Egy kézzel kapd el
a cicadat!”, akkor eldobhatod az egyik vagy mindkett®
kartyat, miel6tt elkezdenéd a dobas akciddat. Ez az
egyetlen eset a jatékban, amikor eldobhatsz kartyakat
magad eldl a kéréd megkezdése elbtt.

ASZABALYOK BETARTASA

Mi szamit csalasnak?
Egyszeriien csak kovesd a jatékszabalyt

és a mutatvanykartya szévegét.

Ne nehezitsd meg magadnak a dolgot.
Hacsak a mutatvanykartya nem tiltja,
hasznald mindkét kezedet. Ha a kartya
nem irja elé, milyen magasra kell dobnod
a cicat, éppen csak annyira dobd fel,
amennyire a mutatvanyok végrehajtasahoz
szlkséges. .

Az egyetlen KOTELEZO dolog, amit

be kell tartanod, azok az el6tted 1évd
mutatvanykartyak elbirasai.

Mi szamit szabalyos elkapasnak?
A jatékosoknak egyutt kell elddntenilk,
hogy egy elkapast szabalyosnak itélnek-e.
Ne feledd, hogy az a jatékos, akinek az
elkapésardl itélkezel, hamarosan a te
birad lesz.
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Asztronyauta

Ha egy mutatvanykartya csékkenti vagy noveli a
gyozelemhez szilkséges kartyak szamat, és el6ttem
van a megfelel6 szamu kartya az asztalon, azonnal
megnyerem a jatékot?
Nem. A gy6zelemhez sikeresen teljesitened kell egy
dobast a kdvetkezd koérédben.

Tehetek olyan jatékos elé mutatvanykartyat, aki elott
mar van legalabb 5 kartya?
Igen. Ennek a jatékosnak a kdvetkez6 kérében végre
kell hajtania az 6sszes mutatvanyat.

Meddig kell tartania egy mutatvany végrehajtasanak?
Hacsak a mutatvanykartya mast nem mond, a
mutatvany teljesitéséhez elég akar egy pillanat is.

Olyan mutatvanykartyat is kijatszhatok, amelyen nem
szerepel az én cicam képe?
Persze.

GYUJTSD
OSSZE MINDET!

Minél tébb cicad van,
annal t6bb kartyabdl
allithatod 6ssze a
sajat paklidat, hogy
osszecsaphass
a barataiddal!
Gyljtsd 6ssze az
Osszes cicad 6sszes
mutatvanykartyajat,
és valaszd ki kozuluk
a 12 legjobbat
(barmelyik cicahoz
tartozokat, barmilyen
gyakorisaguakat és akar
tébb ugyanolyan lapot
is). Ezzel a 12 lappal
kezded a jatékot. Ezek
kézll valasztasz 4-et
kezddlapnak, a tébbi a
huzopakliba kerul.

DJ Mirci
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