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Attekintés -

A Smaragd koponyakban a jatékosok felvaltva lesznek a dobdk, és szerencséjiket
prébdra téve igyekeznek kockdkkal megtdlteni a koponyatablat. Ekdzben a tobbi jatékos
fogadasokat tesz a dobds kimenetelére.

A dobd a kérében dob, majd a koponyatdbla névekvé szintjeire helyezi a kockdkat.
De figyelem — miutdn a kockdkat lehelyezte, a kor hatralévd részében mar nem lehet
alacsonyabb szintekre tenni!

A jatékosok fogaddk lesznek, amikor nem

dobdként jatszanak. Gyorsan fogadasokat és
ellenfogadasokat kétnek a dobd dobasainak
kimenetelére. Ha megel6z6d a tobbieket
a fogadasoddal, nagyobb nyereményhez
juthatsz.

Amikor a fogaskerékkészlet
elfogy, a legtébb fogaskerékkel
rendelkezd jatékos gydz.



CartozekokR =

7 kocka 12 fogadasjelolé
(2 minden szinben)

84 fogaskerékjelzé
(60 x 1-es / 12 x 5-6s / 12 x 10-es)

12 haladé fogadaskartya
(kétoldalas)

4 ackpotkértya 4 mellékkértya 4 iszéllo’kértya

6 jatékossegédlet 24 Gjradobasjelz6 10 ellenfélkartya
(az egyszemélyes jatékhoz)




ElokésziileteR

o Helyezzétek a koponyatablat az asztal kozepére.
9 Tegyétek az Osszes kockat és az Ujradobasjelzket a koponyatdbla kozelébe.

Tegyétek a négy alap fogadaskartyat felforditva a koponyatdbla kéré (kettét
mindkét oldalra). Hagyjatok helyet a fogadasjelél6knek a piros nyilak mellett.

e Adjatok minden jatékosnak egy jatékossegédletet és két ugyanolyan fogadasjelolét.

A fogaskerékjelz6kbdl alkossatok egy jatékosonként 40 fogaskereket tartalmazé
készletet (Iasd a lenti tablazatot), és tegyétek a koponyatdabla kozelébe.

A legkevésbé szerencsésnek tartott jatékos lesz a dobé (lasd ,,Jatékmenet” a 8.
oldalon), 6 kezdi a jatékot.

o TAPASZTALT JATEKOSOKNAK: Ldsd a ,,Haladd fogaddskdrtydk” részleteit a 16. |
oldalon, egy tébb fogaddsi lehetdséget kindlo, komplexebb jaték elGkésziileteihez.

2 jatékos

1 vagy 3 jatékos

............. % ja".c.é.l.("os
5 jatékos

8 jatékos*

*Sziikséges hozzd a 7-8 jatékos kiegészité.
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=~ A Roponyatabla |

A dobo¢ a kockakat a kockalehelyezés szabalyai szerint (lasd , Kockalehelyezés” a

12. oldalon) a koponyatébldra helyezi. Ot kiilénb6z6 szint van, és mindegyik ‘

a kocka egy bizonyos oldalahoz kapcsolodik: ‘
|
\
i

Az 1. szint az alsé allkapocs.
Barmennyi [[l] kocka
helyezhetd ide, amik a
fogakat jelképezik.

A 2. szint a felsé éllkapocs.
Barmennyi j\] kocka
helyezhetd ide, amik szintén
a fogakat jelképezik.

9 A 3. szint az orr. Barmennyi
kocka helyezhet6 ide.

A 4. szint a szemek. Ide
csak 1 vagy 2 peg kocka
helyezhetd.

Az 5. szint az ékké a
homlokon. Ide csak 1
kocka helyezhetd.

A kockak dzsokerek.
Barmelyik szintre helyezhetdék.

FONTOS: Korldtozott a szemre (2) és az ékkére (1) helyezhetd kockdk széma,
de a fogakra és az orra helyezheté kockdk szama nincs korldtozva. \




QBEFUCCSOLAS Jegalibb egy 9 EKKOLEHELYEZES ;
4 ORRTURAS utdn l csak £ kockdkkal g

o Bal fogaddsi 9 Fogadds nyereménye 6 Kiszallo

lehet6ség
@Jackpot nyereménye @ Fogadaskartya szama

9 Jobb fogadasi
lehet&ség

~> Halado fogadaskartyak -
TAPASZTALT JATEKOSOKNAK: Ldsd a részleteket a ,,Haladd fogaddskdrtydk” részben
a 16. oldalon.

Yne®
LD 9 Féfogadas
‘@' 9 Jackpot nyereménye
| 777'r27‘tt arak 9 Fogadas nyereménye
7 C‘P/ L llenfogada
2 6 Ellenfogadas
" Focatlan dobds @Speciélis fogadds

e Fogadaskartya szama

o FONTOS: Nem mindegyik halado fogaddskdrtya tartalmazza ugyanazokat
az elemeket.



Jatékmenet -

A Smaragd koponyak egymast kovetd korokon keresztil tart, addig, amig a fogaskerék-
jelz6-készlet el nem fogy. A jatékosok felvaltva toltik be a dobd és a fogadd(k) szerepét.

Mindegyik kor harom fazisbdl all: Kockavdsdrlds, Dobds és Nyereménykifizetés.

I. KOCKAVASARLAS FAZIS
A dob¢ eldénti, hogy hany kockéval dob. Ennek legalabb haromnak kell lennie, de akar
hét kockaval is dobhat, ha a lenti tablazat alapjan fogaskerekeket tesz vissza a készletbe.

3 kocka _ 4 kocka _ 5 kocka _ 6 kocka : 7 kocka

0@ ..... o i o e

A dobo magahoz vesz annyi kockat, amennyivel dobni fog. Ez lesz a dobd keze.

A dobé az elsé kérben mindig hdrom kockdval dob, mert a jdatékosok
fogaskerekek nélkiil kezdik a jatékot.

Példa: Pisti dobokeént 6t kockdval szeretne dobni. Visszatesz 3 €3-et a készletbe,
és elvesz 6t kockdt, hogy megalkossa a kezét.

Il. DOBAS FAZIS
A dobas fazis négy |épéshdl all, amik a dobd korének végéig ismétlddnek:
Fogadds, Dobds, Lehelyezés és Ellenérzés.

1. Fogadas: A dobd felveszi a kockakat a készletébdl. A tobbi jatékos — a fogaddk —
lehelyezheti az egyik vagy mindkét fogadasjel616jét a fogaddskartydk mellé (Idsd
»Fogadas szabdlyai” a 13. oldalon). A fogadasjel6l6k a fogaddk fogadasait jeldlik,
amik a dobd korének kimenetele alapjan nyereményt hozhatnak.

2. Dobas: A dobd dob a kockakkal, amiket a kockavasarlas fazis soran valasztott.

Ezutdn a lehelyezés |épéssel folytatja vagy, ha tudja, valaszthatja az Gjradobas-
akciét (lasd ,Ujradobas-akcidk” a 14. oldalon), és visszatér a fogadds lépéshez.

3. Lehelyezés: A dobd, ha tud, egy vagy tobb kockat helyez a koponyatébla egyik
szintjére a kockalehelyezés szabalyait kdvetve (lasd , Kockalehelyezés” a 12. oldalon).

Eléfordulhat, hogy a dobd a kockalehelyezés szabdlyai miatt nem tud kockat
helyezni a koponyatdbldra, ekkor befuccsol.

cwo 8 em



4. Ellenérzés: Allapitsatok meg, hogy a dob6 kore az egyik lehetséges kiszalloval (lasd
lejjebb) ért-e véget.

¢ Ha a dobd kdre nem ért véget, donthet a kockadobds befejezése (megfutamodas)
mellett, és befejezheti a korét, vagy visszatérhet a dobas fazis fogadds |épéséhez.

e Haa dobd kore véget ért, |épjetek tovabb a nyereménykifizetés fazisra.

oo KISZALLOK -

Befuccsolas: A dobd a 2 Ekkélehelyezés: A dobd egy
ﬁ lehelyezés fazisban nem B kockat helyez a koponyatabla 5.
tud kockat helyezni a ‘-’ szintjére (ékkd).

koponyatablara.
Ures kéz: A dob¢ az 6sszes
kockajat lehelyezi. Nincs tobb

Megfutamodas: A dobd
kocka a kézben.

ugy dont, hogy abbahagyja

L
f ”. a dobast, annak ellenére, Dupla kiszallé: A dobé egy
- hogy még van szabalyos kockat helyez a koponyatabla
kockalehelyezési 5. szintjére (ékkd) ES az 6sszes
lehetGség; még maradt kockajat lehelyezte.

kocka a kézben; és a lehelyezés
|épésben mar helyezett le kockat.

Példa: Pisti egy [lj kockdt helyez
az 5. szintre (ékké), és befejezi a
kérét. Mivel maradt kockdja, a kére
ékkélehelyezéssel végzddott.

11l. NYEREMENYKIFIZETES FAZIS
A dobd korének végén minden jatékos begy(ijti a nyereményét a készletbdl.
A koponyatabldra helyezett kockak elhelyezkedése alapjan elsének a dobé gydijti be

a fogaskerekeket. Ezutan a fogadaskartyak szamanak sorrendjében a fogadék veszik
el a fogaskerekeket.

Fogaskerekek elfogydsa: Ha a készletben mar nincs elég fogaskerék a dobd vagy egy
fogadd nyereményének kifizetéséhez, a nyereményét éppen begyijt6 jatékos vegyen
el annyi fogaskereket, amennyit tud, és a jaték azonnal véget ér.

ewd g e



DOBO KIFIZETESE
Ha a dobd befuccsolassal fejezi be a kdrét, nem kap fogaskereket. Ellenkezd esetben
kétféle kifizetési lehet6ség kozul valaszt:

¢ Alap nyereménykifizetés — A dobd a korének befejezésétél fliggben minden,
a tabldra helyezett kocka utan fogaskerekeket (€) vagy Ujradobasjelz6ket (@)
szerez, a lenti tablazat alapjan.

¢ Jackpot nyereménykifizetés — Lasd , Jackpot nyereménykifizetés” a 11. oldalon.

Alsé allkapocs [l 18X 18 18X 183

A E dzsdkerkockak utan csak akkor jar nyeremény, ha a dobd egy kockat helyez
koponyatabla 5. szintjére (ékkd).
o Ekkélehelyezés vagy dupla kiszallé — a Q kockdk utan jar nyeremény.

e Megfutamodas vagy iires kéz —a E kockdkat figyelmen kiviil kell hagyni, NEM jar
utanuk nyeremény.
FOGADOK KIFIZETESE
Minden fogadd a fogadasai alapjan részesil nyereménykifizetésekben (dltalaban
fogaskerekekben).

A fogadaskartyakat a fogadaskartya szama szerint névekvé sorrendben haladva
értékeljétek ki. Az alap fogadaskartyakon elsének a bal, majd a jobb fogadas
nyereményének kifizetését kell végrehajtani. A haladé fogadaskartyakon a nyeremények
kifizetése a legfels6 fogadastdl az alsé felé haladva torténik.

Ha egy fogadas sikeres, a jatékosok, akiknek a fogaddsjeldlGje az adott fogadason van,
a fogadas megtételének sorrendje szerint kapjak meg a nyereményeiket (lasd
,Halmozott fogaddsok” a 13. oldalon).

¢ Az a fogado gydijti be a fogadaskartyan lévé legnagyobb nyereményt,
akinek a fogadasjeldl6je a halom legaljan van.

e A tobbi fogadd, akinek a fogaddsjel6lGje a halomban van, innen folytatva,

a legnagyobbtdl a legkisebb felé haladva kapja meg nyereményét.
o 10 e



Tobb fogadas is fizethet, még akkor is, ha csak az egyik kiszallé valésul meg, mivel
mindegyik fogaddst egymastdl fuiggetlentl kell kiértékelni. Példdul, ha a dobd dupla
kiszalloval fejezi be a kérét, azok a fogaddsok is fizetnek, amikhez ékkélehelyezés vagy
lres kéz sziikséges, mert azok a kimenetelek is teljesiilnek.

Uj kor kezdése: Ha még maradt fogaskerék a készletben, vegyétek vissza a
fogadasjelolket és tegyétek vissza a kockakat a készletbe.
A dobdtol balra Gl6 jatékos lesz az Uj dobd és kezdddik az uj kor.

WS £ -K“"""m |
%?‘ﬂ!” .

Példa: Amikor Pisti a dobo, 17 @ van a készletben. Pisti dupla kiszdlloval fejezi be a
kérét, igy 14 € (5 &F az ékkéért, 5 % a szemért és 4 BF a két fogért) szerez. Ezutdn a
fogaddsokat a fogaddskdrtydk szdmdnak sorrendjében értékelik ki. Imi (piros) Orjéngé
Nargashra tett fogaddsa nem fizet, ahogy Kati (kék) fogaddsa a Kegyetlen vigyorra
sem. Imi fogaddsa az Ures kézre kifizet6dik, mivel Pisti az 6sszes kockdjdt lehelyezte,
ezért Imi 2 & szerez. Kati fogaddsa a Ragyogo iirességre szintén fizet, mivel Pisti dupla
kiszdlléval fejezte be a kérét. Kati elveszi az utolsé §¥-et a készletbsl, de a fennmaradd
nyereményét nem gylijti be.

> [ jatéRk vége -~

Ha a nyereménykifizetés fazis alatt elfogy a fogaskerékkészlet, a jaték véget ér,
és a legtobb fogaskerékkel rendelkezd jatékos gydz.

Dontetlen esetén az gy6z, aki a legtobb Gjradobdsjelzével rendelkezik.
Ha még igy is fenndll a dontetlen, az a jatékos lesz a gydztes, aki utoljara volt a dobd.

=~>Jackpot nyeremeényRifizetés~

Néhany fogaddskartyan a dobd széamaéra jackpot

nyereménykifizetési lehetdség van. Ha a kockak a
x
koponyatablan megfelelnek a jackpot feltételeinek, 5* g |

az alap nyereménykifizetés helyett a dobd Jackpot nyereménykifizetés
valaszthatja a jackpot nyereménykifizetést. a Orjongé Nargash
fogadaskartyan

ewa 11 e



> Kockalehelyezés <~

A dobas fazis lehelyezés 1épésében a dobdnak legaldbb egy kockat a
koponyatabldra kell helyeznie, kiilénben a kore befuccsoldssal ér véget.

A dobdnak nem kell az 6sszes lehelyezhet6 dobott kockdjat lehelyeznie.
Kocka lehelyezésénél a dobd:

e Csak egyetlen szintre helyezhet kockat.

e Csak a kocka értékével egyez6 szintre helyezhet kockat.

e Csak egy olyan szintre helyezhet kockat, amin mar van kocka (vagy a dobd

fogadasjelsldje, lasd ,Ujradobas-akcidk” a 14. oldalon) vagy magasabb szintre.

e Az 1, 2.vagy a 3. szintekre barmennyi, a 4. szintre (szemek) csak egy vagy

kett6 és az 5. szintre (ékkd) csak egy kockat helyezhet.
A dzsokerkocka (E):

e Barmilyen érték( lehet (n, , , vagy )-

o Ondlléan vagy masik kockaval egyitt is a koponyatébldra helyezhet6.

Példa: Pisti a dobd. Miutdn a \\J} kockdt
az elsé dobdskor lehelyezte, a mdsodik
dobdskor az aldbbi eredményeket kapja:

N&E

Nem helyezheti le a II kockat, mert
mdr van egy \lJ kocka a koponyatdbldn.

Lehelyezheti a \\l} kockdt magdban vagy
a Q kockdval egyiitt a 3. szintre (orr).

Lehelyezheti a e kockdt magdban vagy
a E kockdval egyiitt a 4. szintre (szemek).

Lehelyezheti a =] kockdt magdban a 3.
szintre (orr), a 4. szintre (szemek) vagy
az 5. szintre (ékké).

§
e Vdlaszthat egy ujradobds-akciot (ldsd 1
,Ujradobds-akciék” a 14. oldalon). %
By g




= [Fogadas szabalyai <~
A dobas fazis fogadds Iépésében a fogaddk fogadhatnak a dobd kérének

kimenetelére Ugy, hogy lehelyezik a fogadasjeldlGiket a fogadaskartyak mellé.
A dobd nem fogadhat.

A fogadasnak nincs meghatarozott sorrendje, ezért a jatékosok szabadon
tehetik meg fogadasaikat. Az id6zités kapcsan felmeriil6 konfliktusok
megoldasahoz lasd a ,,Goblin etikett”-et a 22. oldalon.

A fogadas lépésben minden fogado:
e Csak addig fogadhat, amig a dob6 nem guritotta el a kockait.

o Legfeljebb két fogadast tehet a dobd kore alatt. Ugyanazon a korén bell
fogadasok egy dobas el6tt vagy kiilonb6z6 dobasok kdzott tehetdk.
Ha egy fogadasjel6l6t mar lehelyeztek, azt nem lehet elmozditani.

o Egy alap fogadaskartya mindkét oldalara (bal vagy jobb) 1-1 fogadast tehet.

=~ Halmozott fogadasok -

Ugyanarra a fogadaskartyara tobb jatékos is fogadhat.

e Mindegyik fogadasi lehet6ség a nyeremények szamaval egyez6, korlatozott
szamu fogadasjel6l6 lehelyezését teszi lehetdvé.

¢ Annak a jatékosnak a fogadasjel6lgje lesz legalul és részesiil a legnagyobb
nyereményben, aki el6sz6r fogadott arra a lehet&ségre. Ha tovabbi jatékosok
ugyanarra a fogadasi lehetGségre helyezik a fogadasjeldl&jliket, az a mar
el6zéleg lehelyezett jeldlGk tetejére kerdll, igy létrehozva egy halmot.

Példa: Pisti, a dobd, felvette a kockdkat, ezért a jatékosok fogadhatnak. Imi (piros)
az Ures kézre fogad 1 €% nyereményért. Mivel Kati (kék) az el6z6 dobds alatt 2 €%
nyereményért mdr fogadott az Ures kézre, Pisti a fogaddsjeléléjét Katiéra helyezi.
Most, hogy két fogaddsjel6l6 van az Ures kézen, mds mdr nem tudja odahelyezni a
fogadadsjeldléjét, mert csak két nyeremény lehetséges.

Lires ke

R%oﬁ dressée }
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> jradobas-akciok <

A dobas fazis dobas Iépésében a kockadobds utan a dobd ujradobhatja
a kezét. Ez lehet6vé teszi, hogy javitsa a dobasat vagy elkerilje,
hogy a korét befuccsolassal fejezze be.

Két lehetséges Gjradobas-akcié van: Ujradobdsjelzé felhaszndldsa vagy
Orrturds.

UJRADOBASJELZO FELHASZNALASA
Ha a dobd egy korabbi kérben egy vagy tébb Ujradobasjelz6t gyjtott:

1. Tegyen vissza egy Ujradobasjelz6t a készletbe.
2. Adjon egy kockat a készletbdl a kezéhez, ha lehetséges.

3. Térjen vissza a dobas fazis fogadas |épéséhez, lehet6vé téve,
hogy a fogaddk fogadjanak, miel6tt Gjradobna a kockakat.

ORRTURAS
Ha a dobdnak legaldbb egy kockaja van a koponyatdbla 3. szintjén (orr):

1. Helyezze az egyik fogadasjel6lGjét a koponyatabla 3. szintjének (orr)
kozelébe.

2. Vegyen vissza egy \lJ] kockat a koponyatablardl, és adja hozza
a kezéhez.

3. Térjen vissza a dobas fazis fogadas |épéséhez, lehet6vé téve,
hogy a fogaddk fogadjanak, miel6tt Ujradobna a kockakat.

Amikor az orrtlrds Ujradobas-akcidt valasztjatok:

e A Q dzsékerkocka nem haszndlhaté az orrtdrds akcid végrehajtasahoz.

e A dobd kéronként legfeljebb kétszer valaszthatja az orrtirds akciot,
mivel két fogaddsjel6lGje van.

e Miutadn ezt az akciot végrehajtotta, a dobd nem helyezhet kockat az elsé
két szintre (fogak), mivel a fogadasjel6lGje a 3. szinten (orr) ugyanugy
korlatozza a kockalehelyezést, mint amikor a 3. szinten kocka van.

w0 14 e



«~> Rerdeések és valaszoR

Valaszthatja a dobé az orrtiiras akciot azért, hogy az ujradobashoz visszaszerezzen
egy ] kockat a 3. szintrél (orr)?
Nem. A dobé csak a \\l} kockdt haszndlhatja, hogy orrturds akciot hajtson végre.

Haszndlhat a dobé tjradobasjelz6t ( ) azért, hogy Ujradobas nélkiil kockat
adjon a készletéhez?

Nem. A keze minden kockdjat ujra kell dobni ujradobdsjelzé haszndlatakor.
Ujradobdsjelz6 csak dobds utdn, a kockdk lehelyezése elétt haszndlhatd.

Valaszthatja a dobé az Gjradobasjelz6 felhasznalasa akciét a kézben 1évé kockai
ujradobasahoz akkor, ha mar nincs kocka a készletben?

Igen. Ha nem maradt kocka a készletben, csak dobja ujra a kezét ujabb kocka
hozzdaddsa nélkiil.

A dob6 a kévetkezéket dobta: o, Bed és egy IT[j. Lehelyezheti mindharom kockat
a dupla kiszalléhoz?
Nem. Egy dobds utdn nem helyezhetdk kockdk két kiilénboz4 szintre.

Valaszthatja a dob6 a befuccsolast akkor, ha van olyan kockadja, amit le tudna
helyezni?

Nem. Ha a dobé készletében még van olyan kocka, amit le tud helyezni, legaldbb
egy kockat le kell helyeznie (vagy az ujradobds-akciot kell valasztania). Habar,
ha a dobd befuccsol, és van lehetbsége ujradobds-akcidra, az 6 doéntése, hogy
végrehajtja-e az ujradobds-akciot vagy sem.

Ha az orrturas akcio utan nincs kocka a 3. szinten (orr) vagy magasabban,
helyezhet a dobé a 2. szintre (fogak) kockat?

Nem. Annak ellenére, hogy a kockat el kellett tavolitani a koponyatdbldrél, a dobo
a kérben mdr helyezett a 3. szintre (ezt jelzi a dobo fogaddsjel6ldje), igy a 3. szint
a legalacsonyabb elérhetd szintté vdlt. Ujradobds utdn a dobd tjra helyezhet a 3.
szintre (vagy magasabbra), de az 1. vagy a 2. szintre nem.

Megfutamodhat a dobd, miutdn a befuccsolas elkeriilése érdekében az
ujradobas-akciot valasztotta?

Nem. Ha a dobd az ujradobds-akcidt vdlasztja, ujra kell dobnia a kockdkat. Miutdn
Ujra dobott és lehelyezett legaldbb egy kockdt, megfutamodhat, ha szeretne.

Az Ujradobasjelz6k szama a tartozékok szamara korlatozédik?
Nem. Ha a jatékosok kifogynak az ujradobdsjelz6kbél, helyettesithetik azokat.
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- Halado fogadaskartyak -

A haladé fogadaskartyak valtozatosabb fogadasi lehetdségeket kindlnak, beleértve
a kozvetlendl a tobbi fogaddssal szemben tett ellenfogaddst vagy fogadast arra,

hogy bizonyos kimenetel nem kévetkezik be. N

Néhany halado fogadaskartya (a b oldalon) specialis fogadast is < g: ) ‘
tartalmaz. A specialis fogadasoknal kisebb esélyl kimenetelekre lehet 108 \,%
fogadni, de magasabb nyereményt kinalnak. i A

e e

SPECIALIS FOGADAS
Halado jaték el6késziiletei: Tegyétek vissza az alap fogaddskartyakat a
jaték dobozédba. A lent lathatd tablazat szerint helyezzétek a halado6 fogadaskartyakat
barmelyik oldallal felfelé a koponyatabla koré. Vagy valasszatok nektek tetsz6eket,
vagy sorsoljatok.

Jatékosok i 2.4 | 56 | 7-8%
[)ackpotkartyak 2 5~ Hialg
Wellékkartyak 2 2 3
[Hiszallokartyak 2 4 4
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HALADO FOGADAS SZABALYAI
e Afogaddk csak egy fogadast tehetnek mindegyik haladé
fogadaskartyara.

e Néhany haladé fogadaskartydnak van egy megallasi szintje.
Ha a dobd a jelzett vagy magasabb megallasi szintre kockat
helyez, arra a kdrtyara tobbet nem lehet fogadni.

Példa: Pisti, a dobd, a négyes szintre (szemek) helyez egy kockat. Imi, a fogadé, tébbet
nem fogadhat a Tokéletes ardnyok fogaddskdrtydra.

Hozzdadas (qp) / Szorzé (§3) nyereménykifizetések: A legtobb nyeremény a haladé
fogadaskartydkon egy 0p/$3 médositdt tartalmaz. Ez a médositd a kartyara helyezett
ellenfogadasok szamaval ndvelheti/szorozhatja a nyereményt.

* Ha nincs ellenfogadas, a szorzé nyereménykifizetés 0 8.

e Az ellenfogadasok szamolasanal a specialis fogadasok és a vellik parositott
szomszédos fogadas egy csoportnak szamit.

Példa: A 28b haladé fogaddskdrtya van a jatékban. Kati (kék) A dobd diadaldra, Imi
(piros) és Pisti (lila) a Dragul bukdsdra, Kadosa (z61d) pedig a Tulturds lehetéségre
fogad.

o Hozzdadds példa: A dobd befuccsoldssal fejezi be a kérét, miutdn az orrtirds
ujradobds-akciot vdlasztotta. A Dragul bukdsa és a Tulturds utan jar nyeremény.

Imi fogadott a Dragul bukdsdra elséként,
ezért 5 8% + 1 X, azaz 6sszesen 6 EX-et PE—————
szerez Kati ellenfogaddsa miatt. ¢ A dobs diadala

s B
L 3

éwﬂ )
Dmgu[ bukdsa
\'

Pisti fogadott a Dragul bukdsdra
mdsodikként, ezért 3 @ +1 88, azaz
dGsszesen 4 §¥-et szerez.

Kadosa 10 €3-et szerez a sikeres
Tulturds lehetdségre tett specidlis
fogadds miatt. Kati fogaddsa A dobo
diadaldra nem hoz nyereményt.

280
34
5&3!]

a dobd dupla kiszdlldval fejezi be a
korét. A dobd diadaldra tett fogadds
hoz nyereményt.

9 Szorz6 példa: Tegyiik fel, hogy v

Kati 3 @ x3 @, azaz 6sszesen 9 @-et szerez Imi, Pisti
és Kadosa ellenfogaddsa miatt. Imi, Pisti és Kadosa fogaddsa utdn nem jar nyeremény.
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ahogy a jobb széls6 oszlop hivatkozik rajuk. Mindegyik alap fogadaskartya két

=~ Alapfogadasok -

Az alapfogadéasok mind az alap, mind a haladé fogadaskartyakon is szerepelnek,

kilonbo6z6 alapfogadast abrazol.

Fogaskerekeket szereztek, ha a dobo legaldbb egyszer

ua Tultaras az orrturds akciét valasztja és BEFUCCSOLASSAL fejezi 2;’,
‘. be a korét.
Y Fogaskerekeket szereztek, ha a dobo a korét
@f.\’ Bisnis EKKOLEHELYEZESSEL és csak [E] kockékat tartalmazé 1
B8 =4 Naj aih koponyatdblaval fejezi be. 6a
@@ g A dobé jackpot nyereménye: 5 @ minden 6b
lehelyezett kocka utan.
Fogaskerekeket szereztek, ha a dobé URES KEZZEL
: fejezi be a kérét, miutdn csak az 1. és 2. szintre
(fogak) helyezett kockakat a koponyatéablan. 2
. . . . 12
(m‘ Kegyetlen Halad? fqgadf'-)snal (12a.es lzb? nem lehet errea ; :
‘ \ vigyor fogaddskartyara fogadni, ha mar kocka kertilt a 3. 2
nw szintre (orr).
A dobd jackpot nyereménye: 3 @ minden “ vagy
kocka utdn. A dzsékerkocka E utdn nem jar
nyeremény.
Fogaskerekeket szereztek, ha a dobé DUPLA
KISZALLOVAL és TELI KOPONYAVAL fejezi be a korét. 2
Smaragd [Harom kocka az 1. és/vagy 2. (fogak), egy a 3. (orr), 8a
koponya kett6 a 4. (szemek), és egy kocka az 5. szinten (ékkd)]. b
Ehhez hét kocka szlikséges. 8
A dobé jackpot nyereménye: 30 @
Szélmyas Fogaskerekeket szereztek, ha a dobé BEFUCCSOLASSAL 3
panik vagy MEGFUTAMODASSAL fejezi be a korét.
3 3
Az 'uto'!so Fogaskerekeket szereztek, ha a dobd 22a
ékké EKKOLEHELYEZESSEL fejezi be a kérét. 22b
) ’ 2
Ures kéz Fo.ga.skereke'kelt szereztek, ha a dob6 URES KEZZEL 24a
fejezi be a korét. 24b
Ragyogé Fogaskerekeket szereztek, ha a dobé DUPLA 4
Dressie KISZALLOVAL fejezi be a korét. 26a
26b
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~> Halado jackpotfogadasoR <

A t6bb fogadasi lehet6ség érdekében mindegyik haladé jackpot fogadaskartya
b oldala specidlis fogadasokat tartalmaz.

Fogaskerekeket szereztek, ha a dob6 nem

Na,rgash Orjongs Nargashsal (csak E kockat hasznald 59
banata VRt 4 . e 6b
EKKOLEHELYEZESSEL) fejezi be a korét.
Pargesh Specialis fogadas: Az Orjongs Nargash teljesitésén
SZETENCSE™ : feliil a dobd legalabb 5 i kockat helyez le 68
jatéka 3
Rehedt Fogaskerekeket szereztek, ha a dobé nem Smaragd 8a

Legendas
smaragd
koponya

Specidlis fogadas: A Smaragd koponya teljesitésén

Sebhelyes

koponya teljesitésével (DUPLA KISZALLO TELI
KOPONVYAVAL) fejezi be a korét.

kiviil a dobé nem helyez le E kockat.

A dobé jackpot nyereménye: 40 @

Fogaskerekeket szereztek, ha a dobd
EKKGLEHELYEZESSEL fejezi be a korét tgy, hogy

minden szinten pontosan egy kocka van. Ehhez 6t 10a
Ay i kocka sziikséges. 10b
A dobd jackpot nyereménye: 20 @

Zord : Fogaskerekeket szereztek, ha a dobd kére nem 10a
- i Sebhelyes arccal (EKKGLEHELYEZES gy, hogy minden
abrazat : i 10b

¢ szinten pontosan egy kocka van) végzédik.
B és minden szinten pontosan egy kockaval fejezi be
Biitykds arc a korét. Ehhez 6t kocka szlikséges. 10b
A dobé jackpot nyereménye: 25 @
Torot i Fc.agaskerekfek(?t szerefte:k, h.g a dot{o nem Kegyeflen 12a
TR vigyorral fejezi be a korét. (URES KEZ csak az 1. és/ 12b
By i vagy a 2. szinten lévé kockékkal).
Specialis fogadas: A dobd nem helyez kockat az
Fogatlan 1. vagy a 2. szintre (fogak). A tobbi lehetéségtdl 12b
dobas eltéréen ennél a fogadasnal 1 vagy 2 Gjradobasjelzé
anyeremény.
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~> Halado mellékfogadasoR -

Fogaskerekeket szereztek az alapjan, hogy a dobd

mennyi Q kockat helyezett a koponyatabléra.
Vad csontok : A kiil6nb6z6 szintekre tett fogadasok kilon 14a

i értelmezenddk, tehdat ugyanarra a dobott értékre
tobb zdna is fizethet nyereményt.

paratlan Fogaskerekeket szereztek az alapjan, hogy a dobd
Sirfelirat paros vagy paratlan szamu E kockat helyezett a
= koponyatdbldra. Nulla E kocka pérosnak szamit.
paros : Specidlis fogadas: A dobd nem helyez Ie E kockat

Megszallott Fogaskerekeket szereztek az alapjan, hogy hanyszor
i ooz B . . ok i i 16a
i orrtiré @ valasztja a dobd az orrturds akcidt. :
Fogaskerekeket szereztek a koponyatdbla 4. szintjére 16b
Szemgoly6- @ (szemek) helyezett kockdk szdma alapjan. Ha mar a
: gylijtemény : 4. szintre kocka kerilt, erre a fogaddskartyaranem

: i lehet fogadni.

Fogaskerekeket szereztek az alapjan hogy a dobo :
hény kockat helyez a koponyatdbla 3. szintjére (orr). i 18a

Szimat- Azok a kockak, amik az orrturas akcidkor lekertltek i
i készlet i akoponyatdbldrdl, nem szamitanak. Ha mar a 4.

i szintre (szemek) kocka kerilt, erre a fogadaskartyara

Fogaskerekeket szereztek az alapjan, hogy adobo
2 1 paros vagy paratlan szamu kockat helyezett-e a
parat an Tokélet koponyatabla 3. szintjére (orr). Nulla darab kocka
\l/ :réen:ois parosnak szamit. Ha mar a 4. szintre (szemek) kocka
kerlt, erre a fogadaskartyara nem lehet fogadni.
Specialis fogadas: A paros kimenetelen feliil, a dobd
nem helyez le kockét a 3. szintre (orr).

i Fogaskerekeket szereztek, ha a dobd az 1. és 2.

i szintre (fogak) ugyanannyi vagy tébb kockét helyez.
: Nulla kocka az 1. és a 2. szinteken ugyanannyinak
szamit. Ha mar a 3. szintre (orr) kocka keriilt, erre a
fogadaskartyara nem lehet fogadni.

Fogsor-
igazitas

: Fogaskerekeket szereztek az alapjan, hogy a dobd 20b
Kiilénds i &sszesen hany kockat helyezett az 1. és a 2. szintre
félmosoly (fogak). Ha mar a 3. szintre (orr) kocka kertilt, erre a
fogadaskartyara nem lehet fogadni.
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~> Halado RiszallofogadasoR

ﬁ Elveszett : Fogaskerekeket szereztek, ha a dobd a korét nem 22a
i ékk6 | Azutolsé ékkdvel (EKKOLEHELYEZES) fejezi be. 22b
oy : = :
Dzs6k : Specialis fogadas: Fogaskerekeket szereztek, ha a
k’:‘i ,T" i dob6 EKKGLEHELYEZESSEL fejezi be a korét Ugy, hogy | 22b
Sy i az5. szintre (ékkd) E kockat helyez.
Er6tlen Fogaskerekeket szereztek, ha a dobé nem URES 24a
ujjak KEZZEL fejezi be a korét. 24b
Térstt Specialis fogadas: Fogaskerekeket szereztek, ha a
e Y i dobd nem URES KEZZEL fejezi be a kérét és legalabb 24b
gtag i két kocka maradt a kézben.
Elfuseralt Fogaskerekeket szereztek, ha a dob6 nem DUPLA 26a
ékké KISZALLOVAL fejezi be a korét, 26b
Srernes Specialis fogadas: Fogaskerekeket szereztek, ha a
i dobd DUPLA KISZALLOVAL fejezi be a korét és két 26b
koponya : .
¢ kocka van a 4. szinten (szemek).
A dobd Fogaskerekeket szereztek, ha a dob6 nem 28a
diadala BEFUCCSOLASSAL fejezi be a korét. 28b
Dragul Fogaskerekeket szereztek, ha a dobd 28a
b i bukdsa BEFUCCSOLASSAL fejezi be a korét. 28b

TELI KOPONYA

Néhdny fogadas a teli koponyara hivatkozik. A teli koponya egy specidlis
kockaelrendezés a koponyatablan. Hét kocka sziikséges hozza — harom az 1. és
a 2. szinten (fogak) barmilyen kombinacidban, egy a 3. szinten (orr), kett6 a 4.
szinten (szemek) és egy kocka az 5. szinten (ékkd).

ewd 2] e



= (Goblin etikett =~

A Kulbak borton lakai kozott gyakran elszabadulnak az indulatok, ezért az
id6zitéssel kapcsolatban szamos daltaldnosan elfogadott, ugyanakkor nehezen
kifejezhet6 szabaly létezik. Elengedhetetlen, hogy a jatékosok megértsék
ezeket a szabalyokat, hogy mindenki ligy érezze, tisztességes volt a jaték, még
akkor is, ha nem nyertek meg minden vitat.

Id6zités: A dobdnak elég id6t kell adnia a fogaddknak arra, hogy
fogadhassanak. A jaték szellemiségétdl eltér a kockdk gyors megragaddsa

és eldobdsa a fogaddk fogadasainak megakadalyozasa céljabdl. Viszont a
dobdnak nem kell megvarnia azt, hogy az 6sszes fogadd elutasitsa a fogadast.
Ha a fogadd6 dontésképtelen a fogadast illetéen, a dobon muilik, hogy
alkalmazkodik-e hozza vagy folytatja a jatékot.

Ervénytelen fogadasok: Ha egy jatékos egy olyan
fogadasra teszi a fogadasjeldl6jét, ami
gyakorlatilag lehetetlen vagy nem lesz
nyereménye kifizetéskor, figyelmeztetni
kell, és meg kell engedni neki, hogy
visszavegye a jel6l6jét. Ez nem
vonatkozik azokra a fogaddsokra, amik
azutan vélnak lehetetlenné, miutén a
fogadasjelolét mar lehelyezték. gx

Parhuzamos fogadasok: A majdnem
egyszerre torténd fogaddskor az érintett
fogadoknak meg kell dllapodniuk a lehelyezési
sorrendet illetéen. Példaul egy gyorsabb fogadd
atadja a helyét egy késébb érkezének, akinek
tavolabbrdl kellett lehelyeznie a fogadasjeldlbjét.
Az a fogadd, aki nem az elsé helyre keriil, visszaveheti a jel6lGjét, hogy
Ujragondolja a fogadast. Abban a ritka esetben, ha a fogaddk nem tudjak
megoldani a lehelyezési konfliktust, a dobo hozza meg a végleges dontést a
sorrendrdl.

Vad kezek: Fogadaskor mindkét kéz haszndlata megengedett, de a fogadas
folyamatdn kiviil a masik fogaddt nem lehet kézzel vagy mds testrész
hasznalataval megakadalyozni abban, hogy fogadasjeldl6jét letegye. A kérmok
kihegyezése fizikai sériilés okozasa céljabdl szintén helytelen viselkedési
formanak szamit.

A fogaddk ellenben sértéseket, sokatmondo pillantasokat és
megkérddjelezhetd stratégiai tandcsokat valthatnak egymassal,
de fogaskerékjelz6k és Gjradobdsjelz6k cseréje nem engedélyezett.
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{ s Egyszemelyes jatékvaltozat @

Kulbak két %ﬁﬁﬂéleu’eneéé jzerencjy'dtééo;a. sarokba szoritott tésed./ Virgx,
ajaéﬂn a87. /Ladteytéﬁyzn’en vazetzye&nttﬂnert io- Kar, a \Vbros

a vér;zony'a; enollbanda, a Blokddtirs ﬁnoée/emt Slelmetes hirnévmek srvend,
Vigx esy ko ’z/etztﬁﬁze/ﬁazer;zér%ééﬂ, io- Kar ¢onosz vieyorral

nyitia kia tiskdjit tele fogaskerekekkel, Ugy tinik, ki agmk% seed!

Vrax és Kar az ellenfeleid. Nekik nincsenek koreik doboként. Limitélt szamu koérod van,

hogy fogaskerekeket gydjts, mikdzben megprébalod megakadalyozni Vraxot és Kart,
hogy fogaddként 6sszegyijthessék nyereményeiket.

o A haladd fogaddskdrtydk nem haszndlhatdk az egyszemélyes jatékban.
Rdaddsul Vrax és Kar k6zos fogaskerékkészlettel rendelkezik.

- Egyszemeélyes jatek elokészitése

A jatékot a hdromszemélyes jatékhoz hasonldan kell el6készitened, a kovetkez6
modositasokkal:

e Az ellenfeleidnek tarts meg két sérga és egy piros fogadas-
jelolét.

o Adj 40 €3-t Vraxnak és Karnak, igy 80 @ marad a készletben.

e Keverd meg az ellenfélkartydkat, és helyezd képpel lefelé

forditva a koponyatdbla kdzelébe, ezzel megalkotva az ellenfél
paklijat.

> Egyszemeélyes jaték menete -

Minden kérben dobdként jatszol:

1. KOCKAVASARLAS
Dontsd el, hogy hany kockaval dobsz.

2. ELLENFELEK FOGADASAI
Fedd fel az ellenfél paklijanak felsé kartydjat, és helyezd Vrax és Kar fogadasjeldlGit
a jelzett fogaddsokra az alapjan, hogy hény kocka van a kézben.

3. DOBAS

A dobas fazist a szokdsos mdédon hajtsd végre, a fogadas lépést dtugorva.

4. NYEREMENYKIFIZETES

A nyereménykifizetés fazist a szokdasos médon hajtsd végre. A fogadd nyeremény-
kifizetéskor adj Vraxnak és Karnak fogaskerekeket a sikeres fogadasaik utan.

ELLENFELKARTYAK
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- Egyszemelyes jaték vége
Ha a fogaskerékkészlet elfogyott a nyereménykifizetés fazis soran, vagy ha az ellenfél
paklija elfogyott a nyereménykifizetés fazis végére, a jaték véget ér. Ha az ellenfél
paklija elfogy, add Vraxnak és Karnak az 6sszes maradék fogaskereket a készletbdl.

Ha tobb fogaskereked van, mint Vraxnak és Karnak, te gy6ztél! Maskilonben,
szégyenkezve hajtod le a fejed a borténcellak felé sétalva. Most a Kulbak bortén
vezetSi gyézedelmeskedtek.

Nehézség mddositasa a jaték el6készitése soran

e Nagyobb kihivast jelentd jatékhoz csokkentsd az ellenfél paklijaban szereplé
kartydk szamat.

e Konnyebb jaték érdekében csokkentsd Vrax és Kar fogaskerekeinek szamat.

=~ Segitseg az eloRészitéshez

F ggaiéere%ﬁejzlet Halads /vgada;WA

................. 2jétékos : ~ 80€F I
1vagy3jitékos i 1208 Jatékosok ; B : @ : [ : Osszesen
................. 4 JatekoslGO@} 2-4 i2:2:2 6
................. 5jatékos : 2003 56 i2:2:i4 8
................. 6jatékos @ ~ 240€F 7-8¢ 73773 4 10
7 jatékos* 280 £
............................ ’. eeseesssscssaatstnttTetaNreestassaRtetERaRTaEY *Szukse’ges a 7_8ja’te’kos k"egéSZ”té’.
8 jatékos* 320 &%
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