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A JATEK CELJA

Hozz létre egy 16 kartyabdl allé vildgot (4x4-es elren-
dezésben) a jaték S forduldja alatt, és szerezz minél
tobb csillagot
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A FOLD PAKLI

OSSZEALLITASA )

Példa az elGkeésziiletekre 1

4, gy fordulé vége
Egy fordulé akkor ér véget, amikor minden jatékos
kijatszotta mind a 3 foldkartyajat a sajat vilagaba.
Ha még nem fejeztétek be a 4x4-es elrendezésii
vilagaitokat, kezdjétek el a kivetkezd fordulot.
A napkartyat balra adjatok tovabb.
>3 és 4 jatékos esetén: Az a jatékos, aki a nap-
kartyat kapja, kivalasztja a kartya egyik oldalat,
ezzel meghatdrozva a kartyak atadasanak iranyat
és a kartyakijatszas sorrendjét.

A JATEK VEGE

Ha a fordulé végére befejeztétek a 4x4-es méreti
vildgaitokat, a jaték véget ér. Szamoljatok dssze

a jaték soran gyiijtott dyézelmi pontokat

(lasd 5. oldal). Az a jatékos a gydztes, aki a legtdbb
ﬁ ot gyiijtotte!
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ELOKESZULETEK

- Keverjétek meg a kezdd foldkartyakat
(4 kartya, aminek nincs foldevd a hatlapjan),
és osszatok egyet minden jatékosnak.
A megmaradt kezdd foldkartydkat tegyétek vissza
a dobozba.
— Készitsétek eld a foldpaklit (1asd 1. 0.). Keverjétek
meg a kartydkat, és tegyétek a foldpaklit (1) képpel
lefelé az asztalra, a foldevd oldalaval felfelé.
- Tegyétek az arnyékvaroskartyakat (2) egy pakliba,
csikkend szamsorrendben: 97y > TYy> 577 >4
7> 477
- A kitoréskartyakat (3) tegyétek a jatéktér mellé.
— Az utazdkartyakat (4) tegyétek a jatéktér mellé.
- Sorsoljatok ki, hogy melyik jatékos kapja meg
a napkartyat (5).
> 3 és 4 jatékos esetén: ez a jatékos kivalasztja
a kartya egyik oldalat, ezzel meghatarozva a
kartydk atadasanak irdnyat (lasd Kartyavalasztas)
és a kartyakijatszas sorrendjét.
- A kezdd foldkartyatokat (6) tegyétek képpel felfelé
a sajat jatékteriiletetekre.

EGY FORDULO MENETE

1. Kartyaosztas

Minden fordulé elején osszatok

3 foldkartyat képpel lefelé minden
jatékosnak.

CSILLAGOK SZAMITASA 17

177-ot kapsz minden *-érta legnagyobb
’*‘ teriileteden (= ‘*" kartyak olyan élszom-
szédosan egybefiiggd csoportja, amelyben
a legtdbb ¥ talalhato).

Minden ‘Q esetén 177-ot kapsz minden
vele élszomszédos kartyaért.

Fontos: azokért a kartyakért, amelyeken
foldevd lathaté, nem kapsz pontot.

Minden Y-ért 377-ot kapsz.

Minden kiilonbdzé allatért (2) 277-ot
kapsz.

2. Kartyavalasztas

Nézzétek meg a kartyaitokat Ggy, hogy a tobbi
jatékos ne lassa azokat. Ezutdn egyszerre adjatok at
2 kartyat a mellettetek (ild jatékosnak a napkartyan
lathaté nyil altal jelzett irdnyba.
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Ezutdn ismét 3 kartya lesz a kezetekben.
Nézzétek meg (jra a kartyditokat. Most 1 kartyat
adjatok at egyszerre a mellettetek iil6 jatékosnak

ugyanabba az irdnyba, mint az elébb, igy ismét

3 kartya lesz a kezetekben.
s

3. Foldkartyak kijatszasa

A napkartyaval rendelkezd jatékossal
kezdve, majd a kartya altal jelzett
irdnyban egymas utan jatsszatok ki
egy foldkartyat képpel felfelé magatok
elé, egy mar kijatszott kartyaval
élszomszédosan, betartva a jatékte-
riilet 4x4-es elrendezését. Lehelyezés
kdzben figyeljetek a foldevik puszti-
tasara is (lasd 10. oldal).

Fontos:
Csak a sajat jatékteriiletedre jatszhatod ki
a kartyaidat.

UTAZOKARTYAK PONTOZASA

=%"| | Csobb: +517, ha van legalabb 3 % az
g' érintett 2 sorban dsszesen.

Sass: +4 17, havan 1Y mindkét érintett
sorban.

Karszt: +6Y7, havan legalabb 5 k3
az érintett 2 sorban dsszesen.

Huh: +8Y7, ha van legaldbb ZQ 2%,
24 és 2 Y az érintett 2 sorban dsszesen.

Minden @-ért 277-ot kapsz a kizvetleniil
alatta lévd kartyan lathaté minden ikon
utdn és az oszlopaban lévd minden olyan
ikon utan, amely megegyezik az ezen a
kartyan lévo ikonok valamelyikével.

Ha a @ alatt kézvetleniil egy kitdrés vagy
f5ldevd talalhato, @ Y7ot kapsz.
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Add dssze az arnyékvarosaidért jaro
-okat.

Plopp: +51Y, ha van legalabb 3 kitdrés-
kartya az érintett 2 sorban dsszesen.

BISr: +817, ha van legalabb 2 dimenzié-
kapu az érintett 2 sorban Gsszesen.

Rord: +41Y, ha van legalabb 4 kiilénba-
z6 allat @ az érintett 2 sorban dsszesen.

Kapsz 57Y-ot + X{¥-0t, haa jaték végén
teljesiil az utazékartyadon lathaté kdvetel-
mény a kartya altal jelzett 2 sorban. 5
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Bruszt: +617, ha van legalabb 3 K
az érintett 2 sorban Gsszesen.




EGY UTAZO ERKEZESE |V
Amikor feldllitasz egy dimenzidkaput a vildgodban,
azonnal elvehetsz egy utazékartyat az elérhetd kartyak
koziil, és lehelyezheted annak a sornak a végére, ahol

a dimenzidkaput felallitottad. A kdrtyat a sor bal vagy
jobb szélére is teheted, félig eltolva a felette vagy az
alatta lévd sor iranyaba. Az utazékartya lezarja a vilagod
egyik oldalat, de nem része a 4x4-es elrendezésnek.

A ,lezaras" azt jelenti, hogy a vildgod nem terjeszkedhet
az utazékartyan tilra.
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Fontos:
— Az Osszes utazodat a vildgod ugyanazon oldaldhoz kell
lehelyezned, mint az elsd utazddat.
— Abban a ritka esetben, ha egy (ij utazé érkezik hozzad, de
az egyetlen lehetséges helyet mar elfoglalta egy kordabban
lehelyezett utazd, lehelyezheted az Uj utazét ugyanerre a
helyre, a masik utazé mellé.
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A FOLDEVOK PUSZTITASA

— Nem hozhatsz létre Gjabb dimenziékaput olyan
kartyaval, amivel korabban mar létrehoztal egy
masik dimenziékaput. Ha egy dimenziékapus kartyat
nem tudsz mashova lehelyezni, csak egy befejezett
dimenziékapuhoz tartozo kartya mellé, azonnal
forditsd at ezt a kartyat a foldevd oldalara.

- Amikor lehelyezel egy ‘0 kartyat egy masik ‘Q kartya
mellé: azonnal forditsd at ezt a kartyat a foldevd
oldalara, mivel sosem lehet 2 ‘Q kartya szomszédos
egymassal.
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— Amikor lehelyezel egy).f/ kartyat egy olyan sorba,
ahol mar van X kartya: azonnal forditsd at ezt

a kartyat a foldevd oldaladra, mivel sosem lehet

2 \I/ kartya ugyanabban a sorban.

VULKANOK K ES KITORESEK
Amint lehelyezel egy olyan foldkartyat, amin vulkan
& van, vegyél el egy kitoréskartyat, és fedd le vele
az épp lehelyezett vulkannal E szomszédos egyik
kartyat.
A kitoréskartyat csak szomszédos kartyara helyez-
heted, beleértve a féldeviket, vagyis a képpel lefelé
forditott kartydkat is. EQy Kitoréskartya azonban
sohasem fedhet le egy masik kitoréskartyat.
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A vulkant K legalabb egy olyan foldkartyaval
szomszédosan kell lehelyezned, amit le tudsz fedni
kitdréskartyaval. Ha ez nem lehetséges, forditsd at
a kartyat a foldevd oldalara.
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— Amikor egy vagy tobb @ kartya f5lé helyezel le egy
Kartyat, vagy egy @ kartyat helyezel le egy olyan sorba,
ami nem a legfelsd sor a vildgodban, azonnal forditsd
at a féldevd oldalara az érintett @ kartyakat.

Vigyazz!
A foldevok pusztitasa
a dimenzidkapu
felallitasa és a
vulkan K hatasanak
végrehajtasa ELOTT
megtorténik.
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Ha lehelyezel egy kitdréskartyat egy masik kitdréskar-
tya mellé, azonnal tedd az elérhetd legmagasabb
pontértékii arnyékvaroskartyat a 2 kitdréskartya kozé,
félig lefedve Gket.
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Ha mar nincs tdbb elérhetd arnyékvaros, nem tudsz
0j arnyékvarost alapitani.
Fontos: Ha egy dimenzidkapu egyik feléhez tartozé kartyat

fedsz le, nem kell eldobnod az ezen a dimenzidkapun érkezett
utazédat.
9
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EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT
- Valogasd ki az egyszemélyes B kartyakat,
keverd meg Gket, és alkoss 7 darab 3 kartyabél allé
paklit képpel lefelé. Fedd fel a paklik tetején lévd
kartyakat.
— Hizz egy kezdd foldkartyat |:| és tedd magad elé
képpel felfelé.
— Keverd meg az utazdokartyakat, és fedj fel 3
kartyat. A megmaradt kartyakat tedd vissza a jaték
dobozaba.
— Minden forduléban vegyél el 1-et az elérhetd paklik
koziil. Helyezd le a képpel felfelé |évE kartyat, majd
fedd fel a masik 2 kartyat, és azokat is helyezd le az
dltalad valasztott sorrendben. Tartsd be a t6bb-
jatékos jatékvaltozatban ismertetett lehelyezési
szabalyokat.
— Ismételd az el6zd |1épést mindaddig, amig el nem
késziil a 4x4-es méretii vilagod.
— Szamold 6ssze a pontjaidat, és vesd dssze az
alabbiakkal, hogy lasd hogyan teljesitettél:
» 59 vagy kevesebb 1.7: Ki engedte meg neked,
hogy wlagot épits?! Upsz, mar fel is falt egy foldevd.
* 60 és 69 77 kozdtt: Kezdésnek jo, de a foldevik
Ggy dontenek, mégiscsak lerignak az égbél.
* 7O és T4 Y7 kozodtt: Most mar boldogok vagyunk.
A foldevik nyugodtak, és megtiirnek maguk mellett.
+ 75 és T9 Yy kdzott: Csodas! A féldevik le vannak
nyiigdzve. Végre hazaértetek. D6lj hatra, és élvezd a
kiilénds vilagodat.
+ 80 vagy tdbb Y7 Bamulatos! A fildevik fejet

\hajtanak a mesteriik eldtt.
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