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Minden kilénbz8 tipust
él8vilaglapkabdl 4 darab van.
A 4 azonos él8vilaglapkabdl

4llé készleteket tegyétek a

m{anyag tdarolék megfeleld

rekeszeibe.
4 lapka
4 4cedntébla 20 kagylé 96 hal 76 koralllapka 88 él4vilaglapka
szinenként 24 db
oif®00e 5,5 MEGJEGYZES

Miutén az dsszes
élévilaglapkat elrendeztétek,

1 zsak 1 zsak 1 zsak 14 koszisztéma-kdrtya 1 pontozétémb 1 t6zhalkértya a 2 téroldban &sszesen
a halaknak a koralloknak az él8vilagnak 7 narancs és 7 kék kartya Az egyszemélyes 6 ires rekesz marad.
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Tegyétek az &sszes korallllapkat a korallok zsékjéaba, és jl razzatok
dssze Sket. A zsdkot tegyétek minden jatékos dltal kénnyen elérhetd helyre.

Az aldbbi tdbldzatban lathatigtok, hogy a jatékosok szama alapjén mennyi
halra lesz szikségetek. Tegyétek a megfelel§ szami halat o halak
zsakjaba, és |6l rdzzatok dssze Sket. Helyezzétek a zsdkot a korallok
zsdkja ald, a nem haszndlt halakat pedig tegyétek vissza a dobozba.

Jatékosszam Halak szédma
1 jatékos 9 hal mind a 4 szinbdl (6sszesen 36)
2 jatékos 14 hal mind a 4 szinbdl (&sszesen 56)
3 jatékos 19 hal mind a 4 szinbdl (6sszesen 76)
4 jatékos 24 hal mind a 4 szinbél (6sszesen 96)

& Készitsétek els az élévilagok zsakjat az aldbbiak szerint:

,,,,,

Vélasszétok ki a jaték soran haszndlt 10 kilénbsz8 tipuso élévilaglapkat
a 20. oldalon taldlhaté ,Utmutaté az élévilaglapkdk elkészitéséhez” szerint.

MEGJEGYZES: Az els6 jaték sordn az aldbbi élévilaglapkdékat haszndligtok.
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A kévetkezd tablazatban lathatigtok, hogy a jatékosok szdma alapjan mennyi
élévilaglapkdra lesz szitkségetek az egyes tipusokbdl. Tegyétek a megfelels
szamu lapkat az él8vildgok zsdkjaba, és j6l razzatok Sssze Sket.

A jatékban a célod az lesz, hogy a jaték végéig te gyUjtsd &ssze a legtdbb gy8zelmi pontot (GYP), amit a

Jatékosszam Elévilaglapkdk széma

1-2 jatékos 2 lapka mind a 10 tipusbél (&sszesen 20)
3 jatékos 3 lapka mind a 10 tipusbél (&sszesen 30)
4 jatékos 4 lapka mind a 10 tipusbdl (&sszesen 40)

Helyezzétek a zsdkot a halak zsékja ald, a nem hasznélt lapkdkat pedig
tegyétek vissza a dobozba.

£} Készitsétek els a kindlatokat az aldbbiak szerint:

@ Korall kindalat: Hizzatok 5 korall-lapkdt a zsékbél, és tegyétek Sket képpel

felfelé a zsak mellé.

@ Hal kindlat: Hizzatok 5 halat a zsdkbdl, és tegyetek egyet-egyet a korall

kindlatban 1évé korall-lapkdk ala.

TIPP: Ha ez az elsé jatékotok, javasoljuk, hogy az el8késziletek sordn a hoz-
24 tartozé koralllapka szinével megegyezd szin halakat hizzatok a zsakbdl.
Elévilag kindlat: Hozzatok 5 élévilaglapkat a zsakbal, és tegyétek Sket
képpel felfelé a zsak mellé (a halak ald).

Vdlasszatok 1 narancs és 1 kék dkoszisztéma-kdrtydt, és tegyétek Sket képpel
felfelé a kindlatok mellé. A nem haszndlt kartydkat tegyétek vissza a

dobozba.

MEGJEGYZES: Az els jatékhoz a ,Rejtézkddé szinek” (narancs O1-es) és a
Virdgzé barlangok” (kék 02-es) kartydkat haszndljétok.

Minden jatékos vegyen maga elé egy 6cedntabléat.

Adjatok 5 kagylét minden jatékosnak. Ebbél 24 tegyetek az dcedntdblatok-
ra, a mésik 3 kagylét pedig az 6cedntablatok mellé. A nem haszndlt
kagyldkat tegyétek vissza a dobozba.

Az lesz a kezd@jatékos, aki a legutdbb latott halat az dcednban. A jaték az
Sramutaté jardsa szerint halad. Az utolsé jatékossal kezdve, minden jatékos
vélaszt egy élévilaglapkat a kindlatbdl és képpel felfelé az écedntdbldja
egy tetsz8leges mez8jére helyezi. Miutdn minden jatékos elvett egy élévildg-
lapkdt, toltsétek fel a kindlatot, és kezdédhet a jéték.

szimbélum jeldl.

HATTER: A Nagy-korallzétony, a F3ld legnagyobb korallzétony-rendszere, Ausztrélia északkeleti partvidéke mellett hizédik. Ez a csaknem 3000 kiilénallé zatonybdl 4llé hatalmas
viz alatti vildg a Féld legnagyobb é18 szervezete, és az egyetlen, ami az Grbdl is lathatd. A jaték sorédn megismerheted a Nagy-korallzatony véltozatos és egyedilallé tengeri él8vi-
lagét. A tengeri él8lények finoman &sszehangolt rendszert alkotnak, és kdlcséndsen egymdsra vannak utalva a tolélésért folytatott harcban. Merilj egyre mélyebbre, és véltoztasd a
tengert egy gazdag és virdgzé Skoszisztémavd, mikézben gondoskodsz a kilénleges tengeri él8vilagrdl.




A jétékosok a kezdgjatékossal kezdve az dramutaté jardsa szerint haijtidk végre a
kéreiket, egészen a jaték végéig. A kdrédben hajtsd végre az aldbbi akcidkat a
megadott sorrendben:

Vélassz 1 halat és 1 vele parban 1évé korall- vagy élévilaglapkat a kindlatbsl.

MEGJEGYZES?Az 5 hal mindegyike 2 kiilénbszé lapkéval van parban, igy min-
den kérben 10 lehetéség kozil valaszthatsz.

1. lehet8ség 2. lehetéség 3. lehetéség 4. lehet8ség 5. lehet8ség

b/

6. lehet8ség 7. lehetéség 8. lehetéség 9. lehet8ség 10. lehetéség

(&

Mielétt kivélasztandl 1 lapkdt és 1 halat, és 4 vagy tébb azonos szin{ korallHapka

vagy hal van a kindlatban, frissitheted az adott kindlatot. Ezt a kérédben barmennyi-

szer megteheted, amig a frissités feltételei teljesilnek. A frissités utdn vélassz ki 1 hal
+ lapka pért a kindlatbél a szokdsos médon. Pl.: 4 z8ld koralHapka van az aldbbi
kindlatban. Ebben az esetben dénthetsz tgy, hogy frissited a korall kindlatot.

A koralllapka ,szinét” a lapka el8lapjanak kézepén lathaté korall szine hatdrozza
meg. Ez a szin megegyezik a lapka hdtoldaldnak szinével.

%

A kérédben barmikor végrehajthatod az aldbbi szabad akciét.

A kordd végén tltsd fel az ires helyeket a megfeleld zsakokbdl, hogy Gjra 5
korall-lapka, 5 él8vilaglapka és 5 hal legyen a kindlatban.
A kindlat feltsltése utdn a kdvetkezé jatékos kezdi meg a kérét.

A KINALAT FRISSITESE

1 Ha a frissités mellett dontesz, el kell dobnod mind az 5 halat vagy lapkét
az adott kindlatbdl.

9 Hozz 5 j lapkdt vagy halat a megfelelé zsakbdl, hogy feltsltsd a
kindlatot. Mindig a zsdkhoz kézelebbi szélérél kezdd a feltétést.

& Az eltavolitott lapkdkat vagy halakat tedd vissza a megfeleld zsakba,
majd a zsdkot alaposan rézd éssze.

MEGJIEGYZES? Abban a ritka esetben, ha mdr nincs tébb élévilaglapka a zsak-
ban, lapozz a fiiggelékhez a 17. oldalon.

Jellemz8en 1 hal + lapka pért kell vélasztanod a meglévé kindlatbél, azonban
valasztas elétt elkdlthetsz 1 kagylét, hogy végrehaijtsd a kdvetkezd 2 akcid
egyikét:

1. Frissitsd a koralllapkdk, a halak vagy az él8vilaglapkdak kindlatdt. Barmennyi-
szer frissitheted barmelyik kindlatot, amig van hozzé elegendd kagyléd.
A frissités utan vdlassz ki 1 hal + lapka pért a frissitett kinalatbél a szokdsos
médon.
MEGJIEGYZES? Miutan kivalasziottal 1 lapkat és 1 halat, mér nem frissitheted
a kindlatot ebben a kérben.

2. Vdlaszd ki barmelyik elérhetd lapkat és halat a kindlatbél, nem kell parban
lenniiik. Ekkor is 1 lapkét és 1 halat kell elvenned, nem vehetsz el 2 halat vagy
2 lapkat. Pl.: a bal felsd példaban 1 kagylé elksltésével elveheted az @
koralllapkét és a (@) halat.
MEGJEGYZES? Csak az dcedntdbladon lévé kagyldkat kéltheted el, a tébla
mellett [év8 kagyldidat el8bb meg kell szerezned, hogy haszndlhasd &ket.
Amikor kagylét szerzel, tedd &t az 6cedntdbladra, és ettél kezdve barmikor
haszndlhatod.

A kérédben barmennyi kagylét elkélthetsz.



Helyezd le a kivalasztott lapkdt és halat az écednodba, betartva az aldbbi lehelye-
zési szabdlyokat:

1 Ahalat és a lapkdt tetsz8leges sorrendben helyezheted le.
9 Alapkdkat mindig képpel felfelé kell lehelyezned.
& A lapkdkat mindig egy meglévé 1évé lapka melletti ires mezdre kell

lehelyezned.

FONTOS? A lapkdak akkor vannak egymds ,mellett”, ha élszomszédosak,
vagy sarkosan érintkeznek egymdssal. A \/-val jelslt mez&k mind az @
lapka mellett vannak.

v v Pl.: Csak az@lapko

v @ v melletti \/-val jelslt mez&kre
v J helyezheted le az 4j lapkdt.

Ha valamelyik lapka feltételei teljesiilnek, forditsd &t a hatoldaldra, ezzel teljesitve a
lapkat. Amikor teljesitesz egy lapkdt, kapsz 1 kagylét. Ezt helyezd az écednod
egyik kagylémezé8ijére.

*  Ha egy lapka feltételei teljesilnek, azt még a kérdd vége elétt teljesitened
KELL.

*  Egy kérben t8bb lapkdat is teljesithetsz, ha teljesiiinek a feltételeik. Szabadon
eldéntheted, hogy milyen sorrendben teljesited Sket.

3-1. KORALL-LAPKAK TELJESITESE

1 Egy koralllapkat akkor teljesitesz, ha a lapka szines sarkai melletti buborékok-
ban lév8 halak szine megegyezik a hozzd tartozé sarok szinével.

9 Forditsd a korall-lapkét a hétoldaldra.

& Vdlaszd ki a lapka teljesitéséhez haszndlt egyik halat, és helyezd &t a
korall-lapkéra. Azokat a halakat, amiket nem hasznaltél a korall-lapka
teljesitéséhez, nem helyezheted &t a korall-lapkdra.

HATTER® A korallok tskéletes élhelyet biztositanak a halak szamara.

41 Kapsz 1 kagylét.
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£ Alapkdkat a lehelyezéskor tetszés szerint elforgathatod.

B A halat egy mdr lehelyezett lapkdt kérilvevd buborékok egyikére kell

lehelyezned.
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Pl.: Az Gj halat csak

a rel jelslt buborékok

egyikére helyezheted.

@ Minden buborékban csak 1 hal lehet.
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Ezt a halat nem haszndltad a
korall-lapka teljesitéséhez, ezért nem
helyezheted &t a korall-lapkdra.

%




KORALL-LAPKAK

* Az elélap még nem teljesitett lapkéanak szamit, amin lathatod
a teljesitéséhez szikséges feltételeket.

e Anem teljesitett korall-lapkdkért nem kapsz GYP+.

e Alapkdk hétoldaldn a teljesitett allapotuk lathaté, amit teljesitett
lapkéanak neveziink. A teljesitett korall-lapkék a kévetkez8 négy szin
egyikéhez tartoznak: piros, sarga, z&ld és lila.

e Ateljesitett korall-lapkdakért 5, 7 vagy 9 GYP+ kapsz a jaték végén.
A magasabb pontértéki lapkdk teljesitéséhez tobb halra lesz szikség.

e Ateljesitett korall-lapkakon mindig kell lennie egy teljesitett halnak.

Teljesitett hal: A teljesitett korall-lap-
kdkra athelyezett halakat jelsli. A telje-
sitett halakat nem haszndlhatod tovdabbi
korall-lapkék teljesitéséhez.
Buborékban lévé hal: A nem
/fel]esfteﬂ halakat jeléli, amiket még nem

helyeztél &t egy korall-lapkara.

Egyetlen hal lehelyezésével egyszerre akdr tobb koralllapkat is teljesithetsz. Ebben
az esetben a lapkdkat az dltalad vélasztott sorrendben teljesitheted. Ha egy teljesi-
tett koralllapkara dthelyezett hal miatt egy mésik korall-lapka mar nem felel meg a

feltételeknek, ezt a mdasik lapkat mar nem tudod teljesiteni.

TIPP: A koralllapkdk teljesitésének és a halak athelyezésének sorrendje lancreakei-
6kat indithat be vagy szakithat meg. Jél fontold meg a stratégiddat, hogy minél tébb
lancreakciét indits be az écednodban.

v

Pl.: Lehelyezed az ?
@ halat erre a buborékra,
amivel egyszerre felje-

sited az , és

korall-lapka feltételeit.

1. lehetéség

Kapsz 1 kagylét a [ B| koralllapka teljesitéséért.

K
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Ugy déntesz, hogy a
lapkat teliesited, és
az @ halat helyezed
4t a [ koralHapkdra.
Viszont ezzel az
és a| C | korall-lapka
mér nem felel meg a
feltételeknek, igy az

és a|C|lapkat

nem tudod teljesiteni.

Ugy déntesz, hogy
el8szor az [ A | lapkat
teljesited, és a

halat helyezed 4t a
teljesitett [ A| korall-
lapkdra. Jutalmul
kapsz 1 kagylét.

Ezutdn a [C | lapkat
teljesited, és a e
halat helyezed &t

a teljesitett {C | ko-
rall-lapkéra. Jutalmul
kapsz 1 kagylét.

Végil a| B | lapkat
teljesited, és az
halat dthelyezed a
lapkdra. Jutalmul
kapsz 1 kagylét.
Ugyesen vélasztottad
ki az elsé lapkat, igy
az 1. lehetésséggel
ellentétben mind a 3
korall-lapkat sikerilt
teljesiteni.




3-2. ELGVILAGLAPKAK TELJESITESE

1 Egy éldvilaglapkat akkor teljesithetsz, ha az écednodban 1évé korall-lapkak
és halak megfelelnek a lapka feltételeinek.

9) Forditsd &t az él8vilaglapkat a hatoldaléra.

& Kapsz 1 kagylét.

[ X 2060

8 ¢ HATTER:
A korallokkal és halakkal benépesitett
tenger szdmos faj szamdra nyUjt vonzé
élshelyet.

AZ ELOHELYLAPKAK TELTESITESENEK RESZLETEZESE

o Akkor teljesil, ha
minden jelzett
mezén AZONOS
SZINU telesitett
korall-lapkak
vannak.

Al Cl D1
Csak a teljesitett korall-lapkdkat veheted figyelembe,

a nem teljesitett korall-lapkdkat nem.

e Akkor teljesil, ha
minden jelzeft me-
z6n KULONBOZO
SZINU teljesitett ko-
rall-lapkdk vannak.

A2 C2 D2

Akkor teliesil, ha minden jelzeft
mezén AZONOS SZINU telje-
sitett halak vannak. A halakhoz
tartozé koralllapkdk szine nem
szamit.

A3 D3

Csak a teljesitett halakat veheted figyelembe, a buborékban 1évé halakat nem.

Akkor teljesil, ha minden jelzett
mezén KULONBOZE SZINU tel-
jesitett halak vannak. A halakhoz
tartozé korall-lapkdk szine nem
szamit.




e Akkor teljesil, ha a jelzett irdny(ok)ban megtaldlhaték a feltételeknek megfe-
lelé teljesitett korall-lapkék vagy halak. Ha teljesiilnek a feltételek, nem szdmit,
hogy vannak-e olyan lapkdk is a jelzett irany(ok)ban, amik nem felelnek meg a
feltételeknek.

MEGJEGYZES: Ha o lapkan két irdny lathats, a feltétel teljesiilhet csak az
egyik irdnyban, vagy tetsz8legesen megosztva a két irdny kézétt.

Bl C3 El
Akkor teljesil, ha van
legaldbb 4 azonos szin{
teljesitett korall-lapka
dsszesen a két jelzett
irdnyban.

Akkor teljesil, ha van
legaldbb 2 azonos szin{
teljesitett korall-lapka
Ssszesen a két jelzett
irdnyban.

Akkor teliesil, ha van
legaldbb 3 azonos szing
teljesitett korall-lapka a
jelzett iranyban.

B2 C4 E3
Akkor teljesil, ha van
legalébb 4 azonos szing

Akkor teljesil, ha van
legalébb 2 azonos szind
teljesitett hal 6sszesen a

két jelzett irdnyban.

Akkor teljesil, ha van
legalébb 3 azonos szini
teljesitett hal a jelzett
irdnyban.

teljesitett hal 6sszesen a
két jelzett irdnyban.

B3 E2 B4
Akkor teljesil, ha van 4 Akkor teljesil, ha van 4
kilénb6z8 szind teljesitett kildnb&z8 szing teljesitett

koralllapka 8sszesen a hal 8sszesen a két jelzett
két jelzett irdnyban. irdnyban.

Akkor teljesil, ha van
legalébb 3 kilénbsz8
szin§ teljesitett koralllapka
a jelzett irdnyban.

Akkor teljesil, ha van
legalébb 3 kilénbsz8
szin§ teljesitett hal a jelzett
irdnyban.

E4

Pl.: Mivel az | A] lapka dltal jelzett irdnyban van legaldbb 3 azonos szinl
korall-lapka, az | A lapka teljesilt. A tébbits| eltérd szinG zéld koralllapka
szintén a jelzett irdnyban van, de ez nem befolyésolja az [ A lapka teljesitését.

Hasonléképpen, mivel a lapka dltal jelzett iranyban is van 2 azonos szin(
korall-lapka, a [ B | lapka is teljesilt.

(&

%

*  Akkor teliesil, ha barhol az é6ceanodban megtaldlhaték a feltételeknek
megfeleld koralHapkdk. A korallapkdk elhelyezkedése nem szdmit.

F1 F2
Akkor teljesil, ha van Akkor teliesil, ha minden
legalébb 4 azonos szind szinbél (piros, sdrga, zéld
teljesitett korall-lapka az és lila) van legalébb
4cednodban. 1 teljesitett koralllapka
az écednodban.

IKONOK

Azonos szin( teljesitett

Azonos szin( teljesitett
korall-lapkak.

halak.

Kilénbdz8 szing teljesitett

Kilonb6z8 szin teljesitett
# | Z
halak.

korall-lapkak.



AZ ELOVILAGLAPKAK TELTESITESENEK SZABALYAT
RESZLEGES 6YP-K A NEM TELTESITETT ELOVILAGLAPKAKERT

1 Az éldvilaglapkdk feltételeinél csak a teljesitett korall-lapkakat
és a teljesitett halakat veheted figyelembe.

El8lap Hatlap
(nem teljesitett) (teljesitett)
Pl.: Mivel a [A] koralHapkdt még nem
teliesitetted, a [ B | éléviléglapkat nem
tudod teljesiteni.
Részleges GYP-k A teljesitésért jaréd Jaték végi GYPk
GYP-k

9 Akorall-lapkdkat és a halakat barmennyi él8vilaglapka feltételeinél figyelem-

be veheted.
o Ateljesitett élévilaglapkakért GYP+ kapsz a jaték végén.

e Akoralllapkdkkal ellentétben a csak részben teljesitett él8viladglapkdkért is
kapsz részleges GYP4, attél figg8en, milyen mértékben sikerilt teljesitened
a feltételeit.

. .

Pl.: Teljesited az e korall-lapkét, amivel egyszerre teljesiilnek a , @ és @
élévilaglapka feltételei is, ezért a , @ és @ lapkdt is teljesited. Mindegyik
teljesitésért kapsz 1 kagylét.

MEGJIEGYZES? Ha cgyszerre t5bb lapka feltételei is teljesiilnek, azokat tetsz8leges
sorrendben teljesitheted. Pl.: Az élévildglapka teliesitéséhez 3 azonos szind halnak kell lennie a jelzeft
mezd8kdn. Ezeken a mez8kdn azonban csak 2 azonos szin{ (sarga) hal van, igy az

élévilaglapkéért 2 hal x 3 GYP = 6 GYP+ kapsz a jaték végén.

A |G éldvilaglapka teljesitéséhez 2 azonos szin( korall-lapkdnak kell lennie a
jelzett mez8kdn. A két jelzett mez8n azonban csak 1 teljesitett korall-lapka van,
igy1 lapka x 2 GYP = 2 GYP+ kapsz a jaték végén.

MEGJEGYZES? Ha tsbb koralllapka vagy hal is megfelel a nem teljesitett él6vi-
laglapka feltételeinek, csak azt a tipust veheted figyelembe, amelyikért tobb pontot
kapsz.



A kérddben barmikor elkslthetsz 2 kagylét, hogy egy buborékban 1évé halat egy masik buborékba mozgass. Ez egy szabad akcié, amit a kéréd sordn barmennyiszer
végrehajthatsz.

A halak mozgatésakor is be kell tartanod a lehelyezési szabdlyokat (l&sd 5. oldal): A halat az 6cednodba lehelyezett lapkdkat kérillvevd buborékok egyikére kell atmozgat-

nod. Minden buborékban csak egy hal lehet.

A teljesitett halakat nem mozgathatod.

Ha a hal mozgatésa utdn teliesilnek egy korall-lapka vagy élévildglapka feltételei, azt még a kérdd vége elétt teljesitened kell.

A halakat a kérédben barmikor mozgathatod, ha kifizeted a kéltségét.

’,/ e/
F 7

Pl.: Elksltesz 2 kagylét, hogy mozgasd az
teljesited a korall-lapkat. Atforditod a

halat. Ezzel a mozgatdssal
korall-lapkét, és athelyezed

ré a lapka teljesitéséhez haszndlt egyik halat. Kapsz 1 kagylét a @ korall-

lapka teljesitéséért.

(&
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KAGYLOK

Minden alkalommal, amikor teljesitesz egy korall-
vagy élévildglapkdt, kapsz 1 kagylét.

:{i:
Egyszerre legfeliebb 5 kagylét tarolhatsz az '\
4cedntdbladon. Ha mér van 5 kagyléd, nem "
szerezhetsz tovabbi kagylékat, amig el nem ksltéd

Sket.

TIPP: Ha teljesithetnél egy lapkdt, de mdr van 5 kagyléd, és igy nem
tudsz tébbet szerezni, elétte elkdlthetsz 2 kagylét egy hal mozgatdsdra,
hogy a lapka teljesitésekor megkapd a kagylét. Ha a hal mozgatdsa mi-
att a lapka feltételei mar nem teljesilnek, nem tudod teljesiteni a lapkat.

A kérédben annyi kagylét haszndlhatsz, amennyit szeretnél.

A felhaszndlt kagyldkat tedd az écedntablad mellé. Amikor kagyldt
kapsz, tegyél &t egyet az 6cedntdbladra.

Kagylék elksltésével végrehajthatod az alébbi akcidk egyikét:

1. Mielétt kivalasztandl 1 lapkat és 1 halat a kindlatbél: kélts el
1 kagylét, hogy frissitsd a 3 kindlat egyikét (lasd 4. oldal).

2. Mielétt kivalasztandl 1 lapkat és 1 halat a kindlatbdl: kélts el
1 kagylét, hogy egy tetsz8leges lapkat és halat vehess el, a paro-
sitéstél figgetlenil (lasd 4. oldal).

3. Akérdd sordn barmikor: kélts el 2 kagylét, hogy mozgass egy
buborékban 1évé halat (Idsd fentebb).

A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos Scedntdbldjan mér csak 4 Gres mezé maradt. igy a jaték sorén minden jétékos pontosan 17 kért hait végre.
A jaték végén adjdtok dssze a pontjaitokat a pontozétémb segitségével. Az a jatékos gydz, aki a legtébb pontot gy(itétte.
Déntetlen esetén az a jétékos gydz, akinek tdbb kagyléja maradt.



A jatékban tébbféleképpen szerezhetsz pontokat: a teljesitett lapkdkért, az dkoszisztéma-kartydk feltételeinek teljesitéséért, az élévilaglapkdk véltozatossagdért, a buborékban
[év8 halakért és a nem teljesitett él8vilaglapkdakért. Add 8ssze a szerzett pontjaidat az alébbi sorrendben:

I Okoszisztéma-kartydk: Szamold 8ssze az skoszisztéma-kartydkon

Ty AR Pl.: A jaték végére az aldbbi écednt épitetted meg.
[&thaté feltételek teljesitéséért jaré GYP-ket.

e Narancs ékoszisztéma-kartya: 2 GYP+ kapsz minden olyan teljesitett
koralHapkdért, amelyikre vele azonos szinG halat helyeztél.
2 GYP x 7 lapka = 14 GYP+ kapsz.

e Kék dkoszisztéma-kdrtya: 3 GYP+ kapsz minden teljesitett él8vilaglapkaért

A Lapkadk: Felilrél lefelé haladva szamold éssze a teljesitett lapkdidért,
valamint a nem teljesitett él8vilédglapkdaidért jaré GYP-ket.

MEGJIEGYZES: A nem teljesitett korall-lapkékért nem kapsz GYP-. az 6cednod 10 belsé mezdién. 3 GYP x 3 lapka = 9 GYP-+ kapsz.
. O+ 4+7 = e : 2l 2 )
@ 2 GYP a killénbszé teljesitett élévilaglapkakeért: 2 GYP: kapsz .sor: 9 +6+7=22 GYP MEGJEGYZES: Az [l clovilaglap
inden KULONBOZO telesitett élévilaalapkadrt e 2.sor5+7+7+7=26GYP ka teljesitéséhez 2 kilénbdz8 szin(
min i glap : e 3.sor:2*+10+7+7=26GYP. koralllapka kellene, viszont a 2
HATTER? Az 6cedn sokszinségét jelképezi, bemutatva a felszin alatt virdgzsé e 4sorn7+5+7+9=28GYP korall-lapka azonos szind, igy csak
tengeri él8vildg gazdagsdgdt és elképeszté véltozatossagat. e S.sor:7+5=12GYP. 1 lapka x 2 GYP = 2 GYP+ kapsz.
£} Buborékban lévé halak: Minden buborékban lévé halért annyi GYP-t e Kilénbszs teljesitett élévilaglapkak: 5 killonbséz8 élévilaglapkdt teljesitet-
kapsz, ahdny teljesitett korall-lapkéval szomszédos. tél, ezért 2 GYP x 5 lapka = 10 GYP- kapsz.
. *  Buborékban Iévé halak: @) 2 + 2+@2+ 3+@1+@)2
MEGIJEGYZES? Ugyanazt a koralllapkdt minden vele szomszédos buborék- vhg e Pan eve had @ @ e @ e 0

+ @ 1 - 13 GYP+kapsz.

ban |évé hal pontozdésakor figyelembe veheted.

(D)
o)

2 / .
G @ 22
26
26
e “ 28
12
10
o 13

9

8 /
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EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Prébdld ki az egyszemélyes jatékvdltozatot, ha szeretnéd tesztelni a tuddsodat, de a bardtaidat is kihivhatod, hogy megnézzétek, ki tud t6bb pontot elérni. A kisldetésekkel és

kihivasokkal még valtozatosabbd teheted a jatékot (Iasd 14. oldal).

ELOKESZULETEK

Készitsd el8 a jatékot a normdl jaték szabdlyai szerint (lasd 3. oldal),
majd tedd a tGzhalkértydt az dcedntéblad mellé.

, ) . Tozhalkartya
VALTOZASOK A JATEKMENETBEN

Amikor elksltenél egy kagylét, dénthetsz Ggy, hogy helyette
hizol véletlenszerGen 1 halat a zsékbdl, és rateszed a

tGzhalkartyéra. @

e Eztajaték sordn barmikor és barmennyiszer megte-
heted.

e Amikor halat teszel a tizhalkartydra, az elsé két halat
tedd a kartya felsd részén 1évé két ires mezdre

A tovdbbi halakat a @ teriiletre kell tenned.

Pl.: Egy hal mozgatasakor, ami alapesetben 2 kagyléba keril, vélaszthatsz:
(1) elksltesz 2 kagylét, (2) elksltesz 1 kagylét, hizol 1 halat és a tizhalkértydra
teszed, vagy (3) hizol 2 halat a zsakbdl és a tizhalkartydra teszed.

A JATEK VEGE
A normdl jatékhoz hasonléan a jaték akkor ér véget, amikor mér csak 4 ires mezd
maradt az 6cedntdbladon.

MEGJIEGYZES: Abban a ritka esetben, ha mar egyetlen hal sem maradt a zsék-
ban, a jaték azonnal véget ér.

PONTOZAS

A jaték végén GYP-ket veszitesz attdl fiigg8en, hogy hany hal van a tizhalkartyan.
Az elsé 2 halért nem veszitesz pontokat. A harmadik haltél kezdve azonban minden
tovdbbi hal utdn 2 GYP-+ veszitesz.

Pl: Ha a jéték végén 6 hal van a tizhalkértydn, az elsd 2 halért nem veszitesz pon-
tot, a tovdbbi 4 hal utdn egyenként 2 GYP+, azaz &sszesen 8 GYP- veszitesz.

HATTER? A tizhalak a korallzétonyok kegyetlen vaddszai. Kivéls rejtézksds képes-
ségiket és gyorsasdagukat kihaszndlva vératlanul csapnak le az éldozatukra.

RANGSOR

130-144 GYP Uszé
145-159 GYP Buvér
160-169 GYP Tengerész
170-179 GYP Sells
180-189 GYP Nimfa
190+ GYP Poszeidén

CSALADI JATEKVALTOZAT

A csalddi jatékvdltozat egyszerisiti a szabdlyokat, hogy azok is élvezhessék a jatékot, akik kénnyedebb jatékélményre vagynak.

ELOKESZULETEK

Készitsétek elé a jatékot a normdl szabdlyok szerint (lasd 3. oldal),
KIVEVE az 8koszisztéma-kdartydkat.

MEGJEGYZES: Az elss jatékotok sordn az alébbi élévilaglapkékat
hasznaljatok.

PONTOZAS

Csak a lapkdkat pontozzdtok le. Az aldbbiak pontozdsat hagyjatok
figyelmen kiviil:

X Okoszisztéma-kartydk

X 2 GYP a kiildnbsz4 teljesitett élévilaglapkakért

X Buborékban 1évé halak

P
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KIHIVASOK JATEKVALTOZAT

A kiildetések tobbszemélyes és egyszemélyes jatékban is teljesitheték és nyomon kévethetdk. Az itt lathaté teljesitménysdavon legfeliebb 4 jatékos tarthatia szdmon a haladését. Tel-

jesitsétek az dsszes kihivést, és vdljatok legendés tengerészekké, hogy a nevetek 6rokre fennmaradjon! Kévessétek az aldbbi lépéseket, ha a kihivasok jétékvaltozattal jatszotok:

T irjgtok be a neveteket a teljesitménysav iires mezdinek egyikébe.

A Amikor jatszotok, valasszatok egyet a hdrom véltozat kézil:

KULDETESEK oo 14. oldal
NORMAL JATEK oo 15. oldal
SZABALYMODOSITASOK oo 15. oldal

8 Ha teljesitménypontot szereztek az egyik véltozatban, szinezzétek be a sajat
korallotokat az adott kihivasndl. Ezutén gyertek vissza erre az oldalra, és
sorrendben pipdljatok ki a négyzeteket az aldbbi teljesitménysavon.

MEGJEGYZES: Ha tsbben jatszotok a kihivésok jétékvaltozattal, a kihivaso-
kat az egyéni teliesitményetek alapjdan régzitsétek, fiiggetlenil aftél, hogy ki
gySzott.

TELJESETMENYSAV

iTENGERI|FELFEDEZ®

ZATONYKUTATO

OCEANJARO MESTERBUVAR!
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KIHIVASOK - KULDETESEK

Minden kildetés egyedi feladatok és célok elé allit. Egy kildetés teljesitéséhez el kell éred a minimum pontszémot és a kildetésnél meghatdrozott célokat is. Ha nem éred
el a minimum pontszdmot vagy nem teljesited a célt, a killdetés sikertelen. A kihivasokat tetsz8leges sorrendben jatszhatod le, de azt javasoljuk, hogy az 1. kildetéssel kezdd, és

14

sorban haladj velilk, ahogyan fokozatosan nehezednek.

# | NEHEZSEG élﬁ\;ﬂﬁ;- OKO'\;;’S‘?;EMA- OKos;ﬁiTéMA- CEL meI SMZL:\A:A TELJESITVE
KARTYAK KARTYAK
e Do en e | k| bk Ninc 140
2 | Kénnyo ADH ,A;A,CE]f,(éi', E]“ 04 Diverzitds Ofé\igs:;‘;"i Nincs 145
3 Kénny( ADQZI,AI;ALBSQI,CEL:, (Eg' 02 Korallpar 04 Fénysugdr Nincs 150
4 Kénny( ADQQ,,AD33,’BEZQ,,CE?3,I (F:;, 07 Tridk 05 Tengeri duett Teljesits 2+ korall-lapkat mind a 4 szinben. 155
5 | Kennyo ADlll,ADSzIt,BEAZI,CEi,, ?f i:r:g;';“:; Oé’;&”jgéié Teljesits 5+ azonos szind koralllapkdt. 160
T [l Tl e ) R
7 Kszepes A1, A2,B1,B3,C], 03 .Us%o.n’){ok 01 A mél)fség A ]cfzték végén valassz egy szint. Pon:r’oscm egy. 170
C3,D1,D2,E1, E2 szimfénidja kincsei teljesitett hallal kell rendelkezned ebbél a szinbdl.
8 | Kozepes |y by baes ey | 04 Diversitgs | 04 Fenysuger Teljesits 4+ kilonbs26 élévilaglapkt, 170
o | o [ARZGL] carn | T | Aoy oot |
10 | Kézepes ADZC;,ADSA;.,AI\EA;, BEi §§ ?(SFZT’Z'S:;“:; Of;f‘;}”j;;‘f Teljesits 5+ kilénbaz8 slévilaglapkat. 175
1 Nehéz Agi ,AEA?,, Dé Ej’: 524' 04 Diverzitds %i:llg:gjf Teljesits 6+ kilonbozs élévilaglapkét. 180
12 Nehéz 243,’ éi’ g;: Bcé” BC:Z o R:Zi:f:ll((ijdé' 04 Fénysugdr Szerezz 30+ GYP+ az 6koszisztéma-kartydkbdl. 180
13 | Nehes /T:]{,A;é,BE]z',CEi', 4 Ofof‘m’gi'iyésijg o1 ’;:;iyfég 2+ kagyléval fejezd be a atékot. 185
14 Nehéz Al A2, B4, C3, C4, 07 Tridk 05 Tengeri duett QJB?C:OGn?P?t?SﬂSﬂ:T%&Gg :s(li(c)a{t Iurcll?tﬁl 185
D1, D2, E3, E4, F1 ugyanab o| a szmbo
15 | Neber [ e | i | 4P | ok s e ko oo | 190




KIHIVAS TATEKVALTOZAT - NORMAL JATEK

Jétssz a normdl szabdlyok szerint. Egy jaték sordn tébb kihivdst is teljesithetsz.

# CEL TELJESETVE
1 Szerezz 130+ GYP+.

2 Szerezz 145+ GYP+.

3 Szerezz 160+ GYP+.

4 Szerezz 170+ GYP+.

5 Szerezz 180+ GYP+.

6 Szerezz 190+ GYP+.

7 Teljesitsd az 8sszes korall-lapkét az 6cednodban.
8 Teljesitsd az 8sszes élévilaglapkdt az 6cednodban.
9 Teljesitsd az &sszes lapkat az écednodban.

10 5 kagyléval fejezd be a jétékot.

1 Szerezz 20+ GYP+ buborékban év halakkal.
12 Teljesits 6+ kilénb6z8 élévilaglapkat.

13 Teljesits 8+ él8vilaglapkat.

14 Minden teljesitett élévilaglapkad legyen kildnbsz8.
15 Szerezz 20+ GYP+ a narancs 8koszisztéma-kartydval.
16 Szerezz 15+ GYP+ a kék dkoszisztéma-kartyaval.
17 Szerezz OEZOPOS p.onffzémo(t a r,wroncs

és a kék dkoszisztéma-kartydval.
18 Legfeliebb 3 kilénb6z8 szin!oen legyen teljesitett
korall-lapkéd.

19 Legfeliebb 3 szinben legyen teljesitett halad.
20 Legfeliebb 2 szinben legyen teljesitett halad.

21 Legfeliebb 3 s;inben |egyer'1 teljesitett halad

és koralllapkad.
22 | Ajaték végén az ires mezék nincsenek egymds mellett.
23 Legyen ’rgl]esﬂeﬂ lapka az écednod mind a 12 kilsd
mezdjén (a kiilsé mezédket lasd a 17. oldalon).

24 Teljesits 9 GYP-s korall-lapkét mind a 4 szinben.
25 Teljesits 3 korall-lapkét mind a 4 szinben.

KIHIVASOK JATEKVALTOZAT - SZABALYMODOSITASOK

A médositott szabdlyok szerint jatsszatok a jatékot. Ha valaki megszegi a médositott
szabdlyokat, nem teljesitheti a kihivdst.

#

CEL

TELJESITVE

A koralllapkékat egy mésik koralHapka mellé kell
lehelyezni, kivéve az elsé koralllapkét.

Csdkkentsétek 5-r8l 3-ra a lapkdk és a halak kindlatét.

Nem mozgathatod a halakat kagylé elksltésével,
ehelyett elkdlthetsz 2 kagylét, hogy mozgass vagy
elforgass egy nem teljesitett korall-lapkét.

A Kindlat frissitése”, a ,Vegyél el 1 tetsz8leges lapkdt
és halat a kindlatbél” és a ,Mozgass egy halat”
szabad akciék 1 kagyléval tébbe keriilnek.

A halakat a zsék helyett tegyétek egy kupacba a
jatéktabla mellé. A valasztdskor vegyetek el egy lapkat
a kindlatbdl és egy tetsz8leges halat a kupacbél.

Egyik kindlatot sem frissithetitek.

2 narancs és 2 kék skoszisztéma-kartyat
haszndljatok. A jaték végén minden jatékos vdlaszt
1 narancs és 1 kék kartydt a pontozéshoz.

Nincs elérhetd kindlat, ehelyett mindig hizzatok
1 véletlenszer lapkat és halat a zsdkokbél. Amikor
lehelyeztek egy lapkét vagy halat az 6cednba, azokat
nem kotelezé egy masik lapka mellé lehelyezni.

A jaték végén a buborékban 1évé halak pontozésakor
1 GYP-vel tébbet kaptok az olyan szomszédos teljesitett
korall-lapkdk utén, amelyek szine megegyezik
a hal szinével.

A teljesitett él8vildglapkdk nem lehetnek szomszédosak
més teljesitett él8vilaglapkdakkal.
MEGJEGYZES: A teljesitett él6vilaglapkak nem lehet-
nek élszomszédosak egymdssal, de a sarkuk érintkezhet.

X @)
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NARANCS OKOSZISZTEMA-KARTYAK

# 01. Rejt6zk6dé szinek: 2 GYP-+t kapsz az écednod minden olyan teljesitett
koralljgért, amelyikre vele azonos szing teljesitett halat helyeztél 4t.

Pl.:

#02. Korallpér: 3 GYP+ kapsz minden azonos szin( teljesiteft korall-lapka pérért
az écednodban. A lapkék elhelyezkedése nem szamit.

Pl.: Ha van 2 piros, 5 sdrga, 1 zéld és 2 lila teljesitett koralllapka az écednodban,
akkor 1 piros, 2 sarga és 1 lila korall-lapka pdrod van, amiért 4 par x 3 GYP = 12
GYP+ kapsz.

#03. Uszonyok szimfénidja: 3 GYP+ kapsz minden teljesitett halért abbél a
szinbdl, amelyikbdl a legtébb van az 6cednodban (legfeliebb 18 GYP). Ha egynél
t6bb szinb8l van egyszerre a legtébb, csak az egyik szint veheted figyelembe.

Pl.: Ha van 4 sarga, 2 lila, 1 zéld és 2 piros teljesitett hal az 6cednodban, akkor 4
(sarga) hal x 3 GYP = 12 GYP+ kapsz.

#04. Diverzitas: 2 GYP-t kapsz az écednod minden olyan teljesitett koraljgért,
amelyikre t8le kilénbz8 szinG halat helyeztél at.

Pl.:

#05. A mélység harménidja: 4 GYP+ kapsz az 6cednod minden olyan vizszin-

tes sordért, amelyikben van legaldbb 2 azonos szing teljesitett korall-lapka.

Pl.: Az alébbi 6cednban 3 olyan sor van, ahol van legaldbb 2 azonos szinG ko-

ral-lapka, ezért 4 GYP x 3 sor = 12 GYP+ kapsz.

WaW o

A
W oW oW

#06. Hatalmas korallzétony: 2 GYP+
kapsz minden teljesitett koralllapkdaért az
egymdssal élszomszédos teljesitett koralllapkak
legnagyobb csoportjgban.

MEGJEGYZES:

:élszomszédos a @ lapkaval

Vi« @ lapka mellett van

Pl.: Az aldbbi écedn csoportjdban dsszesen

7 egymdssal élszomszédos korall-lapka van, igy v
ez a legnagyobb csoport, vagyis 7 lapka x 2 v
GYP = 14 GYP+ kapsz. Az [A] lapka nem része v, v,
az @) csoportnak, mivel nem élszomszédos

vele. A[B | lapka sem része a csoportnak, mivel v

nincs teljesitve. v

LOL

#07. Tridk: 4 GYP+ kapsz minden olyan szinért, amelyikb8l van legalébb 3 teljesi-
tett hal az 6cednodban.

Pl.: Ha van 2 piros, 9 sérga, 3 zdld és 3 lila teljesitett hal az 6cednodban, akkor 3
szinért kapsz GYP+ (sdrga, z8ld és lila), vagyis 3 szin x 4 GYP = 12 GYP+ kapsz.

KEK OKOSZISZTEMA-KARTYAK
MEGJEGYZES: Az cgyérielmiség kedvéért a teljesitett élévilaglapkakat

. ikonnal jelsljik.

# 01. A mélység kincsei: 4 GYP+ kapsz az 6ced-
nod minden olyan vizszintes sor&ért, amelyikben van
legalabb 2 teljesitett élévilaglapka.

b

‘e.&
4—.

Pl.: Az 6cedn 5 sordbsl 2-ben van legaldbb 2 telie- € g N >
sitett él8vilaglapka, ezért 2 sor x 4 GYP = 8 GYP+ 4 4
kapsz. Belsé mezdk
#02. Viragzé barlangok: 3 GYP+ kapsz az

6cednod 10 belsd mezdjén lévé minden teljesitett .
élévilaglapkdaért. o

Pl.: Ha 3 teljesitett él8vildglapka o van az 6ced- o o
nod belsé mez8in, akkor 3 lapka x 3 GYP = 9 pontot .
kapsz.



#03. Viz alatti kdzdsség: 2 GYP+ kapsz minden olyan teljesitett él8vilaglapké-
ért az écednodban, amelyik legaldbb 1 mdésik teljesitett él8vilaglapka mellett van.

Pl.: Ha 5 élévilaglapka o van az écednodban,

amelyik mellett van legalébb 1 mdsik él8vilaglapka, o o
akkor 5 lapka x 2 GYP = 10 pontot kapsz. o
MEGJEGYZES: A lapkdk akkor vannak egymas o

,mellett”, ha élszomszédosak vagy sarkosan érintkez- o .

nek egymdssal.

#04. Fénysugar: 2 GYP+ kapsz az écednod
minden olyan fiiggéleges oszlopdért, amelyikben

Nt

=N
7,

pontosan 1 teljesitett él8viléglapka van. A korall-lap-
kdak, valamint a nem teljesitett él8vildglapkdk nem

Nt N
\/
\_/

szdmitanak, vagyis ha egy oszlopban 1 teljesitett él6-
vilaglapka van, az akkor is 2 GYP+ ér, ha van benne
koralllapka és/vagy nem teljesitett élévilédglapka.

a
A 4

Pl.: A 9 oszlopbdl 3-ban van pontosan 1 teljesitett élévilaglapka, ezért 3 oszlop x 2
GYP = 6 GYP+ kapsz.

#05. Tengeri duett: 4 GYP-+t kapsz minden egymdssal élszomszédos teljesitett
élévilaglapkabdl allé parért. Minden élévilaglapkdt csak egy parban vehetsz

figyelembe.

Pl.: 2 teljesitett él8vilaglapka pdrod van, amiért o o
4 GYP x 2 pér = 8 GYP+ kapsz. A@ él8vilaglapka o
az 0 ésa o lapkéval is élszomszédos, de csak 0

1 parban veheted figyelembe. A @ és az ? él6- e ..
vilaglapkdk nem élszomszédosak, igy nem alkotnak

part.

#06. Tund6klé barlangok: 2 GYP-+t kapsz az écednod 10 belsd mezgjén lévé
minden kilénbdz8 tipusu teljesitett lapkéért. A killénbéz8 szind koralllapkdk és a

Pl.: Ha van 3 kilénbdz8 szinG teljesitett koralllapka (sarga, lila és piros) és 3 ki-
[6nb6z8 tipusy teljesitett élévildglapka az 6cednod belsd mez8in, akkor 2 GYP x 6
kilonboz8 lapka = 12 GYP-+t kapsz.

Belsé mezsk

4 '.' A

%% %%

#07. Sokszini peremvidék: 2 GYP+ kapsz az 6cednod 12 kiilsé mez&jén [évé
minden kilénbdzd tipusy teljesitett lapkdért. A kildnbsz8 szind korall-lapkdak és a

kildnb&z4 tipust élévilaglapkék egyarant killénbézé tipust lapkanak szédmitanak.

Pl.: Ha van 4 kilénbdz8 szinG teljesitett koralllapka (piros, sarga, z&ld és lila)
és 3 kilonbdz8 tipusu teljesitett élévildglapka az écednod kiilsé mez8in, akkor

2 GYP x 7 kiilénb&z8 lapka = 14 GYP+ kapsz.

© 00

Kilsé mez&k

00 @

A KINALAT FELTOLTESENEK KULONLEGES SZABALYAL

Ha nincs tbb élévildglapka a zsdkban az él8vilag kindlatdnak feltsltésekor, hizza-
tok helyette egy korall-lapkdt, és tegyétek a megiiresedett helyre.

00000
o /

Ha mér van korall-lapka az él8vildg kindlatban, tdbbé mér nem frissithetitek az
él8vilag kindlatot.

MEGJEGYZES: Ha 4 vagy t8bb azonos szini koralllapka van a korall kinlatban,
dénthetsz Ggy, hogy frissited a korall kindlatot (Iasd a 4. oldalt). A frissitési feltételek
meghatdrozdsakor az él8vilag kindlatban 1évé korall-lapkdkat nem veheted figye-
lembe.

MEGJEGYZES: A korall kindlat frissitésekor csak a korall kindlatban lévé
5 korall-lapkdt frissitheted, az él8vilag kindlatban 1évé korall-lapkdakat nem.
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ROKAFEJU NYULHAL

A gydnyéri szinei miatt kdzkedvelt rékafejG nydlhal dltaldban
élénksdrga szini, de fenyegetés hatésdra sététbarna rejtéz-
kdd8 szint &It magdra. Mérete kérilbelil 20 ecm, de akér 25
cm hosszira is megndhet. F8ként algdkkal és planktonokkal
tapldlkozik.

NARANCSPETTYES VERTESHAL

A harlekinhalként is ismert vérteshal kénnyen felismerhetd
iellegzetes narancs pettyes mintazatdrél. Etrendje rendkivil
egyoldaly, mivel kizarélag egyetlen korallfajjal taplalkozik.

Az egyedek legfeliebb 12 cm hossziak, és természetes éléhe-

lyiksn dltaldban pdrban mozognak.

VARIOLA ALBIMARGINATA

A variola albimarginata néstényként sziiletik, de ahogy
feliebb 1ép a hierarchidgban, idével természetes nemvdltason
megy keresztiil. Ennek a termetes halfajnak a hossza akér a
60 centiméteres hosszdsdgot is meghaladhatja. Bar az ize
kivalo, viszonylag alacsony egyedszdma miatt nem szémit a
halészok f célpontiénak.

BOHOCHAL

A bohéchalak erds szimbidzisban élnek a tengeri rézsakkal,
amik védelmet nydjtanak szdmukra a ragadozékkal szemben.
A bohéchalak viszonzésul taplalékkal latigk el a tengeri
rézsdkat, és megvédik Sket a parazitéktél. A bohéchalak
szigort hierarchidban élnek, amely élén az uralkodé néstény
egyed all.

LAP MONTIPORA

Ez a korall kiillénleges forméirdl és mintazatdrdl ismert: szét
teriil8, tanyérra vagy levélre emlékeztetd alakzatai finoman
boritigk be a tengerfenéket. Sajdtos szerkezetének kdszon-
hetéen hatékonyan képes elnyelni a napfényt. A lila, zéld,
rézsaszin és vérdés drmyalataiban pompdzik, ami rendkivil
latvanyossd teszi megjelenését.

TUBASTRAEA

A napra emlékeztetd alakja és szine miatt napkorallként is
ismert tubastraea kiilénlegessége abban rejlik, hogy nem
fotoszintetizal. Ehelyett éjszakai életmédot folytat, és sététe-
dés utdn kinydijtia csdpjait, hogy planktonokra vadésszon.
E tulajdonségdnak hdla a mélytengerek sététiében is képes
életben maradni.

CALLISPONGIA ACULEATA

Ugyan nem tartozik a korallok kézé, a callispongia egy
rendkiviil érdekes él8lény. Egy egyszer( tbbseiti orga-
nizmus, amelynek a koralloktél eltéréen nincsenek csapijai,
idegei vagy izmai. Elsésorban az Atlanti-6cednban fordul el,
csak az esztétikai egyensily megteremtése céliabdl kerilt a
jatékba.

UJJAS MONTIPORA

Ez a korallfqj jellegzetes, fdhoz hasonlé elégazd névekedési
mintdzatdrél ismert. Energidjdnak nagy részét a vele szimbis-
zisban él8 dinoflagellatdk révén, fotoszintézis Otjan szerzi,
emellett étrendjét planktonfogyasztdssal egésziti ki. Agszerd
szerkezete menedéket nydjt az apré tengeri élélényeknek és

halaknak.

Al
CETCAPA
A cetcdpa hossza a 18 métert is elérheti, amivel a legnagyobb
halnak szamit a vildgon. Rendkiviil hosszi ideig, akar 130 évig
is élhetnek, és csak 30 évesen vdlnak ivaréretté. Oridsi mérete
ellenére a cetcdpa meglep8en szelid, gyakran bocsatkozik
jatékba a buvarokkal.

A2
FEHER CAPA
A 4-5 méter hosszi fehér cdpa az dcednok csicsragadozdia.
Bdr az id8nként eléfordulé ember elleni tdmadésok hozzdjé-
rultak a faj hirhedtségéhez, az ember mégsem tartozik a ter-
mészetes zsdkmdanyai kdzé. Kériilbelil 300 pengeéles foggal
rendelkezik, amik folyamatosan cserélédnek, ezzel biztositva
dllandé haldlos harapasat.

A3
SZEMFOLTOS BAMBUSZCAPA
A szemfoltos bambuszcdpa kilénlegessége, hogy az uszonyai
segitségével képes ,sétdlni” a sekély vizben. Bar tud Uszni,
mégis gyakrabban figyelhetjik meg a homokos tengerfenéken
vagy a korallok kézétt sétdlva. Ez a mindéssze 70-90 cm
hossz0 cépafaj béjos megjelenése miatt killdndsen kdzkedvelt.

A4
POROLYCAPA
A pérélycépa kénnyen felismerhets jellegzetes kalapdcs
formaiji fejérél, amely szélein elhelyezkedd szemei kiillénssen
széles latémezdt biztositanak a szdmdra. Kiilénféle tengeri
dllatokkal, tébbek kazstt halakkal, tintahalakkal, polipokkal és
rakfélekkel taplalkozik.

B1
DUGONG
A tengeri eml8sdk kézé tartozé dugong akdar 39 méter mélyre
is le tud meriiini, és 6 percig képes visszatartani a lélegzetét.
F8ként tengeri fivel taplalkozik, amib8l naponta akar 40-50
kilogrammot is elfogyaszt, emiatt gyakran nevezik ,tengeri
tehénnek” is.

B2
PALACKORRU DELFIN
Ez a rendkiviil intelligens delfinfaj hangok segitségével kommu-
nikdl, és egyedi sipszékat hasznél egymds azonositéséra. Az
emberénél is nagyobb méreti agydval magas szintl kognitiv
képességeket igénylé komplex feladatokat is képes elvégezni.

B3
HOSSZUSZARNYU BALNA
A him hosszdszdrnyd bdlndk a parzasi idészakban bonyolult
énekeikkel kaprdztatidk el a néstényeket. Ezek a dalok akér
33 perc hossziak is lehetnek, és 10 kilométernél tévolabbra is
elhallatszanak. A hossziszdrnyd balndk felnétt korukra 14-17
méter hosszira is megndhetnek, emiatt a kifejleft példanyoknak
nincsenek természetes ragadozéik.

B4
MIGALOO
Migaloo egy teliesen fehér szind hossziszarnyd bdlna, amelyet
1991-ben fedeztek fel. A tuddsok szerint fehér szine albiniz-
musnak, vagyis hidnyzé pigmentdciénak készénhets.
A ,migaloo” Auszirdlia Queensland tagdllamdnak 8slakosai
nyelvén ,fehér embert” jelent.



C1
ZATONYI MANTA
A zdtonyi manta egy hatalmas réjafaj, ami jellemz8en 3-3,5
méter hossz0, de akdr 5 méteresre is megndhet. A halak kézétt
a legnagyobb agy-testtdmeg ardnydnak készénhetéen rendki-
vill intelligens, és képes &sszetett tarsas kommunikdciéra.
A zdatonyi mantdk legalébb 50 évig élnek.

c2
KOZONSEGES CSEREPESTEKNOS
A kdzdnséges cserepestekndsok jellegzetes csSrszer( szdjuk-
kal kénnyedén hozzéférnek a zétony repedéseiben megbivéd
tapldalékhoz, amit mds tengeri dllatok nem érnek el. A t&bbi
tengeri tekndsfajhoz hasonléan t6bbnyire magdnyos életmédot
folytatnak, fajtarsaikkal rendszerint csak a pérzdsi idészakban
taldlkoznak.

c3
SARGAAJKU TENGERIKIGYO
Ez a tengeri kigyé ideje nagy részét a vizben tlti, taplalék utéan
kutatva, utdna azonban a szdrazféldén pihenve emészti meg az
dldozatét. Erés mérge miatt rendkivil veszélyes, de alapvetéen
szelid természet(, és ha nem provokaljék, inkébb kerili az
embereket. A néstények nagyobbra nének a him egyedeknél.

c4
TUSKES CSIKOHAL
A tisskés csikéhal egy kisméret( tengeri dllat. Szaporoddsa
rendkiviil killénleges, mivel a himek hozzdk vildgra az utédokat.
A pdrzds sordn a néstény a him hasoldali kélt8erszényébe pré-
seli az ikrdkat, ahol a him védelmezi 8ket a kikelésikig. A tiskés
csikdhal képes megvéltoztatni a szinét, hogy jobban beleolvad-
jon a kérnyezetébe.

D1
POMPONRAK
Ez a rakfaj a nevét onnan kapta, hogy a szurkoldlanyok
pomponjaihoz hasonlé tengeri rézsakat hordoz az olléi kézstt.
Veszély esetén meglengeti a tengeri rézsdkat, hogy a csaldnseit-
jei csipéseivel elriassza a ragadozékat. Ez a kapcsolat a tengeri
rézsak szdmdra is hasznos, mert igy sokkal nagyobb tavolségra
juthatnak el.

D2
REMETERAK
A remeterdkok elhagyott csigahdzakban élnek, igy védekezve
a ragadozék ellen. Ahogy névekednek, egyre nagyobb hézra
van sz(kségik, igy nagy a verseny a legkivalébb lakéhelyekért,
ami gyakran heves harcokba torkoll. A megfeleld csigahdz
hignydban a remeterdkok névekedése lelassul, és kiszolgdltatot-
tabbé vélnak a ragadozékkal szemben.

D3
SZIRTI HOMAR
A szirti homdrok az élénk szineiknek készénheten rendkivil
népszer(ek az akvarisztikdban. Szinik a vérés és a narancs
drnyalataitdl a lila és fehér szinekig terjedhetnek, emellett gyak-
ran szines csikok vagy pettyek diszitik 8ket. A 10-13 cm kézott
hosszisagdval a szirti homar jéval kisebb, mint a kézismertebb
tengeri homdrok.

D4
SASKARAK
A séskardkok hiresek erételjes Gtésikrél, amivel képesek attérni
akdr a keményebb korallok vazét is. Bar mérete mindéssze 10
cm, 23 m/s gyorsasagu tései olyan |8késhullamokat generdl-
nak, amivel képes megdlni vagy megbénitani a zsakmdénydét.

El
KEKGYURUS POLIP
A mindéssze 10 cm hosszd kékgy(ris polip a vildg egyik
legmérgezdbb tengeri él8lénye. Kemény harapdsokkal tdmad,
és kdzben mérget permetez az dldozatdra. Kivals &lcézésé-
nak kdszdnhetéen nehezen észrevehets, de fenyegetettség
esetén megvillantja élénk kék szinG gyUriit, hogy figyelmeztesse
tdmaddjat.

E2
TINTAHAL
A tenger kaméleonjanak” is nevezett tintahal tetszés szerint
tudja vdltoztatni a szinét. Mdsodpercek alatt képes a szinvdltoz-
tatdsra, amit dlcdzdsra, térsas kommunikdciéra vagy a ragado-
25k elrettentésére egyardnt hasznélhat. A tintahalak kivételesen
intelligensek, és a meméridjuk is kivalé.

E3
CHROMODORIS ANNAE
Ez a tengeri csiga akdr 5 cm hosszira is megnéhet. Bér élénk
szinei rendivill latvényosak, valéjdban figyelmeztetésként
szolgdlnak a tengeri ragadozdék szdmdra. Teste kilénleges
vegyi anyagokat bocsdt ki, amivel kellemetlen élményt okozhat
a témadéjénak.

E4
KOCKAMEDUZA
A kockamedizdk egyes fajainak csépjai olyan er8s mérget
tartalmaznak, ami az emberre is veszélyes lehet. Rendkivil
gyorsan mozognak a vizben, akdr a 1,5-2 m/s sebességet is
elérik, és kézben hirtelen iranyvdltésra is képesek. Kivélé raga-
dozé, féként kisebb halakra vaddészik.

F1
NAUTILUSZ
A nautilusz, amelyet gyakran ,él8 kéviletnek” is neveznek, t8bb
szazmillié éve szinte véltozatlan formdéban létezik. Bar kilsd
megjelenése kagyléra emlékeztet, a nautilusz a fejlabiak oszté-
lyéba tartozik, igy kézelebbi rokonsagban dll a tintahalakkal és
a polipokkal. Fajtél és nemts| figgSen akdr 90 csdpija is lehet.

F2
ORIASKAGYLO
Az éridskagylé 1,2 méteresre is megndhet, a silya pedig
meghaladhatia a 200 kg-ot. A faj egyes egyedei a természetes
él8helyikdn akdr tébb mint 100 évig is élhetnek. Az éridskagy-
16 jellemz8en a tengerfenéken lév8 korallhomokon vagy térétt
korallokkal tarkitott él8helyeken fordul el8. Populdcisja gyors
itemben csdkken, ezért veszélyeztetett fajnak szamit.

F3
CHARONIA
A charonia természetes ellensége a téviskoronds tengeri
csillagnak, ami étrendje miatt jelentés karokat okozhat a
korallzétonyokban. Azzal, hogy a charonia tengeri csillagokkal
taplalkozik, hozzéjarul a tengeri koszisztéma egyensilyanak
fenntartdsahoz. A természetes él8helyén tdbb mint 20 évig is
élhet.

F4
TUZHAL
A tGzhalak faldnk ragadozék, amik f8ként zatonyi halakkal és
gerinctelenekkel taplalkoznak, amivel felborithatigk az dkoszisz-
téma térékeny egyenstlydt. Ha tolszaporodnak, drasztikusan
csdkkenthetik azoknak a halaknak a populdcisjat, amik
kulcsszerepet jatszanak a korallzdtonyok fenntartdsaban.
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A jatékban 22-féle élévildglapka taldlhaté, amibsl minden jatékhoz 10-et kell kivélasztanotok.
Barmelyik él8vilédglapkdkat valaszthatigtok, de a kiegyenstlyozott jatékélmény érdekében javasoljuk, hogy kévessétek az aldbbi dtmutatét.
Haszndljatok ezt az Gtmutatét a sajét készletetek megalkotdsdhoz.

A lapkékat az egyes osztalyokhoz ajénlott mennyiségek szerint vélasszatok ki.
Ugyelietek arra, hogy legaldbb egy F osztdlyba tartozé tipust vélasszatok.

2

OSZTALY ELOVILAGLAPKAK MIN MAX
A ’ 2
tipus
Al A2 A3 A4
B ' 2
tipus
B1 B2 B3 B4
C ' 3
tipus
C C2 C3 c4
D , 2
tipus
D1 D2 D3 D4
E , 3
tipus
El E2 E3 E4
F ’ 1 , 1
tipus tipus
Fl F2

MEGJEGYZES: Ez oz itmutaté csak egy javaslat, nem kételezd betartanotok. Ha 8sszedllitottatok egy sajét egyedi készletet, osszatok meg veliink a BGG férumon!




