Mar dllatemlékezet Gta dul a habord, de végre eljott az idd, hogy a csalddok egyesitsék a birodalmat.
De kinek a fejére keriil eldszor a korona? Addz kiizdelemre szamithatsz.
Kész vagy mindent megtenni, hogy feliilhess a tronra?

Toborozz zsoldosokat, kiildj dlarcos banditdkat a vetélytdrsaid nyakdra,
néveld a befolydsodat, vagy vess be egy csipetnyi mdgidt, hogy kicsald az ellenfeleid rubinjait,
és te kertilj ki gydztesen a tronért vivott kiizdelembdl!
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Jatéktabla

Rubinjelzé Ermejelz6 Alarcoshandita-jelzé Mégikus kocka

*Minden kartyavéddbdl mellékeltiink tartalék példanyokat a sériilések esetére.
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S0 A szintéveszték szaméra minden jatékelemen

% felttintettiik a hozza tartozd csalad cimerét.
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EGY JATEKOS ELOKESZIILETEL

=

1 ) Vélassz egy csaladot @ @ @ @ (P)
majd tedd magad elé a csalddodhoz tartozo
kincsesladat és 5 kartyavédat.

@ Vedd el a csaladi ereklyédet és 10 rubint, és tedd
a kincsesladadba.
A kincsesladad tartalmat tartsd titokban a jaték végéig.
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K0Z0S ELOKESZILETEK
(A JATEKTER ELOKESZITESE)
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G 3 ) Tegyétek a jelz6tarol6 ladat az asztal kozepére, ez lesz
az alarcos banditak, az érmék és a rubinok készlete.

f4 1) Helyezzétek a jatéktablat a lida folé,és csusztassatok
be az 1, 3 és 5 értékii toborzasikoltség-lapkakat
a toborzéssavra. A 0 értékii toborzasikoltség-
lapkakat tegyétek a jatéktabla mellé.

G > ) Alakitsatok ki a kiralyi negyedet a jatéktabla folott:

@ Aszintjiik alapjén (1), (2),(3),(4) és(5))
rendezzétek 5 kiilon pakliba a zsoldoskartyakat.

© 1. szint: Valogassatok szét a kartyakat a hatasuk
szerint, és a 3 paklit tegyétek képpel felfelé az
@ ikon folé.

© 2.,3.,4.6s5. szintek: A paklikat kiilon-kiilon
keverjetek meg, majd éetek oket képpel lefelé

? @ ikonok folé.
Ezutan fedjetek fel 2 kartydt mindegyik paklibdl,

és tegyetek a paklik alatt lévd tres kartyahelyekre.

KG 0 ) Tegyétek a 2 kezdd eseménykartyat (%)
egy képpel lefelé forditott kozds pakliba.

fy /) Keverjétek meg a tobbi eseménykartyat, és a paklit
tegyétek képpel lefelé a jatéktér mellé.

Az elsé jdték eldtt teqyétek a 7 eseménykdrtydt a csalddi
cimerek nélkiili semleges kdrtyavéddkbe, és hagyjdtok igy Gket
a kovetkezd jatékalkalmakra is.
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KSJ A jaték soran hasznalt csaladi portrékat tegyétek
a galériaba, véletlenszeri sorrendben.
Az els6 portrét tegyétek a v.7-gal jelzett mezére,
majd folytassatok a téle kdzvetleniil balra 1évé mez6kkel.

Kezd6 mezd

53 - 3
BEFOLYAS

A galéria az egyes jatékosok befolydsat szimbolizalja.
A jobb szélsé portré tulajdonosa a legbefolydsosabb

jatékos, mig a bal széls6 portréhoz tartozo jatékosnak

a legkisebb a befolyasa.
3

r&’) Az alabbi tdblazat szerint vegyetek el érméket
a készletbdl a befolydsotoknak megfeleléen,
és tegyétek a kincsesladatokba.
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Legnagyobb befolyds | Legkisebb befolyds | Tébbi jatékos
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KIOJ Tegyétek a magikus kockat
a készlet mellé.

Te vagy a Nyl gréfnd. \ &
Mivel a portréd jobbrdl a legszélsG NS

a galéridban, a te csalddod a legbefolydsosabb,
ezért 3 érmével kezded a jdtékot.




JATEKMENET

A jaték 4 fordulébél all, és minden forduld 3 fazisra oszlik: Toborzas, Felfedés és A fordulo vége.
Az a jatékos gy6z, akinek a 4 forduldt kovet6en a legtobb rubin van a kincsesladajaban.

1. Toborzas

A befolyas sorrendjében - a legbefolydsosabb jatékossal kezdve — minden jatékos toboroz egy zsoldost a kiralyi negyedbdl
az aldbbiak szerint:

Fl 1) Valassz egy zsoldost egy olyan oszlopbél, aminek van toborzasi kéltsége. Elveheted az eqyik képpel felfelé 1évé
kartyat vagy egy képpel lefelé forditott pakli legfelsd lapjat.

@ Fizesd ki a kivalasztott zsoldos toborzasi kdltségét a kincsesladadban 1évé érmékkel (és/vagy rubinokkal).
A fizetés soran barmikor beadhatsz 1 rubint 1 érme helyett.

G Ezutan csusztasd a toborzott zsoldost az eqyik kartyavédddbe, aki mostantdl viselni fogja a csalddod cimerét.
Tedd a zsoldost képpel lefelé a kdzos paklira.
Ha az eqyik pakli legfels6 lapjat valasztottad, nézd meg titokban, miel6tt a kartyavéddbe,
majd a kozos paklira helyeznéd.

Amint minden jatékos toborzott egy zsoldost, tdltsétek fel a kirdlyi negyedet. Ha egy pakli kifogyott, és nem tudjatok
feltolteni az oszlopat, hagyjatok uresen ezeket a kartyahelyeket.
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ﬂ: FONTOS: AZ ELSO FORDULOBAN EZT A FAZIST KETSZER HAJTSATOK VEGRE! ]
i B2

pelda:
(D Az elsé forduldban tgy déntesz, (®) Mivel nincs 5 érméd, 3 érmét (3) A toborzott zsoldoskdrtydt
hogy eqy 5 érme kéltséqdi zsoldost és 2 rubint fizetsz be a készletbe, becsusztatod az egyik

toborzol. hogy kifizesd a zsoldost. kdrtyavédddbe, majd képpel lefelé

a k6z6s paklira helyezed.




2. Felfedds

Keverjétek meg a kozos paklit, majd fedjétek fel a legfels kartyat, és azonnal aktivéljatok a hatasat.
Ezutan egyesével fedjétek fel az dsszes tobbi kartyat, és hajtsatok végre a hatasukat.

© Amikor egy zsoldost fedtek fel, a kartyat toborz6 jatékosnak kell végrehajtania a hatdsat.

© Amikor egy eseményt fedtek fel, minden érintett jatékosnak végre kell hajtania a hatdsat.

A zsoldosok és a magikus kocka hatasai

Kapsz 1 rubint a készlethdl, és tedd
a kincsesladadba.

Valassz egy masik jatékost. Ez a jatékos
elveszit 1 rubint a kincsesladajabal,
és visszateszi a készletbe.

Kapsz 1 érmét a készletbdl, és tedd
a kincsesladadba.

Valassz egy masik jatékost. Ez a jatékos
elvesz 1 alarcos banditat a készletbdl,
és maga elé teszi.

%

Dobj a magikus kockaval és aktivald a hatasat.

Mozgass egy portrét a kovetkezd szabad mezére,
tetsz6leges iranyban (Iasd az aldbbi példat).

Az 1. szintd kartyaknak két hatasuk van, egy /-Iel elvalasztva. Minden forduldban valaszthatsz, hogy melyiket aktivalod.
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pelda:
(D A felfedett zsoldosod hatdsdra (2) Az elsé lépésben balra mozgatod (3) A mdsodik lépésben jobbra
végrehajthatsz 2 mozgatdst a Pingvin vikomt portréjat. mozgatod a sajdt portrédat, ezzel te

a galéridban.

leszel a legbefolydsosabb jdtékos.




Az esemeények hatasai

Bet(rés

&

A legtdbb alarcos banditéval rendelkezd jatékos(ok)
2 rubint veszitenek, majd az 6sszes alarcos banditajukat
visszateszik a kozos készletbe.

Magikus segitseg %

A legkisebb befolyassal rendelkezd jatékos dob a magikus
kockaval és aktivdlja a hatdsat.

Botrany %

Minden jatékos 2, 1 vagy 0 rubint veszit, attél fiiggGen,
hogy a portréja a galéria melyik termében helyezkedik
el (Iasd az aldbbi példat).

pelda:
(D) Abotrdny eseményt (2) Csimpdnz bdrd és Flamingd
fedtétek fel. herceg portréja a galéria

bal oldali termében van,
ezért mindketten 2 rubint
veszitenek.
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(3 Pingvin vikomt a galéria

A befolyas sorrendjében minden jatékos befizethet
tetsz6leges szamu érmét (és/vagy rubint),
hogy visszategyen ugyanennyi dlarcos banditat a készletbe.

Zsoldos magusok %

A befolyas sorrendjében minden jatékos befizethet
1 érmét (vagy 1 rubint), hogy dobjon a magikus kockaval,
és azonnal aktivdlja a hatdsat.

Barmikor befizethetsz rubint
erme helyett, de visszafelé
ez nem igaz!

(@ Aligdtor mdrkiné és Nyl
grofnd portréja a galéria
jobb oldali termében van,
ezért nem veszitenek
semmit.

kozépsd termében van,
ezért 1 rubint veszit.




¢ Ereklyek

Ha egy vagy tobb rubint kellene befizetned a készletbe, de mar egyetlen
rubin sincs a kincsesladadban, az alabbi két eset lehetséges:
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Jelentsd be a tébbi jatékosnak, hogy eladod a csaladi ereklyédet,
majd emlékeztet6il tedd magad elé (a jaték végéig ott marad).

Vegyél el 10 rubint a készletbdl, és tedd a kincsesladadba.
Fizesd be a hidnyzd rubinokat, majd folytasd a jatékot a szokdsos médon.
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Azonnal kiesel a jatékbol.
Jelentsd be a tébbi jatékosnak, hogy kiestél, majd vedd le a portrédat
a galériabdl, és az alarcos banditdidat tedd vissza a készletbe.

A tobbi jatékos még befejezi az aktualis forduldt, ezt kovetben a jaték
véget ér. Ha a csalddod eqyik kartydjat feditek fel, ne hajtsd végre

a hatdsat.
pelda:
(D 1 rubint kel fizetned, de mdr nincs (2 Bejelented, hogy eladod a csalddi (3 Befizeted a sziikséges rubint,
tobb a kincseslddddban. ereklyédet, és beteszel 10 rubint és 9 rubinnal folytatod a jdtékot.

a kincseslddddba.




3. A forduld vege

A kovetkez6 fordul6 el6készitéséhez végezzétek )
el az alabbi lépéseket: példa:

@ Kezdjetek egy Uj kozos paklit ugy, hogy képpel lefelé (D Az 1. fordul6 végén becsusztattok egy 0 értékil lapkdt
forditjatok az el6z6 forduloban felfedett dsszes kartyat. T

@ Huzzatok egy Gj eseménykartyat, és tegyétek
a kozos pakli tetejére, anélkiil, hogy megnéznétek.
@ (susztassatok egy 0 értékii toborzasikoltség-lapkat

a toborzdssavra, jobbra eltolva a tobbi lapkat. ] TR
Ezzel megvaltoznak a toborzdsi kéltségek, (2) Ezzel megviltoztak a toborzdsi kéltségek

és (j zsoldosok valnak elérhet6vé. a 2. forduldra.

A 4. forduld végén ugorjatok at ezt a fazist,
és folytassatok a jaték vége résszel.

A JATEK VEGE

Ajaték a 4. forduldt kovetSen véget ér, vagy korabban,
ha egy jatékos kiesett a jatékbal.

Ellendrizzétek a jaték végi bevételeket és kiaddsokat a megadott
sorrendben:

© Alegbefolyasosabb jatékos 1 rubint kap.
© Alegtobb érmével rendelkezd jatékos(ok) 1 rubint kap(nak).

© Alegtobb alarcos banditaval rendelkez6 jatékos(ok)
1 rubint veszit(enek).

Ezutan szamoljatok meg a kincsesladditokban |évé rubinokat.
A csaladi ereklye 10 rubinnak szamit.

Alegtdbb rubinnal rendelkezd jatékos gy6z, és & viselheti el6szor
a kiralysag korondjat.
Dontetlen esetén a nagyobb befolydssal rendelkez6 jatékos gy6z.
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