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ORIASPOMDA. FOGTOK RA.
BEKES, KEDUES ES ERGS,
STERENY HIRNOKE

0 KIunI NEPVEK.

EZ AZ ALLAT OLY RITKA,
MINT MAGA A HIRES
FEHER TEA.
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ANTOINE BAUZA JATEKA
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EVES KORTOL JATEKOS RESZERE

KOSZOMOM,
FELSEG,
MEGTISZTEL..
MILYEN
TOKELETES
NJAUDEK EZ A..

TAUACSADOM ISMERTETVI FOGJA
0 RESZLETEKET AZ ALLAT GOUDOZASAT N BAMBUSZ, MELYET ONTOZOL,
KOSZONOM, | ES ETETESET ILLETOEN. NAPONTA TOBB
SMELToSACA! ‘ CENTIMETERT IS

A FELADATOM A CSASZAR ZEN
KERTJENEK APOLASA UOLMA, ERRE MOST
BAMBUSZT KELL TERMESZTENEM EGY
ORIAS JATEKMACKONAK..

UDUOZLOM,

MELTO FOGADTATASOM, ILLETUE KERESKEDELMI
SZOUETSEGUK LETREJOTTERE IRAUYULO
MOGYRABECSULESEM JELEKEUT SZERETUEM,
HA ELFOGADNAD AJAUDEKUL A JIN ES JONG
E LEGTOKELETESEBB SZIMBOLUMAT.

MAR ESZI A HATTAST,
OMIT EPP MOST ULTETTEM!




A JATEK TORTENETE

Japanban jarunk, valamikor réges-régen, a birodalmi
tanacsteremben...

Evekig tarté vitak és diploméciai targyalasok utan Japan
és Kina végre kapcsolatuk javulasanak utjara lépett.
Hogy ujdonsult szovetséguket méltoképp meginnepel-
hessék, a kinai csaszar népe szent allatat, a béke szim-
bolumat, egy oriaspandat ajandékoz Uj szdvetségesé-
nek, a japan csaszarnak.

A japan csaszar udvari tanacsanak tagjait (a jatékoso-
kat) bizza meg a nagy feladattal — hogy gondjat viseljék

0 TAKENOKOBAW FOLDET
MUUELTEK MATJD..

OMTOZUL FOGTATOK.
A PARCELLAKAT.

az allatnak és apoljak bambuszkertjét. A jatékosok fel-
adata a foldek megmdivelése, ontd6zése és a bambusz-
félék (zold, sarga és rozsaszin) termesztése a birodalmi
fékertész segitségével.

A jatékosoknak meg kell kiizdeniuk a legaldbb annyira
falank, mint szent allat, |édus és zamatos bambuszra
irdnyul6 éhségével.

Az a jatékos, aki a legtdobb bambuszt néveszti, legjob-
ban miveli a féldeket ugy, hogy mindekézben még a
panda éhségét is oltja, megnyeri a jatékot.

GY@U}/()RG BAMBUSZT FOGTOKJJ()UES;TEUI
JOMAGAM, A BIRODALMI FOKERTESZ

SEGITSEGEUEL..

nz IDGIARAS IS KIVESZI MAID
N RESZET.

AHOGY EC A HATALMAS
SZORMYECSKE IS..

DOLGOZZATOK HAT

SZORGALMASAW), ES
A CSASZAR BOSEGESEN
MEGTUTALMAZ MATD!

TARTOZEKEK

* 28 db hatszdgleti parcella

» 28 db z6ld bambuszdarab

» 26 db sarga bambuszdarab

» 24 db rozsaszin bambusz-
darab

» 20 db 6ntoz6csatorna

L+ O db fejlesztéslapka

* 46 db feladatkartya
* 4 db jatékostabla
8 db akciékorong

'+ 1 db id6jaraskocka
. » 1 db panda

* 1 db kertész
* 1 db jatékszabaly

JAPAN
NYELVLECKE

A takenoko sz6 jelentése:
bambuszhajtas. Az 0ssze-
tett sz6 tagjainak két irasje-
Iét a japan a ,no” 6sszekotd

| sz6cskaval kapcsolja dssze:

Take [no] Ko

Mo

(bambusz) (gyermek/hajtas)




A JATEK ELEMET

Miel6tt nekifutnatok az elsé jatékotoknak, szanjatok egy kis idét a jaték tartoze-
kainak és azok funkcidinak megismerésére.

PARCELLAK

A parcelldk a csaszar foldjének
részei, ahol a bambuszt termesz-
titek majd. Haromféle szinli par-
cellat taldltok a dobozban: zéldet,
sargat és rozsaszint. A hatszogek
kozott egy kék mezét is talaltok —
ez a tavacska, ezen a mez6n soha
nem fog bambusz néni.

BAMBUSZ

Ezeket az elemeket, hasonléan a
parcelldkhoz, haromféle szinben
taldljatok: zold, sarga és rézsa-
szin.

FEJLESZTESEK

A fejlesztések a bambuszhajta-
sok novesztésében segitenek
majd. Néhany parcella rendel-
kezik beépitett fejlesztéssel, de
a dobozban 9 fejlesztéslapkat is
talaltok, amit a jaték soran épithet-
tek majd be egy-egy parcellaba.

FOKERTESZ

A fékertész a bambuszkertet fel-
gyeli, és biztositia a gondosan
megmdivelt parcellakon |évé bam-
buszhajtasok megfelelé ndveke-
dését.

FELADATKARTYAK

Hogy a csaszar kedvére tegyetek,
haromféle feladattipust fogtok
teljesiteni, amelyekért a csaszar
gy6zelmi pontokat ad majd.

IDOJARASKOCKA

Ez a kocka az id6jarasi viszonyok
megallapitasaban lesz majd segit-
ségetekre. Az id6jaras nagy mér-
tékében befolyasolja majd a kert
fejlédését.

ONTOZES

A bambuszhajtasoknak vizre van
szikséguk. Viz nélkl nincs ndve-
kedés! Szerencsére az 6nt6z6-
csatornak segitségetekre lesznek
ebben.

o &

PANDA

Az ¢riaspanda szabadon koészal a
kertben, és el nem mulé étvagyat
oltja a zamatos bambusszal.

CSASZAR

Amikor eljén az ideje, Ofelsége
személyesen teszi tiszteletét, hogy
eldontse, ki a jaték gybztese.

Minden parcellan és feladatkartyan ikonokkal jeldltiik a szineket, hogy a szintéveszték szamara is jol
megkiilonboztethetok legyenek. \, rozsaszin, Jf sarga of zold.

EL&XEsZlLETEK

Helyezzétek a tavacska mezét @) az asztal kdzepére. A kertész @ és
a panda @ figurajat helyezzétek a tavacskara! A megmaradt parcel-
lakat Q képpel lefelé keverjétek 6ssze, ezzel egy huzoépaklit alakitva.
Helyezzétek az ontdzécsatornakat @ és a fejlesztéseket (tipuson-
ként) Q a huzopakli mellé, ez lesz a tartalék.

A csaszarkartyat ﬂés a megmaradt feladatkartyakat (parcella, ker-
tész, panda) @ kategorianként pakliba rendezve szintén helyezzétek
képpel lefelé az asztalra.

Mindenki vegyen magahoz egy jatékostablat 0, két akcidkorongot
(@ és egy-egy feladatkartyat mindharom tipusbal @ . (A feladatkar-
tyaitokat tartsatok titokban!)

A legmagasabb jatékos kezdi a jatékot.




A JATEK MENETE

A jatékosok az 6ramutaté jarasanak megfeleléen kdvetkeznek egymas utan.
Amikor rad keril a sor, két fazist kell végrehajtanod a kdvetkezé sorrendben:
1) Idéjarasi viszonyok megfigyelése.

2) Akciok végrehajtasa és feladatok teljesitése.

1) IDBIARASI VISZONYOK MEGFIGYELESE

Figyelem! Az id6jarasi viszonyok nem befolyasoljak a jaték elsé kérét! Az elsé
ko6r soran minden jatékos kihagyja ezt a fazist, és azonnal a 2. fazissal kezdi
Korét.

A soron 1év6 jatékos dob az id6jaraskockaval, majd megnézi, milyen ha-

Z2) AKCIOK VEGREHAITASA £S FELADATOK TELIESITESE

A soron lévé jatékos végrehajthat két kiilonb6z6 akciot a rendelkezésre allo
ot akcio kozul.

Miutan kivalasztotta, mit fog tenni, a jatékostablaja megfelel6 akciéme-
z8ire helyezi a két akciokorongjat.

Ezutan tetszéleges sorrendben végrehajthatja a valasztott akcidit.
Kore végeztével a jatékos tovabbadja az idéjaraskockat bal oldali
szomszédjanak, ezzel jelezve, hogy 6 kovetkezik.

Az 6t végrehajthatd akciot a kdvetkez6 oldalakon részletesen ismertetjuk.

tassal lesz korére az iddjaras.
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¥
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NAP
A nap szépen siit le a bam-

buszkertre.

A soron lévé jatékos plusz egy
akciot hajthat végre a kore
sorén. (Ennek az akcidnak
kiilénboznie kell a masik két
végrehajtott akciotdl.)

A soron |évé jatékos, ha sze-
retné, athelyezheti a pandat
a kert barmely parcellajara.
Ezutan a panda, hogy rémdile-
tét enyhitse, megesz egy bam-
buszdarabot, ha tud.

)
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ESO
Kellemes esé hullik a bam-
buszhajtasokra.

A soron lévé jatékos feltehet
egy bambuszdarabot egy meg-
ontézott parcellara. (Egy par-
cellan legfeliebb 4 bambusz-
darab lehet egyszerre.)

FELHOK
Sotét felh6k gyiilekeznek
az égen. Itt az ideje, hogy
indulj, és dolgozz egy kicsit!

A soron |évé jatékos valaszt-
hat egy tartalékban 1évé fej-
lesztést, és felhelyezheti egy
altala valasztott parcellara
vagy elraktarozhatja a jatékos-
tablajan. (Lasd 8. oldal.) Ha a
tartalékban mar nincsen fej-
lesztés, a jatékos atforgathatja
a kockat egy masik id6jarasi
viszonyra. (Napfény, es6, szél
vagy mennydorgés.)

SZEL
Frissité fuvallat jdrja at a
bambuszkertet.

A soron |évé jatékos, ha sze-
retné, ebben a korben két
ugyanolyan akciot is végre-
hajthat.

2

Ha a jatékos ,?"-et dob, atfor-
gathatja a kockat egy altala
valasztott masik oldalra.

PARCELLA

A jatékos huz 3 parcelldt,
kivalaszt egyet, és elhelyezi
azt.

PANDA

A jatékos egyenes vonalban atmozgathatja a
pandat egy masik parcellara. Ezutan a panda,

ONTOZOCSATORNA

A jatékos elvesz a tartalékbol
egy ontéz6csatornat. Ezt akar
azonnal be is épitheti a kertbe
vagy tartogathatjia késdbbi
korokre.

ha tud, megesz egy bambuszelemet arrél a

parcellardl, ahol befejezte a mozgasat.

FOKERTESZ

A jatékos egyenes vonalban
atmozgathatja a kertészt egy
masik parcellara. A parcel-
lan, ahova a kertész érkezett
és minden szomszédos,
azonos szind parcellan is
egy elemmel né a bambusz.
Csak azokon a parcellakon
néhet bambusz, amik onto-
zéssel vannak ellatva!

FELADAT

A jatékos felhizza az altala valasztott feladat-
kartya-pakli legfelso lapjat.




ParceLLA OnrEzEcsATORN AK

A jatékos felhuz 3 parcellat, kivalaszt egyet, a A jatékos elvesz egy dntdz6csatornat a tartalékbol.

masik kett6t pedig, altala valasztott sorrendben, Az ontdzécsatornat azonnal felhasznélhatja vagy elraktarozhatja késébbi
képpel lefelé a pakli aljara helyezi. korokre. Utdbbi esetben a sajat korei soran barmikor felhasznalhatja, anél-
kl, hogy erre akciét kéne kéltenie.

Az 6ntdzécsatornat két szomszédos parcella kozos élére lehet helyezni
ugy, hogy kdézben O0sszekéttetésben legyen a tavacska mezd sarkaibdl
indulé halézattal.

FOKERTESZ

A jatékos atmozgathatja a kertészt, egyenes vonalban,
egy masik parcellara. A kertész nem mozoghat at parcellak
kozott keletkezett lyukakon, csak dsszefiiggd parcellakon. A
parcellara, ahova érkezett és az azzal megegyez6 szini,

Ezutan a jatekos kijatssza a kivalasztott parcel- szomszédos parcellakra egy-egy bambuszdarabot ndveszt.

lat ugy, hogy az alabbi két feltétel legalabb egyik
pontja teljesdiljon: Ha egy parcellan mar 4 bambuszdarab van, nem lehet
tobbet elhelyezni — az egy parcellan 1évé bambuszdarabok

3 2 5 A tavacska mezd éleire nem helyezhet6 6ntéz6csatorna. e =
: ﬁparce:lla szomszggosla ta\l@t():;l;(a' trne;o.\ll(el. y TS s T
pgrce RS2 COS €0 dDDIRCHNaSIKID Egy parcella akkor van ellatva 6ntozéssel, ha legalabb az egyik feltétel . 2 = P 7
cellaval. teljesiil az alabbiak kozil: Emlékeztetd: olyan parcellakra, amik nincsenek ellatva
; 5 A e o 5 . = Ontézéssel, soha nem helyezheté bambusz!
- Minden parcellan csak a sajat szinével megegyezd 1) Szomszédos a tavacska mezével. Y
szinii bambusz képes néni. 2)Legalabb egy élén ontézécsatorna van.

3) Van rajta vizgyijto fejlesztés.
Megjegyzés: azok a parcelldk, amik szomszédo-
sak a tavacskaval, valamint azok, amikre ra van Amikor egy parCe”a elészor keril 6ntdzés ala, automatikusan né I’ajta
nyomtatva a vizgy(ijts fejlesztés, ontozéssel ellatott egy bambuszhaitas. s R
parcellaknak szamitanak, igy lehelyezésik utan Egy parcella az egész jaték soran csak egyszer kerllhet ,el6szor ontozés
azonnal novesztenek is egy bambuszhaitast. (Lasd ala”.
az ,Ontozés” fejezet.) Ha egy ontézécsatorna két parcellat egyszerre von elészor 6ntdzés ala,
mindket parcellara kertl egy-egy bambuszhaitas.

Kertész
mozgatdsa.

Minden szinben vannak olyan parcellak, amikre
egy fejlesztés mar alapbdl ra van nyomtatva. (Lasd
7.oldal.)

csak egy csak egy
mezével mezével
szomszeé- SZomszé-

dos,

novesztése egy

parcelldn és az
azzal szomszédos,
azonos szini
parcellakon.

Ontéz6csatorna
elhelyezése.

csak egy
mezdvel
szomszé-

Bambuszhajtas
elsé 6ntézés
hatasara.

csak egy

mezével

szomszé-
dos

A zolddel jelolt helyek szabalyosak.
A pirossal jelolt helyek szabalytalanok.

Fontos! A jatékosok csak a jatékostablajukon I1€vé ele-
meket birtokoljak. A kert minden mas eleme (parcellak,
ontdzécsatornak, fejlesztések és bambuszhajtasok)
kozosek mindenki szamara.




A jatékos atmozgathatja a pandat, egyenes vonalban, egy
masik parcellara. A panda nem mozoghat at parcellak kézott
keletkezett lyukakon, csak 6sszefliggd parcellakon.

Ezutan, ha tud, megesz egy bambuszdarabot arrdl a parcel-
larol, ahol mozgasat befejezte.

A jatékos ezt az ,elfogyasztott” bambuszdarabot a tablajara
helyezi, hogy késébb teljesithessen egy pandafeladatot.

Panda
mozgdsa.

A panda

megesz egy
bambuszelemet

arrdl a parcellarol,
ahova érkezett.

FELADATEK

A jatékos kivalasztja az egyik feladatkartya-paklit, majd fel-
hlizza annak legfelso lapjat.

Emlékeztetd: egy jatékos kézben tartott lapjainak maxima-
lis szama 5. Ha egy jatékosnak 6t lap van a kezében, nem
huzhat fel mellé egy hatodikat, mig valamelyik feladatat nem
teljesitette.

FELADATOK TELIESITESE

Ez nem szamit akciénak.

Egy jatékos a sajat kore soran barmikor teljesitheti bar-
melyik feladatat, ha annak feltétele teljeslt. Egy kor soran
egy jatékos tobb feladatot is teljesithet.

Fontos: a teljesitett kildetések soha nem vesznek el,
még akkor sem, ha kézben a palya mar ugy megvaltozott,

Mozgassal kapcsolatos tovabbi
szabalyok

* A kertész és a panda keresztezhetik egymas
mozgasat, és akar a tavacska mezén is megall-
hatnak.

» Egyikik sem keresztezhet két parcella kdzott
kialakult lyukat, ha lyukkal talalkoznak, meg kell
aliniuk elétte.

* Hogy az akcidikat hasznalhassak, legalabb egy
me7at mozoanitik kell

hogy a feladatkartyan Iévé feltétel nem teljesl.

PARCELLAFELADATOK

Ezek a kartydk harom vagy négy
egymas mellett fekvé parcellat abra-
zolnak.

A feladat teljesitéséhez a kartyan lévé
abranak meg kell jelennie a bambusz-
kertben.

Fontos: a feladat teljesitéséhez min-
den parcellanak ontozottnek kell len-
nie.

KERTESZFELADATOK

Ezek a kartyak az alabbiak kozul abra-

zoljak valamelyiket:

* 4 elembdl all6 bambuszhajtas egy
konkrét fejlesztéssel;

* 4 elembdl all6 bambuszhajtas fej-
lesztés nélkdl;

* tobb bambuszhajtas csoportja fej-
lesztés feltétele nélkil.

A feladatok teljesitéséhez a kartyan
1évo feltételnek teljestilnie kell a kert-
ben.

PANDAFELADATOK

Ezek a kartyak 2 vagy 3 bambuszdara-
bot abrazolnak.

Ezen feladatok teljesitéséhez a jaté-
kosnak birtokolnia kell a kartyan lévé
bambuszdarabokat. A feladat teljesi-
tése utan a bambuszdarabok vissza-
keruinek a jatékostablarol a tartalékba.




A parcellaknak a kartyan szereplé modon kell jelen
lennilik a kertben, és mindegyik parcella el kell, hogy legyen latva 6ntézéssel.

EOLOLO)

Négy réisaszin bambuszda- Négy sarga bambuszdarabbdl Legalabb 4 darab, pontosan 3
rabbol allé hajtas a tragyazas allo hajtas fejlesztés nélkiil. elembdl allé zold bambuszhaj-
fejlesztéssel. tas fejlesztéssel vagy anélkiil.

Ezen fejlesztések teljesitéséhez a jatékos tablajanak bal alsé sarkaban rendelkeznie kell a kartyan sze-
replé bambuszdarabokkal. Miutan egy ilyen feladatot teljesitett valaki, a kartyan szereplé bambuszdarabok
visszakerulnek a tartalékba a jatékostablajarol.

SZABALYVALTOZAT HALADO JATEKOSOK RESZERE

Ha egy jatékos egy olyan feladatkartyat hiuz, amelynek feltétele mar a kartya
felnuzasanak pillanataban teljesiilt, el kell dobnia, és egy Ujat kell hiznia helyette.

FEILESZTESEK

A kertben |év6 parcellak vagy alapbdl rendelkeznek fejlesztéssel (rajuk
van nyomtatva), vagy fejleszthetdk, ha a jatékos korabban hozzajutott
egy fejlesztéslapkahoz, miutan az idéjaraskockaval felhd szimboélumot
dobott. Ha egy jatékos rendelkezik egy fejlesztéslapkaval, azt a sajat
kore soran barmikor beépitheti egy parcellaba; ez nem szamit akciénak.

Fejlesztéslapkat csak olyan parcellara lehet helyezni, amin nincsen bambusz.
(Tehat a parcella vagy épp most keriilt jatékba, és még nem volt dntozve, vagy a
panda mindent megevett a parcellan.)

Minden parcella legfeljebb egy fejlesztéssel rendelkezhet (fliggetlendil attol, hogy ra
van-e nyomtatva vagy egy jatékos tette ra), és késdbb nem lehet kicserélni masik

fejlesztéssel.

KERITES

A kerités megvédi a bambuszt az
éhes pandatol. A panda atmozoghat
vagy akar meg is allhat egy kerités-
sel ellatott parcellan, de bambuszt
nem ehet ezen a parcellan.

TRAGYAZAS

A tragyazas elésegiti a bambusz
novekedését egy parcellan. Minden
alkalommal, amikor a bambusz né,
1 helyett 2 bambuszdarab keril a
parcellara. (Egy parcellan tovabbra
is legfeljebb 4 bambuszelem lehet.)

&
VizGYUJTO
A vizgyijtd annyi nedvességgel
latia el a bambuszt, amennyire
csak szilksége van, ezért az ezzel
a fejlesztéssel ellatott parcellaknak
nincs szlkséglk mas vizellatasra.
Raadasul a fejlesztés felhelyezése-
kor a parcella azonnal néveszt egy
bambuszhajtast, ha ez az els6 alka-
lom, hogy a parcella vizet kap. (Lasd
Ontézécsatornak fejezet.)

Figyelem: egy vizgyiijtével ellatott
parcella nem szamit vizforrasnak,
igy sarka nem lehet kiinduldpontja
egy Onto6zécsatornanak! A csator-
nakat csak a tavacska tudja ellatni
elegendd vizzel.




A JATEK VEGE

« 2 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti a kilencedik feladatkartydjat, ezutan az utols6
kor kovetkezik.

« 3 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti a nyolcadik feladatkartyajat, ezutan az utols6
kor kovetkezik.

* 4 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti a hetedik feladatkartyajat, ezutan az utolsé
kor kovetkezik.

A jatékos, aki elséként teljesiti az el6irt szamu feladatot, megkapja a csaszar kartyat (2 pontot ér),
majd végrehajtja a megmaradt akcioit.

Megjegyzés: miutan egy jatékos megkapja a csaszar kartyat, a hatralévé akcidival még teljesithet
tovabbi feladatokat, ha tud.

Ezutan minden jatékos lejatszhatja még az utolso korét, ezzel lehetéséget kapva arra, hogy tovabb
névelhesse pontjait.

Végll a csaszar személyesen jon, és nézi meg a jatékosok elvégzett
munkajat.

Ehhez mindenki dsszeadja a teljesitett feladatkartyain 1évé pontszamo-
kat. A kézben tartott, nem teljesitett feladatkartyakért nem jar pont.

Emlékeztetd
a végrehajthato

Emlékeztetd
az id6jaraskocka

»Elfogyasztott”
bambuszdarabok.

Alegnagyobb pontszammal rendelkezd jatékos megnyeri a jatékot, és a oldalairdl. akciokrol.
csaszar gratulaciojat.
Dontetlen esetén az a jatékos a gydztes, aki tobb pontot gydjtott 6ssze
pandafeladatokkal. Ha még ezek utan is dontetlen helyzet alakul ki, a
jatékosok megosztjak a gy6zelmet.
KEszITOk
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Tanacsok Uj kertészeknek

Tanécstalan vagy, hogyan is fogj neki? ime

Mi torténik, ha elfogynak a
tartozékok?

néhany tipp:
— Az els6 korodben az egyik akciod a par-

cella akcié legyen — féld nélkll nincsen
bambusz.

— Az déntoz6esatornakat nem muszaj azon-
nal felraknod, tartalékolhatod 6ket. Elj ezzel
a lehet6séggel! Ra fogsz jonni, ahogy halad
a jaték, hogy hamar viz nélkil maradtok.

— Els6 jatékotokat akar az id6jaraskocka
nélkul is jatszhatjatok. Egy kicsit kevésbé
lesz élvezetes, de igy konnyebben és gyor-
sabban megtanulhatjatok a jatékot.

— A dobozban talalhaté bambuszelemek-
nek elégnek kell lennitk akar négy jatékos
esetén is. Ha valamiért mégis elfogyna,
nyugodtan helyettesitsétek egy masik
szinnel a hianyzo hajtast!

— Ha kevesebb, mint harom parcella
maradt a pakliban, a parcella akciéval mar
csak a megmaradt parcellak kozil valo-
gathatsz. (Ha mar csak egy darab maradt,
csak azt valaszthatod.) Ha az 6sszes par-
cellat lehelyeztétek, akkor a tovabbiakban
a parcella akcié nem valaszthato.
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