


BeVveZETO

Kodrengeteg mélyén, a kanyargo agak kozt sok titok rejtézik. Kodrengeteg szerzetesei az
idok soran megorokitették a hdsok meséit, tobbek kozott Ordkvolgy alapitdja, Ordkfark
Kurszan és Smaragdvolgy mas legendas alakjainak torténetét. A szerzetesek évszakokon at
feltve ovtak és terelgették a volgy becstiletes polgarait.

Am ekézben mélyen az erdé sotétjében egy titokzatos fenyegetés varakozott tiirelemmel,
baljos terveit szove. Vajon a becsiiletes polgarok tilélhetik az okos pok, Ejszovo és pok-

seregének behaldzasat?

A Kodrengetegben tobb olyan kiegészito tartalmat talaltok, amelyek jatszhatok az Everdell
— Az Orokfa arnyékaban alapjatékkal vagy akar annak barmely mas kiegészitéjével egyiitt.
Raadasul egy 0j egy- és kétszemélyes jatékvaltozatot is kinal: az Ejszové odujat.
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KOORENGETEG MODULOK

Ebben a kiegészitdben olyan modulokat
talaltok, amik hasznalhatok az alapjatékkal
vagy annak kiegészitdivel egyiitt is. Mieldtt
elékészitenétek a jatékot, valasszatok, melyi-
kekkel jatszanatok. Az alabbiakban részletez-
ziik az egyes bdovitmények eldkésziileteit és
szabalyait.

EVSZAKOKON AT

Ordkvolgy torténelmének legelejétdl a gaz-
dalkodasnak kulcsfontossagu szerepe volt

a Volgy életében. A gazdaknak szamtalan
kihivéssal kellett szembenézniiik az évszakok
valtakozasa miatt és alkalmazkodniuk kellett
az iddjaras viszontagsagaihoz. Légy részese
egy éven at a Gazdasag torténetének!

Cser¢ld le az alapjaték
8 Gazdasag épitmény-
kartyéjat ezekre az 0,
kiilonleges Gazdasag
kartyakra, amiken a
wh¢ : . .
$0r szimbolum lat-
hatd. Ezek tobbnyire
valasztast kindlnak
kétféle képesség
kozott és eltérhet a
koltségiik is. Minden
alkalommal, amikor a kartya aktivalodik,
ezekbdl az akciokbol egyet valaszthatsz.

OROKFARK KURSZAN

Orokvolgy legendas alapitoja, Orokfark
Kurszén szdmtalan veszéllyel és kihi-
vassal szembesiilt, hogy felfedezze
Smaragdvolgyet. Latnoki vezetéként szam-
talan erddlakot 6sztonzott a nagysagra, €s
igazi ékkové varazsolta Orokvolgyet.

Eld at az 6 legendajat!

FERI/FELESEG

Az Orokfark Kurszan
kartyak Wl szimbo-
lummal vannak jelolve.
Az eldkésziiletek soran
keverd ezt az 5 kartyat
a fopakliba (erd6lako-
¢és épitménykartyak).
Ezek a kartyak N
erésebb képessé- c} .
geket biztositanak, igy
mindenképpen tapasz-
talt jatékosoknak ajanljuk.

BARMELY

OROKFARK KURSZAN, A HARCOS

Hasonloan a tobbi erddlako- és épitmény-
kéartyahoz, az Ordkfark Kurszan épitmény-
kartyak kijatszasa utan a koltség megfizetése
nélkiil bekoltoztethetd egy, a kartya aljan jel-
zett tipusu erddlako. Ugyanigy az Orokfark
Kurszan erddlakokartyak is ingyen bekol-
toztethetok, ha az azonos tipust iires épiilet
mar a varosodban van. Példaul Orokfark
Kurszan kiralyt ingyen kijatszhatod az
Iskolaba (a Tanar helyett), majd tegy¢l ra egy
ajtokorongot.

GROKFARK KURSZAN, A KIRALY

MEG TOBB LEGENDA

A legendas kartyak erételjes fejlesztéseket biz-
tositanak az erddlako- és épitménykartyakhoz,
valtozatossa és Osszetettebbé teszik a jatékot.
Javasoljuk, hogy csak akkor hasznald 6ket, ha
mar az alapjatékot jol ismered és egy kis csa-
varra vagysz.



A Kddrengeteg legen-
das kartyait hasznal-
hatod 6nmagukban
vagy a korabbi legendas
kartyakkal egyfitt is.

A legendas kartyakat

a @ szimbolum jeldli.
Az eldkésziiletek

sorén tegyétek két @
kiilon kupacba a legen- S
das épitmény- és erd6-
lakokartyakat. Keverjétek meg kiilon a két kupa-
cot, és osszatok minden jatékosnak 1 legendas
épitmény-, illetve 1 legendas erd6lakokartyat.

A tobbi legendas kartyat tegyétek vissza a
dobozba, anélkiil, hogy megnéznétek.

KIP-KOP BOLTA

A legendés kartyak nem szamitanak kézben
1év6 kartyaknak.

A legendas kartyak kijatszasa — néhany
kiilonbséget leszamitva — ugyantgy torténik,
mint az épitmény- ¢és erddlakokartyaké:

Ha a varosodban van olyan erddlako vagy
épitmény, ami a legendas kartyan 1évo voros
zaszlon olvashato, dobd el azt, hogy ingyen
kijatszd a legendas kartyat. Egyébként tigy
is kijatszhatod, hogy kifizeted a koltségét.
Legendas kartya csakis ugy épithetd meg
ingyen, ha eldobod a vords zaszlon lathatod
kartyat a varosodbdl. Ha tobb is van abbol a
kartyabdl, elég az egyiket eldobnod. Innentdl
nem jatszhatod ki ezt az épitményt vagy
erd6lakot a varosodba, fliggetleniil attol,
hogy ingyen jatszottad ki a legendas kartyat
vagy fizettél érte.

Ha eldobtad a kartyat a varosodbdl, hogy
legendas kartyara fejleszd, mozgass at
minden azon talalhatd ajtdjelolot vagy
munkast a legendas kartyara.

( )
(LECSERf!LI A DALNOKOT)

EXTRA HELYET
BIZTOSIT

VAROSODBAN

ARANYSZARNWY JOR

OROKLANG SIRBOLT

TEMETO
GYAszROGAR

LECSERELI A TEMETOT

ELDOBHATOD A TEMETOT A VAROSODBOL
HOGY FEJLESZD AZ OROKLANG SIRBOLT]ARA
NEM ]ATSZHATSZ KITOBB TEMETOT A VAROSODBA.
HASONLOKEPPEN ELDOBHATOD A DALNOKOT,
HOGY KI TUDD JATSZANI INGYEN ARANYSZARNYU IORT.

. J

A legendas kartyak a vords zaszlon 1évo
kartyanak szamitanak példaul az események
teljesitésénél, tovabba az épitményhez tartozo
erdolako ingyen kijatszhato.

Minden legendas kartya megnyit

egy extra helyet a varosodban, de

kozben helyet is foglal. Egy legen-
das kartya akkor is kijatszhatd, ha nincs tobb
szabad hely a varosodban, mivel az extra
helyet foglalja el. A legendas kartyakat
semmilyen modon nem lehet eldobni.

A Legendas kartyak hatasai nem masol-
hatok egy masik hatas altal.

Egyszemélyes jaték (Varjihaj): Minden
alkalommal, amikor kijatszol egy Legendas
kartyat, adj Varjuh4jnak 3 pontjelz6 koron-
got, ezutan 1 helyett 2 kartyat fog kijatszani.



U) KULONLEGES KEPESSEGEK

Ez a b6vitmény minden jatékos
szamara egy kiilonleges képes-
séget biztosit. Az el6késziiletek
soran keverjétek 9ssze a tobbi
kiilonleges képességkartyaval.
Minden jatékosnak osszatok 2
kartyat, és mindenki valasszon
1-et. Ha nem hasznaltok kiilonleges képességet
a tobbi kiegészitdbdl, csak 1-et osszatok minden
jatékosnak. Minden jatékos tegye vissza a
dobozba az Orokfa , Tavasz” felirat alatti, elsé
munkdasat.

PILLANGOK

* Mindegyik képesség kiegésziti a
megszokott szabalyokat, igy nem
valtoznak a munkasok alapjatékban
megismert funkcioi.

* Amikor kiilonleges képességekkel
jatszotok, nem kaptok munkast, amikor
a tavaszra késziiltok fel.

* A kiilonleges képességek nem
szamitanak kartyakijatszasi képességnek,
ezért kombindlhatok kartyakijatszasi
képességekkel.

* A kiilonleges képességek nem
kombinalhatok a Fagybérc kiegészitd
nagy erddlakaival.

€JSZOVO ODUJA

ime, Orokvolgy vadonatuj gonosztevéje,
Ejszové. Ez a pok egyre tobb halot sz6, hogy
keresztiilhtizza a terveidet. Az Ejsz6v6 odija egy
jatékvaltozat egy, illetve két fére. Ejszovo egy
jatékosnak szamit.

ELOKESZITES

Amikor egyediil jatszol Ejszové ellen, készitsd
eld a jatékot 2 fOre (azaz tegyél 3 erdei tisztas
kartyat az erdei tisztasokra). Ha ketten jatsza-

natok Ejsz6vé ellen, készitsétek el a jatékot 3
fore.

Az elékésziiletek soran tavolitsd el az ,,Orok-
volgyi Jatékok™ kiilonleges eseménykartyat.
Ossz minden ember jatékosnak 5 kartyat.

0 Helyezd mindkét Ejszovo jatékostablat
az alapjaték tablajanak egyik oldalara
(ez lesz az oduja).

g Ejsz6vének add oda az alapjaték nyolc-
oldalu kockéjat. Egyszemélyes jatéknal hiizz 1
kartyat a fépaklibol, és helyezd képpel lefelé
Ejszov6 odtja mellé. Ez lesz az els6 kartya a
kezében. Ha ketten jatszotok ellene, akkor 1
helyett 2 kartyaval fog kezdeni.

9 Valassz egy nehézségi szintet (0-tol
4-ig, ahol a 0 a legkdnnyebb és 4 a legne-
hezebb), és helyezd a megfelelé pontozo-
kartyat Ejszovo tablai mellé. A nehézségi
szint hatdssal van a jaték alatt szerzett pont-
jaira, és a jaték végi pontjait is ez alapjan kell
kiszamolni.

TAVASZ

NYAR

MIVEL AZ ELSO

SZIMBOLUM TEL

EZERT EZ EGY TELI
AKCIOKARTYA.

o

AZ AKCIOKARTYAK
EVSZAKAT MINDIG A RAJTA
LATHATO ELSO EVSZAK
SZIMBOLUMA HATAROZZA
MEG. EZ LESZ AZ ELSO
EVSZAK, AHOL Elszovo
AKCIOT HAJTHAT VEGRE
EZZEL A KARTYAVAL.




G Vilogasd szét az akcidkartyakat évsza-
kok szerint. Megjegyzés: ha nem jatszol a
Gyongypatak kiegészitével, a 2 g szimbo-
lummal ellatott akciokartyat tedd vissza a
dobozba. A PR szimbolumos akciokartyakat
ne tavolitsd el, még akkor sem, ha nem hasz-
nalod az Ujliget kiegészitot.

Hizz 2-t az 5 téli () akeidkartyabol,
amiknek a bal fels6 sarkaban a pok munkas
AR szimbolum lathato, és az egyiket tedd
vissza a dobozba anélkiil, hogy megnéznéd.
A masik kartyat tedd félre képpel lefelé, anél-
kiil, hogy elolvasnad.

TAVASZ NYAR

8 TELI e

AKCIOKARTYA

AKTUALIS
AKCIO-
KARTYA
HELYE
KEPPEL
FELFELE

®-

Ejszovd
MODULOK
KARTYAI

VANNAK)

Keverd meg a megmaradt 7 téli akciokartyat,
majd tedd a tetejiikre a kordbban félretett 1
kartyat, ezzel megalkotva az akciopaklit.
Az akcidpakli igy 8 kartyabdl fog allni.

A tobbi évszak kartyait tedd képpel fel-
felé kiilon kupacokba Ejszové Oduja kozelé-

be. Ezeket majd késobb kell az akciopaklihoz
adni.

6 A megfelelé évszakkorongot helyezd

a Tél oldalaval folfelé az akciopakli mellé.
Az évszakkorong fog emlékeztetni, hogy
Ejsz6vo melyik évszakban jar.

e Helyezd Ejszovét és 2 munkasat (pokok)
az Odujaba.

Q A t6bbi 6 munkasat helyezd az Oduba,

a , Felkésziilés a kovetkezO évszakra” ala a

jelzett mdédon, ezek késdbb lesznek elérhetok
a szamara.

Az

HA

2]

NEHEZSEGI SZINT




ELOKESZULETEK
E/SZOVO MODULJAIHOZ

Ha szeretnéd hasznalni a személyisegek/
cselszovesek/tervek modulokat, ne hasznald
a tobbi Everdell-kiegészitot.

Készitsd eld a megszo-
kott modon Ejszovét,
¢s valaszd ki, mely
alabbi modul(oka)t sze-
retnéd hasznalni.

Helyezd a halokoron-
gokat  Ejszovo tab-
lajara, hogy barmikor
hozzaférj a jaték alatt.

| 4

Személyiségek:
Valassz 1 személyiségkartyat és tedd Ejszovo
oduja mellé, a tobbit tedd vissza a dobozba.

Cselszovések: Keverd meg a cselszovés-
kartyakat, és tedd ezeket képpel lefelé
Ejszov6 odaja mellé.

Tervek: Valassz 1 tervkartyat, és tedd
Ejszovo Oduja mellé, a tobbit tedd vissza
a dobozba.

Megjegyzés: A cselszovések és tervek modu-
lokat csak az egyszemélyes jatékvaltozathoz
lehet hasznalni, és nem jatszhatok egyiitt.

SZEMELYISEG

CSELSZOVES

EJSZOVO ELOKESZULETE
A KORABBI KIEGESZITOKKEL

Ejszové a legtobb kiegészitdvel és modul-

lal egyiitt jatszhato, kivéve a masik egysze-
mélyes jatékvaltozattal, Varjihajjal. A kiegé-
szitOk hasznalatakor készitsd el6 2 személyre
a jat€kot, ha egyediil jatszol, €s 3 szemelyre,
ha ketten jatszanatok Ejszovo ellen. Az alabbi
valtoztatasok sziikségesek:

KULONLEGES KEPESSEGEK

Ne hasznaljatok a Pokok kiilonleges képes-
ségkartyat. Ejszové semmilyen kiilonleges
képességet sem kap.

GYONGYPATAK

Az akcidkartydk dsszeallitasa
soran adjatok hozza a 2 fg@
szimbolumos kartyat a meg-
felel6 évszakokhoz.

Cseréld le a tavaszi pok munkast a béka
nagykovetre.

FAGYBERC

Tavolitsatok el Viharvolgyet a felfedezés-
kartyak koziil, miel6tt 6sszekevernétek
azokat.

VIRAGFESZTIVAL

Kiilonleges események: Valassz 2 kiilonle-
ges esemenykartyat a Viragfesztival kiegé-
szitébdl és 2-t az alapjatékbol. Tedd Oket egy
sorba tigy, hogy a Viragfesztival esemény-
kartyait tedd a sor 2 szélére.

Piac: A piaclapkakat tedd a piactabla ,,cse-
rélsz” oldalara véletlenszeriien egy sorba.

Viragfesztival esemény: Ezt az esemény-
lapkat a tobbi eseménylapka kozé tedd, az
alapjaték tablajara.



UJLIGET

Ejsz6v6 a 8 oldala dobokocka helyett
a 12 oldalt dobdokockat fogja hasznalni.

Ejsz6v6 nem kap arany ajtokorongot,
vonatjegyet és foglalopecsétet.

Csak az Ujliget és/vagy a Viragfesztival
kiilonleges eseménykartyait hasznald.

E|SZOVO ODUJA SZABALYOK

A jatékot a megszokott modon kell jatszani,
az alabbi szabalyokat figyelembe véve:
* Ejszov6 a kezdgjatékos. Egyszemélyes
jatékban egymast kdvetden keriiltok sorra.

» Ejszové kezében tartott lapjai mindig egy
kupacban legyenek képpel lefelé. Barmennyi
kartyaja lehet. Ha aj kartyat kap, mindig
keverd hozza a kezében 1évo lapokhoz.

» Ejszové nem szerez és nem is veszit
nyersanyagokat, kartyakat vagy pontjelzot,
amikor a munkésai meglatogatnak egy
helyszint. A kartyakijatszas koltségeit
figyelmen kiviil hagyja.

¢ Barmikor, ha a jaték arra utasit, hogy
kartyat adj neki, tedd a kezébe. Ejszovo
minden egyes neki adott lap utan szerez
1 pontjelzé korongot.

/\

A POSTAHIVATAL
ARRA UTASIT,
HOGY ADJ 2 KARTYAT
. AZ ELLENFELEDNEK,

_ ILYEN ESETBEN
EjszOvO A KARTYAK
MELLETT KAP
2 PONTJELZO
KORONGOT IS.

» Barmikor, ha a jaték arra utasit, hogy adj
neki nyersanyagot, dobd el azokat, huzz
ugyanannyi darabszamn kartyat a fépaklibol,
mint amennyi nyersanyagot eldobtal, és
keverd azokat Ejszové kartyai kozé. Ilyen
esetben nem jar neki pontjelzo.

e Barmikor, ha a jaték arra utasit, hogy adj
neki pontjelzé korongot, Ejszové boldogan
elfogadja.

» Ejszov6 minden meglatogatott helyszin
és a kijatszott kértyai szoveges leirasat
figyelmen Kiviil hagyja. igy kijatszhat
tobb egyforma kiilonleges erd6lako- és
épitménykartyat, figyelmen kiviil hagyja a
kartyaparositasi és aktivalasi szabalyokat
¢és bonuszpontokat sem szerez (pl. az
Oratorony kijatszasakor). Kivétel: Ejszovo
kijatssza a Vasari bolondot a varosodba,
ha elfér és nincs masik a varosodban.
Ellenkez6 esetben eldobja ezt a kartyat a
sajat akcidjaként.

* Ha ketten jatszotok ellene, és Ejszovének
valasztania kell egy ellenfelet, akkor mindig
Ejszové dontései (lasd 15. oldal) fogjak
meghatarozni az aktualis akciokartyan 1évo
irany alapjan, hogy melyikotok lesz az.

* Ejszové akcioit az akciopakli fogja
meghatarozni az adott évszakra. ) nem
feltétleniil ugyanabban az évszakban lesz,
mint amiben te vagy, ezért hasznald az
évszakkorongokat, hogy tudd, 6 melyikben
jar. A jatékot 6 is ugyanugy télen fogja
kezdeni, mint te.

* A jaték akkor ér véget, ha minden jatékos

passzolt és Ejszovo felkésziilt a kovetkezo
évszakra az 6sz végén.



€)SZOVO ODUJA TABLAK

Ejszové odiija jatékossegédlet és egy hely Ejszovd és pokjai szamara, valamint
itt tarolja a halékorongokat és helyet biztosit a pontjai, valamint az elért teljesit-
ményei szamara.

ELERHETO F1s26v6

. , JSZOVO

HALOKORONGOK ES i)
MUNKASOK (POKOK) TELJESITMENYEL

LEHETSEGES
ARCIOK ES
HELYSZINEK LEIRASA

( JATEROSSEGEDLET )

EVSZAKOK BONUSZAI

10



E)SZOVO KORE
1. Fedd fel az akciopakli felso kartyajat.

2. Ejszovonek az évszakanak megfeleld
akciot kell valasztania.

MASODIK
AKCIO

ELSO
AKCIO

* Ejsz6vO végrehajtja a jelenlegi
évszakahoz tartozo elso akcidt (a / bal
oldalan Iévot), amennyiben lehetséges.

* Ha az els6 akciot nem tudja végrehajtani,
akkor a masodikat fogja (a / jobb oldalan
1évot).

» Ha egyiket sem tudja végrehajtani, akkor
a kartya aljan 1évo alap akciot fogja a lehetd
legteljesebben.

Példa: Ejszovo jelenlegi évszaka az 6sz,

és a fent lathato kartyat htiztad fel neki.
Mivel egyik 6szhdz tartozo akciot sem tudja
végrehajtani, igy leteszi (ha lehetséges) egy
elérhet6 munkasat a Piacra vagy a Révbe, és
pontjelzo korongokat kap.

Egy foglalt helyszin nem feltétleniil gatol-
ja meg Ejszovot a helyszin akciojanak
végrehajtasaban (1asd: Munkasok — pokok
— lehelyezése).

3. Ha Ejszov6 a Nagymez6n tartozkodik,

¢s nem maradt tobb munkésa az odjaban,
amikor hiz egy AR vagy * szimbolummal
jelolt kartyat, és fel kell késziilnie a kdvetkezd
évszakra.

(E'ljsziiV(’i nem hajthat végre akciot, ha:

 Kartyat kellene kijatszania, de mar
nincs tobb szabad hely a varosdban
(15 karty4ja van).*

* El kellene dobnia egy kartyat a
kezébdl, de nincs tobb kartyéja.**

* Le kellene tennie egy munkasat,
de mar nincs neki, vagy minden
lehetséges helyszin foglalt (lasd 13.
oldal).

* Le kellene tennie egy munkasat egy
kiilonleges eseménykartyara, de
abban az évszakban mar teljesitett
egyet.

 Epitenie kellene egy csodat vagy
egy disztargyat kellene lehelyeznie,
és egyiket sem tudja megtenni

(Gybngypatak).

*Ha Ejszové varosaban nincs tobb
szabad hely, amikor a Nagymezére lép,
attol meg elfoglalja a helyét, de eldobja
azt a kartyat, amire lépett.

**Liszov6 végrehajthatia a kijdtszds és
eldobads akciot  €s még akkor
is, ha kijatszas utan nincs tobb kartydja,
amit eldobhatna.
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€)SZOVO AkCIOI

Kartya akciok:
Huizas: Ejszové huz 1 kartyat a fopaklibol,
¢s a kezében 1évo kartyakhoz keveri.

Eldobas: Ejszové eldobja a kezében
1évo legfelso kartyat, és kap 1
pontjelzé korongot.
Kijatszas kézbél: Ejszové kijatssza a
kezében 1évo legfelsd kartyat a varosaba.
Kijatszas a Nagymezorol: Dobj a 8
oldalu dobokockaval. Az eredmény
mutatja meg, hogy a Nagymez6 melyik kartya-
jat épitheti meg Ejszovo a sajat varosaban.
A Nagymezon 1évo kartyak helye 1-t6l 8-ig van
szamozva, a bal felsd hely az 1-es, a jobb als6 a
8-as. Toltsd fel a kartya helyét a Nagymezon.
Ha Ejszov6 épp a kidobott helyen all, akkor a
fopakli legfelsd kartyajat fogja kijatszani a
varosaba.
B Kijatszas és huzas: Dobj a 8
€5 oldala dobokockaval, és az ered-
ménynek megfeleld kartyat jatszd ki a
Nagymez6rél Ejszové varosaba. Toltsd fel a
kartya helyét a Nagymezon. Ezutan haz 1
kartyat az fopaklibol, és a kezében 1év6 kartyak-
hoz keveri. Megjegyzés: Ha Ejszové épp elfoglal-
ja a kidobott helyet, akkor inkabb a f6pakli
legfelso kartyajat fogja kijatszani a varosaba.

. Kijatszas és eldobas: Dobj a 8

€S oldalu dobokockaval, és az
eredménynek megfeleld kartyat jatszd ki a
Nagymez6rél Ejszovo varosaba. Toltsd fel a
kartya helyét a Nagymezon. Ezutan eldobja a
kezében 1évo legfelsd kartyat és kap 1 pontjelzd
korongot.

* Ha épp a kidobott helyen van, akkor
inkabb a fopakli legfels6 kartyajat
fogja kijatszani a varosaba.

* Ha nincs kartya, amit eldobhatna, attol
még végrehajtja az akciot, de nem kap
pontjelzé korongot.

oy Munkas lehelyezése: Ejszové leteszi
1 munkasat egy meghatarozott hely-
szinre (lasd lent).

A M IXON AZ AKCIOKARTYA BAL BELSO SARKAN
AZT JELZI, HOGY EJSZOVONEK LE KELL TENNIE EGY
MUNKASAT MINDEN EGYES KARTYAN LEVO AKCIONAL
(KIVEVE AZ ALAP AKCIONAL).

€s Kijatszas és Ejszové lehelye-
zése: Dobj a 8 oldali dobo-

kockaval, €s az eredménynek megfeleld
kartyat jatszd ki a Nagymez6rél Ejszovo
varosaba. Ahelyett, hogy feltdltenéd az iiresen
maradt helyet, tedd oda Ejszovot. Ezt a helyet
csak akkor lehet tjratolteni, ha 6 felkésziil a
kovetkezd évszakra, és visszatér az odtjaba.
Ha nincs tobb hely a varosaban, attél még
végrehajthatja az akciot: a kartyat dobd el a
Nagymezorol, ahelyett, hogy kijatszana a
varosaba.
Alap akciok:

Pontszerzés: Amikor Ejszovének az

alap akciot kell végrehajtania, minden
alkalommal pontjelz6 korongokat kap, ha ez az
akci6 része, még akkor is, ha nem vagy csak
részben tudja végrehajtani a tobbi utasitast.
A pontjelz6 korongok mennyiségét a valasztott
nehézségi szint fogja meghatarozni (0—4 db).



Ziac/ Helyezd a Révre Ejszovo egyik

K munkasat, ha van neki elérhetd. Ha a
Virégfesztival kiegészitovel is jatszol, akkor a
Rév helyett tedd a Piacra a munkasat (Ejszové
itt figyelmen kiviil hagyja az 1 munkas/jatékos
szabalyt). Ha nincs munkasa, akkor is vélassz
egy piaclapkat Ejszov6 dontései alapjan, majd
tedd at a ,.cserélsz” oldalra.

Eldobas: Ejsz6v eldobja a legfelsd

lapjat a kezébdl.

Hiizas: Ejszovo hiiz egy kartyat a

fopaklibdl, és a kezében 1évo kartyak-
hoz keveri.

MUNKASOK (POKOK) LEHELYEZESE

Ejszov6 a munkasait csak zart hely-
szinekre tudja kiildeni. Az egyetlen kivétel
ez alol, ha az alap akcié miatt a Piacra vagy a
Révbe kell dket lehelyezni.

Ha foglalt a helyszin, menj tovabb az éramu-
tato jarasa szerint vagy az 6ramutato jara-
saval ellentétesen Kjszovo dontései alapjan
(lasd 15. oldal) a kdvetkez6 ugyanolyan
tipusu, szabad és zart helyszinre, ha kell,
korbejarva a tablat.

IDE TESZED A
MUNKAST

FOGLALT
HELYSZIN

PELDA: E]SZOVONEK LE KELL HELYEZNIE EGY MUNKASAT
A BAL ALSO ERDEI TISZTASRA DEEZA HELYSZIN MAR
FOGLALT. EHELYETT MIVEL AZ AKCIOKARTYAN
AZ IRANY AZ ORAMUTATO ]ARASAVAL MEGEGYEZO
(LASD E]SZOVO DONTESEI), A BAL FELSO ERDEI TISZTASRA
TESZI LE.

MUNKAS (POK) HELYSZINEK

Folyéparti helyszinek:
Ejszovo lehelyezi egy munkasat az ikonnal
jelzett folyoparti helyszinre.

Erdei tisztasok: Ejszovo lehelyezi egy

munkasat az ikonnal jelzett erdei tisztasra.
Ebben a példaban a jobb
felso erdei tisztasra kell
tennie a munkdasat.

Ejszovo varosa: Ejszové

lehelyezi egy munkasat

barmelyik elérhetd (altalad
valasztott) akciohelykartyara a varosaban,
amin nem szerepel tabla. A masodik
mez6t szabadon hasznalhatja akkor is, ha
nincs feloldva. Kap 2 pontjelzd korongot,
amikor munkast helyez a kartyara.

7

HA A KOLOSTOR ELSO MEZOJE FOGLALT, Ejszovd
LETEHETI A MASODIK (NEM FELOLDOTT)
CELLARA A MUNKASAT, MEG AKKOR S,

HA NINCS SZERZETES A VAROSABAN. EZUTAN KAP
2 PONTJELZO KORONGOT. MIVEL A KARTYA
SZOVEGES RESZET MINDIG FIGYELMEN KivUL
'HAGYJA, IGY AMIKOR FELKESZUL A KOVETKEZO
EVSZAKRA, VISSZAVEHETI INNEN A MUNKASAIT.

13



Akciohelykartyak nyitva tabla-

val: Ejsz6v6 lehelyezi egy munka-

sat egy varosodban 1évo akciohely-
kartyara (te dontdd el, melyikre), amin
szerepel tabla. Emiatt a megszokott
modon pontjelzd korongot kapsz a kdzos
készletbdl. Ha nincs ilyen akciohelykartya a
varosodban, akkor helyezd egy, a sajat
varosaban 1évd akciohelykartyara, amin
szerepel tabla. Ez esetben 6 fog pontjel-
z0 korongot kapni. Ha ketten jatszotok ellene,
Ejszovo dontései (lasd kovetkezd oldal)
fogjak meghatarozni, hogy kinek a varosat
prébalja meg eldszor meglatogatni.

Események: Ejsz6v lehelyez egy munkast
egy eseménylapkdra, amennyiben teljesitet-
te a rajta 1évo feltételeket. Ellenkez6 eset-
ben olyat valaszt, amihez legalabb 2 feltétel
teljesiilt. Ha egyik feltételnek sem felel meg
vagy egynél tobb eseményre lenne jogo-
sult, Ejszové dontései (ldsd kovetkezd oldal)
fogjak meghatarozni, melyik keriil hozza.
Megjegyzés: Ejszové minden alkalommal
kap egy eseménylapkat, amennyiben legalabb
1 elérhetd. Amikor felkésziil a kovetkezd

¢vszakra, tedd az eseménylapkat az odjaba
mint teljesitményt.

Kiilonleges eseménykartyak: Ejszovo le-
helyez egy munkast egy kiilonleges esemény-
kartyara, amennyiben teljesitette a rajta 1évo
feltételeket. Ellenkezo esetben olyat valaszt,
amihez legalabb 1 feltétel teljesiilt (abban az
esetben, ha az Ujliget és/vagy Viragfesztival
kiegészitoket hasznaljatok, legalabb 2 felté-
telnek kell teljesiilnie). Ha egyik feltételnek
sem felel meg vagy egynél tobb esemény-
kartyéra lenne jogosult, Ejsz6vé dontései
(lasd kovetkezo oldal) fogjak meghatarozni,
melyik keriil hozza. Evszakonként legfeljebb
1 eseménykartyat kaphat. Amikor felkésziil a
kovetkezo évszakra, tedd az eseménykartyat
az odujaba mint teljesitményt.

Utazas: Ejszovo lehelyez egy munkast az
akciokartyan jelzett pontszamu helyszinre az
Utazason. Ha foglalt a helyszin, akkor tedd

a kovetkez6 szabad helyre Ejszové dontései
alapjan (lasd kovetkezo oldal). Nem kell
kartyakat eldobnia és nem helyez le munkast
a legkisebb pontszamu nyitott mezdre.

Piac/Rév: Ha a Viragfesztival kiegészitd
piaclapkajat hasznaljatok, Ejsz6vo lehelyez
egy munkast a Piacra, ellenkez6 esetben a
Révbe. Ha a Piac vagy a Rév nem az alap
akcio része, akkor rendelkeznie kell elérhet6
munkéssal, hogy végrehajthassa az akciot.

Pontok: A lehelyezett munkasai

utan Ejszové megkapja a jelzett

szamu pontjelzd korongokat.
Amikor -t kap, a valasztott nehézségi
szinttdl fiiggd mennyiségben kap pontjelzd
korongokat. Ha 0. szinten jatszol, nem kap
pontot.



[ €)SZOVS DONTESE

Ha valamilyen esetben dontetlen alakul ki
vagy Ejszovének valasztania kell t5bb lehe-
t0ség koziil, esetleg olyan helyszinre kell
munkast helyeznie, ami mar foglalt, akkor az
aktualis akciokartyan 1évé nyil iranya lesz a
meghatarozo.

Az éramutaté jarasaval megegyezo LY
irany esetén indulj el a fogalt helyszin vagy
a bal fels6 sarokban
1év6 helyszin, kartya
vagy lapka feldl, és
mozogj az 6ramutatd
jarasa szerint a kdvet-
kezd szabad hely-
szinre, kartyara vagy
lapkara. (Ha sorban
vannak tajolva, akkor
balrol jobbra haladj,
ha oszlopban, akkor
fentrol lefelé.)

Példa: Ejszovonek a 3 pontos Utazas
mezore kellene lehelyeznie egy

munkasat, de az mar foglalt, és az 6ramu-
tatd jarasaval megegyezik az irany, emiatt

letenni.

balrdl jobbra haladva a 4 pontos mezdre fogja

Oramutato jarasaval ellentétes ¢ irany

esetén indulj el a foglalt helyszin vagy a jobb
als6 sarokban 1év0 helyszin, kartya vagy
lapka feldl, és mozogj az 6ramutatd jarasaval
ellentétes irdnyban a kovetkezd szabad hely-
szinre, kartyara vagy lapkara.

(Ha sorban vannak téjolva, akkor jobbrol
balra haladj, ha oszlopban, akkor lentrdl
folfele.)

Példa: Ejszovének a folyoparti hely-
szinre kellene lehelyeznie egy munkasat,

de az mar foglalt, és az 6ramutat6 jarasaval
ellentétes az irany, emiatt jobbrol balra az
els6 szabad folyoparti (zart) helyszinre fogja
letenni (mivel vizszintes t4jolasu helyszin),
ami ebben az esetben a

IDE TESZI A
MUNKASAT

15



FELKESZULES A kOVETKEZé feltételei is teljesiiltek, Ejsz6vo dontései

EVSZ AKR A hatarozzak meg, melyiket kapja meg.
Amennyiben Ejszové a Nagymezén van, * Veddvisszaa  korongokat, ha vannak.
nincs tobb szabad munkasa, ¢s felhiz egy « Allitsd 6ssze az 0j akciopaklit: Keverd
olyan akcidkartyat, amivel munkast AR Ossze az 6sszes kijatszott és nem kijat-
vagy sajat magat % kellene lehelyeznie, szott akciokartyat a kdvetkezd évszak
azonnal felkésziil a kovetkezd évszakra. akciokartyaival. Helyezd ezeket képpel

lefelé, ez lesz az 0 akcidpakli a kdvetke-

HELYEZZ LE EGY POK MUNKAST A
z6 évszakban.

* Forditsd at vagy cseréld le az évszak-
korongot évszaknak megfelelden, hogy
tudd, Ejszov6 éppen milyen évszakban jar.

HELYEZD LE EjSzOvOT

* Ejszové munkasokat és egyéb bonuszo-
kat kap az adott évszak alapjan, ahogyan a
tablgjan is olvashatd. Amikor valasztania
kell egy vagy tobb kartyat a Nagymezorol,
dobj a 8 oldali dobdkockéval. Ha a kidobott
eredmény egy tires kartyahelyre mutat,
valaszd az dramutato jarasa szerinti kovet-
kezd kartyat.

*Tavasz: Kap 1 munkast. Kap 2
kartyat a f0paklibol, és a kezébe teszi.
Eldob 1 kartyat véletlenszeriien a

* Mozgasd vissza Ejszovot és az 6sszes Nagymez6r6l, ¢és feltolti az tiresen
kikiildott munkasat az odfijaba. Még ne maradt helyet.

toltsd fel a Nagymezon megiiresedett *Nyar: Kap 2 munkast. Kap 2 kartyat
kartyahelyet. Mozgasd at az 6sszes a NagymezOrol, és feltolti az liresen
megszerzett eseményt a teljesitményeihez. maradt helyet.

 Abban az esetben, ha ekkor teljesi- *Osz: Kap 3 munkast. Kap 2 kartyat a

fopaklibol, és a kezébe teszi. Eldob 2
kartyat a Nagymezorol, €s feltolti az
iiresen maradt helyet.

tené egy masik eseménylapka feltéte-
leit, azonnal megkapja és lehelyezi a
teljesitményeihez. Ha tobb eseménylapka



A JATEK VEGE

Ejszovo szamara véget ér a jaték, ha elérte az 6sz végét, és a kovetkezd évszakra kell felké-
szlilnie. Ha az odujaban 1¢év6 teljesitmények kozott vannak erd6lako- és épitménykartyak
(bizonyos kiegészitdk hasznalatakor), ezeket adjatok a varosahoz, még akkor is, ha nincs tobb
szabad hely.

Megjegyzés: ha a Vasari bolondot teljesitményként megszerezte, azt ilyen esetben eldobja.

Abban az esetben, ha teljesitette egy eseménylapka feltételeit, akkor azt megkapja. Ha tobb
eseménylapka feltételei is teljesiiltek, Ejszovo dontései hatarozzak meg, melyiket kapja meg.

Ha Ejsz6v6 hamarabb fejezné be a jatékot, mint a jatékosok, tovabbra is gyiijthet pontjelz6
korongokat a kiilonb6z6 kartyahatasok miatt, de a jatékosok mar nem adhatnak neki tobb
er6forrast vagy kartyat kiilonbozo elényokért cserébe.

Ha a jatékosok és Ejszovd is befejezte a jatékot, szamitsatok ki a pontjaitokat a megszokott
moédon. Ejszové a kivalasztott nehézségi szint alapjan fogja megkapni a pontjait, ehhez
hasznaljatok a jaték elején kivalasztott pontozokartyat. Abban az esetben, ha tobb pontod van,
mint Ejszovének, te gydztél. Dontetlen esetén & gydz.

I7
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€)SZOVO PONTOZASA
Ejszovot tobbnyire a megszokott médon
kell lepontozni.

Pont jar neki a kdvetkezokért:

* a kijatszott kartydk alappontszama
* pontjelzd korongok

» Utazas

* eseménylapkak

Ha kiegészitoket is hasznaltatok:
Viragfesztival:
* babérkoszoruk

Gyongypatak:

* csodak
* 2 pont minden igazgydngy utan,
amit nem hasznalt fel

Nehézségi Szelid
szint (0. szint)

Triikkos
(1. szint)

Fagybérc:

o felfedezéskartyak
* minden expedicios térképlapka utan

Ujliget: latogatokartyak utan (Dobd el a leg-
alacsonyabb értékii latogatokartyakat addig,
amig a kartydk mennyisége meg nem felel a
nehézségi szintnek. Ezutan pontozd le a meg-
maradt kartyakat.)

A jaték elején kivalasztott nehézségi szint
befolyasolni fogja bizonyos elemek pontozasat.
Egyes kartyak a varosaban tovabbi bonusz
pontokat érhetnek a nehézségi szint ndvekede-
sével. A disztargyak és a kiilonleges esemény-
kartyak a nehézségi szint alapjan pontozddnak.
A pontozokartyan és az alabbi tablazatban
megtalalhaté ehhez minden informacio.

Félelmetes
(4. szint)

Kinzé
(3. szint)

Nyomaszto
(2. szint)

kartyak utan

Bonuszpontok:
0 pontos 0 1

Boénuszpontok:
viragzo 0 0
legendas # ,
Ujliget* |

Kiilonleges
eseménykartyak | 3 ] 4
(a nyomtatott pont-
szam helyett)

Disztargyak
(a nyomtatott pont- 3 b 4
szam helyett)

*A bonuszokat csak egyszer lehet lepontozni. Az Ujligetben 1évé viragzas (lila) kartyak utén csak egy
bonusz jar pontozaskor. Ne felejtsd el, hogy Ejszovo figyelmen kiviil hagyja a kartyak szoveges részét,
igy O csak az itt [athato tablazat alapjan kap bonuszpontokat, a kijatszott kartyak leirdsa utdn mar nem.



€|SZOVO-MODULOK

Ejszov6 tobb kiegészitével és modullal egyiitt
jatszhato (néhany apro6 szabalymodositassal).

SZEMELYISEGEK

Ez a modul hatassal lesz minden Ejszovével
szomszédos kartyara a Nagymezon. Hacsak
masképp nincs feltiintetve, egy kartya atlo-
san is szomszédosnak szamit.

Hasznald a halokorongokat  , hogy jelezd,
mely kartyakra van hatassal Ejszovo, amikor
a Nagymezon tartézkodik.

Ellendrizd a jaték elején kivalasztott sze-
mélyiségkartyat, mert mindegyiknek egyedi
szabalyai vannak az adott jatékra nézve.

A személyiségkartyak biintetései és egyéb
hatasai akkor 1épnek életbe, amikor kijat-
szol vagy huzol egy halokoronggal jelolt
kartyat a Nagymezorol. Ebbe az is beletar-
tozik, amikor egy Erddlakot ingyen jatszol ki
ajtokorong felhasznalasaval. A hatdsok nem
érvényesek, amikor a Nagymez6rol kartyat
dobsz el. Ejszovo személyiségkartyajanak
hatdsai azonnal, minden mas hatast meg-
elézve aktivalédnak, amikor a Nagymezorol
kijatszol vagy hazol egy kartyat, ha
lehetséges.

TERVEK €S CSELSZOVESEK

Ez a két modul csak az egyszemélyes jaték-
hoz hasznéaland6 és egymassal, illetve egyéb
mas kiegészitovel nem jatszhatok egyiitt.
Mindkett esetén Ejszovo valamilyen elényt
szerez. A tervek hosszu tavuak és az egész
jatékra érvényesek, mig a cselszovések rovid
tavon fejtik ki a hatdsukat.

Szabotazs:
Néhany terv és
cselszovéskartya
lehetdséget kinal,
hogy a koltség
befizetésével meg-
akadalyozd vagy
gyengitsd a kartya
hatéasat. Ezt még
azeld6tt kell kifizetni, miel6tt barmilyen
kartyahatas aktivalodna.

TERVEK

Kovesd a jaték elején kivalasztott tervkartya
utasitasait. Ez a kértya a jaték végéig aktiv lesz.
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CSELSZOVESEK

Amikor Ejszové felkésziil a kovetkezd
évszakra, véletlenszeriien felhtiz egy
cselszovéskartyat, amivel lecseréli a korab-
ban hasznaltat. Tegyél le vagy tavolits el
halokorongokat az 01j cselszovéskartyanak
megfeleléen. A kartya szabalyai a kdvetkezo
évszakvaltasaig érvényesek, ekkor lecserélo-
dik. Az utolso cselszovéskartya, amit dsszel
huz fel Ejszové, a jaték végi pontozas soran is
érvényes.

Megjegyzés: Az els6 évszakban (tél)
Ejszovonek nincs cselszovéskartyéja.

Cselszovéskartyak tipusai:

o Atmeneti cselszovés: egész évszakban
aktiv marad, és korlatoz bizonyos hely-
szineket, a varosodat vagy a készletedet.
Ezt a tipust nem lehet szabotalni.

* Egyszeri cselszovés: egyszer aktivalodik,
felhuzaskor. Lehetdséget biztosit arra, hogy
szabotalhasd.

MEGJEGYZES A TERVEK €S
CSELSZOVESEK MODULOKHOZ.

A halokorongokat a kartyan 1évo
utasitasok szerint kell hasznalni.

A -ok nincsenek hatassal a pok mun-
kasokra, hacsak masképp nem jelzi a
kartya.

A helyszineken 1év6 sajat munkésaidra

nincsenek hatassala  -ok, ha azok
késobb keriilnek le.
A -ok mennyisége nincs limitalva.

Ha elfogyna a készletbdl, hasznalj vala-
mit a helyettesitésére.

Egy erddlaké ingyenes kijatszasa (pél-
daul ajtokoronggal) kartyakijatszasnak
mindsiil a cselszovéskartydk hatisa
szempontjabol.

Egy helyszin lemasolasakor nem kell a
cselszovéskartya hatdsat érvényesiteni,
ha az eredeti helyszinen van

Példa: Amig Ejszové aktualis cselszo-
veéskartydja az Erdei banditdk, minden
erdei tisztason van  , és Ejszovo 2

-ot kap, amikor valaki meglatogatja
ezeket a helyszineket. Amikor hasznalod
a Kilatot, hogy lemasold egy erdei tisz-
tas akciojat, akkor nem jar neki 2

KORONGOT FOG KAPNI. CSOKKENTHETED A HATAST

A CSELSZOVESKARTYAN LEVO SZABOTAZS
LEHETOVE TESZI, HOGY RESZLEGESEN VAGY
TELJESEN MEGAKADALYOZD A KARTYA HATASAT
PELDAUL: HA EJszovo FELHUZZA AZ UTANZOT ES
NEKED 5 KARTYAD VAN, AKKOR 8 10 PONT]ELZO

HA ELDOBSZ BARMENNYI KARTYAT A KEZEDBOL.
HA 4 KARTYAT ELDOBSZ, AKKOR A KEZEDBEN
MARADT 1 LAP UTAN FOG PONTOT KAPNI, VAGYIS
2 PONTJELZ® KORONGOT.




€JSZOVO €S MAS KIEGESZITOK

Ejsz6v6 jatszhaté az Everdell kiilonféle ki-
egészitdivel egylitt. A megszokott moédon
lehet egyiitt jatszani, az aldbbiakban olvasha-
t6 szabalymoddositasokkal.

KULONLEGES KEPESSEGEK

Valamelyik kiilonleges képesség erdsebb
Ejszové ellen, valamelyik gyengébb.

Ha szeretnéd kiegyensulyozottabba tenni,
akkor télbdl tavaszra valtaskor vegyél
magadhoz egy extra munkast (kdnnyti mod)
vagy noveld a nehézségi szintet a jaték
elején, esetleg hasznald a tervek vagy a
cselszovések modult (nehéz mod). Ejszovo
nem kap kiilonleges képességet.

Patkanyok képesség: Ez a kartya a megszo-
kott médon mukodik Ej szovo ellen, kivéve,
hogy 6 nem viheti el azt a kartyat, amin
Varjuhgj lapkéja van, amikor a Kijatszas és
Ejszov6 lehelyezése akciot hajtja végre

( €S *). Ilyen esetben dobj ujra a 8
oldalu dobdkockaval, hogy egy masik kartyat
kapjon. Ha a akciot hajtja végre, és pont
azt az értéket dobta ki, amin Varjihgj lapkaja
van, akkor elviheti azt a kartyat.

LEGENDAS KARTYAK

Amikor Ejsz6vé nyaron és &sszel felkésziil a
kovetkezo évszakra, huizz neki véletlenszeriien
1 legendas kartyat, és keverd 0ssze a kezében
1év6, valamint az évszakvaltas bonuszaként
kapott kartyakkal. A Legendas kartyak nem
foglalnak helyet a varosaban, ¢s akkor is
kijatszhatja, ha nincs tobb szabad helye.

Nem huzhatsz és nem jatszhatsz ki olyan
legendas kartyat, amit Ejszovo eldobott.
Ezeket a kartyakat tavolitsd el a jatékbol.

A legendés kartyakat ugyanugy kell pon-
tozni, mint a viragzas (lila) kartyakat: a
kartya alappontszdma Osszeadva a nehézsé-
gi szint altal meghatarozott bonuszponttal.

A legendas ¢és egyben viragzas kartyak utan
csak egyszer szamolhaté bonuszpont.

Megjegyzés: Az Ejszovo varosaban 1évé
76ld makk ugyanugy miikodik, mint barmely
mas akciohely (voros) kartya, kivéve, hogy 6
2 pontjelz6 korongot fog kapni 1 helyett, ha
meglatogatjak azt.

EXTRA! EXTRA!

Ejsz6v6 a megszokott modon figyelmen kiviil
hagyja a kértyak szoveges részét.

VARJUHAJ-KARTYAK
Ha Ejsz6v6 kijatssza Varjuhéj egyik kartyajat,
akkor azt az alabbi médon kell végrehajtani:

Varjiihaj, a lairmas: Ejszové elveszi a leg-
tobb pontot érd termelés (zold) kartyadat a
varosodbol (ha tobb ilyen is lenne, te dontod
el, melyiket). Ezt akkor is megteheti, ha nincs
szabad hely a varosaban. Ezutan Varjuhgj, a
larmas a varosodba koltozik, és neked 2

kartyat el kell dobnod a kezedbdl.

Megjegyzés: Ha a Varjuhgj, a larmas kartyat
Ejszové varosaba jatszod ki, akkor ellophatsz
egy termelés (z6ld) kartyat Ejszové varo-
sabol, €s 6 eldob 2 kartyat a kezebdl. Ezt a
képességet nem lehet tobbé aktivalni. Ejszovo
minden egyes eldobott lap utdn kap 1 pontjel-
z0 korongot.

Varjiih4j, a rablé: Ha Ejsz6vének tobb,
mint 8 kartya van a kezében, véletlenszertien
el kell dobni annyi kartyat, hogy 8 kartya
maradjon néla, miel6tt végrehajtod a cserét.
Ejszovonek ilyen esetben nem jar pontjelzd
korong, mivel cseréltek, és nem kartyat adsz
neki. Ha Ejszov6 kezébdl legendas kartyat
kaptal, keverd azt az Gjonnan kapott kartyai-
hoz, és nem kapsz helyette cserekartyat.

Varjiihaj, az uralkodé: Ejszov6 nem hagyja
figyelmen kiviil ennek a kartydnak a leirasat,
¢s az hatassal van a végsd pontjaira.
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OROKFARK KURSZAN-KARTYAK
Ejsz6v6 nem jatszhat ki ilyen kéartyat a varo-
sdba, ehelyett az odujaba teszi mint telje-
sitményt. Ha kijatszod Ordkfark Kurszan,

a harcost, akkor Ejsz6v6 annyi kartyét fog
huzni, ahény eréforrast adnal neki (ezeket a
kozos készletbe tedd). Ezen feliil annyi pont-
jelz6 korongot kap, amennyi kartyat adtal
neki.

EVSZAKOKON AT

Ejszov6 a megszokott modon figyelmen kiviil
hagyja a kartyak leirasat.

VIRAGFESZTIVAL

Babérkoszoruk: Azok a kartyak, amiket
Ejsz6v6 teljesitményként megszerzett és

a varosahoz ad 6sz végén, beleszamitanak a
babérkoszoruk pontozasaba.

Egyszemélyes jatékvaltozatban 6 pontot kap
az, akinek a jaték végén a legtobb babér-
koszoru-lapkan lathat6 tipust kartya van a
varosaban. Ha dontetlen alakulna ki, senki
sem nyeri meg a dijat. A masodik helyhez
legalabb feleannyi kartyanak lennie kell

a varosban, mint a gy0ztesnek. Ha ketten
jatszotok Ejszové ellen, akkor a megszokott
moddon torténik a babérkoszoru dijazésa.

Piac: Amikor Ejszovének munkast kell
helyeznie a Piacra vagy a Révbe, mindig a
Piacra tesz, még akkor is, ha mar van ott
munkasa. Ezutan atmozgat egy piaclapkat.
Ha ez az alap akcio része (az akciokartya
aljan), akkor atmozgat egy piaclapkat akkor
is, ha nincs tbb elérheté munkasa. Ejszovo
dontései fogjak meghatarozni, melyik lapkat
kell a&tmozgatni.

GYONGYPATAK

Béka nagykovet lehelyezése: x
Ejsz6v6 mindig arra a képpel
lefelé forditott folyomedri
akcidhelyre fogja letenni a béka
nagykovetét, amire a leginkabb
jogosult. Megkapja a rajta 1év6 igazgydngyot,
felfedi a kartyat, és kap még 1 gyongyot a
kozos készletbdl, amiket az odjaba helyez.
Ha mar mindegyik folyémedri akcidhely-
kartyat felfedted, akkor arra a kartyara
helyezi, amire a leginkéabb jogosult, és kap 1
igazgyongyot, amit az odjaba tesz.
Déntetlen esetén Ejszové dontései fogjak
meghatarozni, hogy melyik kartyat valasztja.

Munkais lehelyezése: Ha Ejsz6vo utolso
munkasa a nagykovet, akkor kezeld ugy,
hogy ez egy ¥ akcio. Ejszov6 addig nem
késziil fel a kdvetkez6 évszakra, mig a nagy-
kovete nincs lehelyezve.

Csodik és disztargyak: Ejszové a legna-
gyobb gyongy koltségli csodahoz helyezi
munkasat, amit ki tud fizetni. Kifizeti az
igazgyongyoket (kartyat vagy erdforrast
nem kell fizetnie) €s lehelyezi az odjaba
mint teljesitmény. Ezenkiviil, ha lehetséges,
Ejszovo fizet 1 igazgyongyot, hogy felfedje,
¢s az odujaba helyezze a legfels6 disztargy-
kartyat mint teljesitmény. Ezt akkor is meg-
teszi, ha nem tud csodat épiteni.

Felkésziilés a kovetkezé évszakra: Osz
végén, amikor Ejszovonek fel kell késziilnie
a kovetkezd évszakra (ami szamadra a jaték
végét jelenti), elveszi a legnagyobb gyongy
koltségii csodat, amit ki tud fizetni. Kifizeti a
koltségét igazgyongyben, €s lehelyezi az odu-
jéba mint teljesitmény. Ha nincs nala elegen-
do6 igazgyongy, hogy csodat épitsen, akkor
ezt az akciot nem hajthatja végre.



Pontozas: Ejszové 2 pontot kap minden
megmaradt igazgyongye utan. A megépitett
csodak utan a rajta olvashaté pontszamot
fogja megkapni. A felfedett disztargyakra a
nehézségi szint alapjan fog pontot kapni (lasd
Ejszov6 pontozasa).

Kartyamegjegyzések:

Rév: Ejszové ugyanugy kezeli, mint egy
sima akciohely (voros) kartyat és csak
ide tud munkast lehelyezni.

Kal6zhajo: Amikor Ejszovonek a

akciot kell végrehajtania és még van szabad
hely a varosodban, leteszi egy munkasat

a kal6zhajdjara és athelyezi a varosodba.

A kéartya tobbi szoveges részét figyelmen
kiviil hagyja és évszakvaltaskor visszatér a
munkdésa.

FAGYBERC

Ejsz6v6 figyelmen kiviil hagyja az
1d¢jarashatasokat.

Amig a tobbi jatékos évszakvaltas utan derit
fel, addig neki kotelezden évszakvaltas elott
kell felderitenie, hogy legyen aktiv dontési
irdnya.

Felderités:

Feltérképezés: Ejszové megszerez egy
térképlapkat az 6svény megfeleld részerol.
Ejsz6v6 dontései fogjak meghatarozni, hogy
melyik lapkara jogosult, és lehelyezi az odu-
jaba mint teljesitményt.

Felfedezés: Ejszovo dontései alapjan megszer-
zi az els6 olyan felfedezéskartyat, amin hely-
szin talalhat6 (pl. Térképarus) vagy
pontjelzd korong  (pl. Szélfogd dsvény).

Ha helyszin van rajta, akkor a varosaba helye-
z1, ahol nem foglal helyet. Ha pontjelz6 korong
van rajta, akkor az odujaba teszi mint teljesit-
mény. Ha nincs egy ilyen kartya sem, akkor

nem kap felfedezéskartyat. Ejszové nem dob
el kartyakat vagy eréforrasokat, amikor felfe-
dezéskartyat valaszt.

Vandorlas: Fedd fel az id6jaraskartyat

¢s térképlapkat, ha még nem tortént meg
korabban. Ejszovore nincsenek hatassal az
id6jaraskartyak.

Pontozas: Ejszové az dsszes teljesitményként
megszerzett térképlapkaért és felfedezés-
kartyaért a teljes pontszamot kapja.

Kartyamegjegyzések:

Felfedezéskartyak helyszinnel: Ejszové
ezeket a kartyakat Ggy tekinti, mint a varos
része, amikor munkast helyez le. A maxima-
lisan lehelyezheté munkasok szamat figyel-
men kiviil hagyja. A pontjelz6 korongok a
megszokott modon jarnak értiik.

Tiizesor és SzElbiivold: Ezek a nagy erdd-
lakok a megszokott modon aktivalodnak a
kijatszo jatékosnal, amikor Ejszové kartyat
huz vagy eldob.

OJLIGET

Folyoparti helyszinek: Ejsz6v6 munkasai
nem latogathatjak ezeket. Az el6késziiletek
soran helyezz ide  -at emlékeztetdiil és
hagyd is ott a jaték végéig. Ezek a korongok
nincsenek hatassal a jatékosok munkasaira.

12 oldalii kocka: Amikor Ejszovének koc-
kaval kell dobnia, hogy kartyat valasszon a
Nagymez6rl, akkor az Allomast is figyelem-
be kell vennie.

* 1-8: megszokott mdédon a Nagymezorol
kell valasztani.

* 9—11: az allomastablarol valaszt, ugy,
hogy a 9 lesz a legfelso és 11 a legalso
kartya.
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* 12: az 4lloméastablan talalhato
legmagasabb pontértékll kartyat valasztja.

A 12 oldalua kocka a kovetkezo akciokat
érinti:

. Ejszové lehelyezése: Dobj a
&5 % 12 oldalu dobokockaval.

1-8: A megszokott mddon valaszt egy kar-
tyat a NagymezOrdl, amit kijatszik a varosaba
(lasd Ejszové akciéi), majd a megiiresedett
helyet elfoglalja. Majd az 6sszes Ujliget-
kartyat a Nagymezordl a kezébe veszi.

Toltsd fel a Nagymezét, kivéve, ahol Ejszovo
all. Ezt a helyet csak kell feltolteni, amikor
Ejszové visszatér az odiijaba, hogy felkésziil-
jon a kovetkezo évszakra.

9-12: Valaszt egy allomaskartyat, amit kijat-
szik a varosaba, majd a megiiresedett helyet
elfoglalja. Megkapja az allomason talalhat6
magasabb értékil felfedett latogatokartyat az
odujaba mint teljesitményt. A masik lato-
gatokartyat el kell dobni. Akkor is végre
tudja hajtani ezt az akciot, ha mar nincs tobb
szabad hely a varosaban, ez esetben kijatszas
helyett eldobja az allomaskartyat.

Kartya kijatszasa a Nagymezorol/
Allomasrél: Dobj a 12 oldali
dobokockéval.

1-8: A megszokott mddon valaszt egy kar-
tyat a Nagymezorol, amit kijatszik a varosa-
ba, majd toltsd fel a helyét.

9-12: Valaszt egy allomaskartyat, amit kijat-
szik a varosaba. Ezen feliil kap  -ot (ahol a
* a valasztott nehézségi szinttdl fliggd meny-
nyiség), majd a tobbi dllomaskartyat el kell
dobni, és Gjratolteni.

Ha Ejszovo éppen a kidobott helyen all,
akkor a fOpakli tetejérdl fog kartyat huzni

¢s kijatszani a varosaba, viszont ez esetben
nem kap érte  -ot.

Allomaskartyak feltoltése: Az dllomas-
tablan az Ejszovo altal elfoglalt helyet csak
akkor kell feltolteni, amikor felkésziil a
kovetkezd évszakra.

PR Bonuszakcio:
Miutan Ejszové
végrehajtotta az
akciojat, és a jelenlegi
akciokartyan szerepel
a W szimbolum,
eldobja a kisebb
értékii latogato-
kartyat ¢és felveszi a
nagyobb értékiit,
hogy lehelyezze az
odujaba mint teljesit-
ményt. Ezt az akcidt nem hajtja végre, ha épp
felkésziil a kovetkezd évszakra.

Kartyamegjegyzes Amikor egy Jatekos
vagy Ejszovo meglatogatja a Hotelt Ejszové
varosaban, akkor Ejszové kap 2 pontjelzé
korongot.

Pontozas:

Latogatokartyak: A valasztott nehézségi
szint hatarozza meg az Ejszov6 altal pontoz-
hato latogatokartyak maximalis szamat. Ha
sziikséges, eldob annyi kisebb értékii kartyat,
hogy a szamuk megfeleljen a nehézségi szint
pontozéasanak. Ha a nehézségi szint 0, nem
kap pontot a latogatokartyak utan.

Ujliget-kartyak: Ejszové bonuszt szerez
minden egyes Ujliget-kartyaja utan a varosa-
ban, mintha az viragzas (lila) kartya lenne.
Az Ujliget viragzas (lila) kartyakért csak egy-
szer jar bonusz.



A KARTYAK LEIRASA
OROKFARK KURSZAN-KARTYAK

Orokfark Kurszan mezeje: Barmilyen termelés (zold) erdélakot bekoltoztethetsz ide ingyen az ajtokorong hasznalatéval.
Kapsz 1 bogyot és kapsz az ellenfeleid varosaban 1évé minden Gazdasag utan 1 bogyot kijatszaskor és a termelési fazisban
is. Ezek az ellenfelek htiznak 1 kartyat, minden Gazdasaguk utan.

Orokfark Kurszan utja: Barmilyen vandor (barna) erdélakét bekdltoztethetsz ide ingyen az ajtokorong hasznalataval.
Amikor ide teszed egy munkasodat, aktivalhatsz egy ellenfeled 4ltal elfoglalt helyszint. Ebbe beletartoznak az
akcidhelyszin-kartyak (voros), felfedezéskartyak (Fagybérc) stb. Nem masolhat6 a Temet6, Kapolna, Kolostor, Kaldzhajo,
legendas kartyak, egy esemény- vagy utazashelyszin. Ez az épitmény nem foglal helyet a varosodban.

Orokfark Kurszan, a harcos: Barmelyik akciohely (vords) épitményedbe ingyen bekoltoztethetd az ajtokorong
hasznalataval. Kijatszaskor odaadhatsz legfeljebb 8 kartyat és/vagy barmilyen erdforrast az ellenfeleidnek, szabadon
elosztva. Minden ajandékod utan 1 pontjelzd korongot kapsz a kozos készletbdl. Barmilyen elosztasban adhatsz kartyat
¢és erdforrast. Ez az erddlako nem foglal helyet a varosodban.

Orokfark Kurszan, a kiraly: Barmelyik viragzas (lila) épitményedbe ingyen bekoltoztetheté az ajtokorong
hasznalataval. A jaték végén tovabbi 1 pontot ér egy valasztott ellenfeled varosaban 1évé minden viragzas (lila)
kartya utan.

Orokfark Kurszin, a vezeté: Barmelyik kozigazgatasi (kék) épitményedbe ingyen bekoltoztethetd az ajtokorong
hasznalataval. Barmikor, amikor kartyat huzol, az egyik felhuzott kartyadat odaadhatod valamelyik ellenfelednek.
Ha megteszed, kapsz 1 pontjelz6 korongot a kozos készletbdl.

MEG TOBB LEGENDAS KARTYA

Acélgyokér vara: A jaték végén tovabbi 2 pontot kapsz minden, a varosodban all6 egyszerii épitményért.
Aranyszarnyu Jor: Amikor kijatszod, kapsz 1 pontjelzé korongot minden, a kezedben 1év6 kartyaért, de legfeljebb 8-at.
Boltvezetd: Kapsz 1 barmilyen nyersanyagot, miutan erddlakot jatszol ki, és huzz 2 kartyat, miutan épitményt jatszol ki.

Ezermester: Amikor kijatszod és utana minden termelési fazisban aktivalhatsz 2 kiilonb6z6 termelés (zold) kartyat a
varosodban. Ezt a képességet koronként csak egyszer lehet aktivalni (tehat nem lehet Gjraaktivalni a Sepriis mokussal) és nem
aktivalhatsz vele legendas kartyakat.

Eszak Kiraly kincstara: Amikor kijatszod ezt a lapot, tegyél ra 4 pontjelzé korongot. Amikor erdSlakot vagy épitményt
jatszol ki, elkdlthetsz innen barmennyi korongot, hogy csokkentsd a kijatszott lap koltségét 2 barmilyen nyersanyaggal
minden elkoltott korong utan. Fizethetsz tobb pontjelzd koronggal is, de visszajarot nem kapsz, ha tobbet fizettél érte.

Kip-kop boltja: Amikor kijatszod és utana minden termelési fazisban kapsz 3 bogyot, valamint 1 barmilyen nyersanyagot
minden Gazdasag utan, ami a varosodban van.

Mélysotét tomloc: Amikor kijatszod, dobj el legfeljebb 2 erddlakét a varosodbol. Kapsz 3 pontjelzd korongot és 3 barmilyen
nyersanyagot minden eldobott erddlakoé utan.

Mézbogyo Csaladanya: Megosztozik a Férjjel egy helyen, azaz 6k ketten egyiitt csak 1 helyet foglalnak el a varosodban, de
mindketten a varosodban laknak. A jaték végén 5 pontot ér, ha a Férjjel egyiitt van és van legalabb 1 Gazdasag a varosodban.
Csak 1 Férjjel hajlandé megosztozni a helyén.

Oroklang sirbolt: Amikor ide teszed egy munkasodat, kijatszhatsz egy kartyat ingyen. A lehelyezett munkésod végleg
itt marad. Az Ordklang sirbolton 2 munkasod is 4llhat, de a masodik helyszint csak gy tudod megnyitni, ha kijatszod a
véarosodba a Gyaszbogarat.

Puhatalpi vandor: Amikor ide teszed egy munkasodat, aktivalhatsz legfeljebb 2 folyoparti vagy erdei helyszinen 1évo
munkast a sajat részedre. Ez lehet a sajat vagy az ellenfeled munkasa is.
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€)SZOVO SZEMELYISEGKARTYAK

Ejszové, a figyelemre mélté: Minden Ejszovével szomszédos kartya kdltsége a Nagymezén 1 bogyoval tobb. Egy
megfeleld kartyakijatszasi képességgel lehet csokkenteni ezt a plusz koltséget. Azok a kartyak, amelyeknek nincs
kijatszasi koltségiik, 1 bogyoba keriilnek.

Ejszov6, a hanyag: Amikor Ejszovo a Nagymezoére 1ép, dobj el minden szomszédos kartyat és toltsd fel. Ha egy
Ejszovovel szomszédos kartyat jatszol ki vagy htizol a Nagymezorol, dobd el a tobbi vele szomszédos kartyat és toltsd fel
a helyiiket.

Ejszové, a hii: Nem lehet Ejszovovel szomszédos kartyat kijatszani vagy hiizni a Nagymezérsl. Amikor Ejsz6v egy
szomszédos kartyat jatszik ki, pontjelz6 korongot kap a nehézségi szinttdl fiiggd mennyiségben.

Ejszov6, a nemtorédom: Amikor egy Ejszovovel szomszédos kartyét jatszol ki vagy hiizol a Nagymez6rél, akkor azonnal
toltsd fel a helyét. Dobj a 8 oldalii dobokockéval, és mozgasd a dobasnak megfeleld kartyara (ha ugyanazt az értéket
dobnad, ahol éppen all, dobj ujra). Ezt a kartyat tedd az odjaba mint teljesitményt, majd toltsd fel tijra a Nagymezot.

Ejszové, a nincstelen: Ha egy Ejszovével szomszédos kartyat jatszol ki vagy hiizol a Nagymez6rél, adnod kell neki 1
pontjelzd korongot a sajat készletedbdl. Ha nem tudod kifizetni, akkor nem huzhatod fel és nem jatszhatod ki a kartyat.

Ejszové, az aljas: Amikor Ejszové felkésziil a kovetkezo évszakra, felveszi az élszomszédos kartyakat, és lehelyezi az
odujaba mint teljesitményt. Az atlésan 1évo kartyakat nem veszi fel. Ezutan toltsd fel a Nagymezot.

Ejszové, az ellenszenves: Ha egy Ejszv6vel szomszédos kartyat jatszol ki vagy huzol a Nagymez6rél, egy ugyanolyan
tipusu kartyaval kell feltoltened a kezedbdl. Ha nem tudod feltdlteni, akkor nem veheted el a kartyat.

Ejszové, az utalatos: Ha egy Ejszovével szomszédos kartyat jatszol ki vagy hiizol a Nagymez6rél, 6 a kartya értékével
megegyezd pontjelzd korongot kap. Legalabb 1-et kap, tehat akkor is szerez 1 pontot, ha a kartya értéke 0. Minden
pontjelzé korong utan, amit megszerezne, eldobhatsz a kezedbdl 1 kartyat vagy fizethetsz 1 barmilyen nyersanyagot, hogy
megakadalyozd.

€)SZOVO TERVKARTYAK

Alarcosbal: Amikor Ejsz6vé a Nagymezére 1ép, halokorongot tesz minden elérhetd eseménylapkara és 1 altalad valasztott,
szabad kiilonleges eseménykartyara. Nem tehet le halokorongot olyan kiilonleges eseménykartyara, amin mar van egy, ilyen
esetben egy masikat kell valasztania, amennyiben lehetséges (eseménylapkan lehet tobb korong). Ha egy olyan eseményt
szeretnél teljesiteni, amin halokorong van, akkor el kell dobnod a kezedbdl 1 kartyat vagy be kell fizetned 1 barmilyen
nyersanyagot minden egyes halokorong utan, ami rajta van. Teljesités utan tavolitsd el a halokorongokat. Ejsz6vé figyelmen
kiviil hagyja ezeket a halokorongokat.

Csabitas: Minden alkalommal, amikor egy akciokértya alapjan Ejszové munkésat egy foglalt helyszinre probalja
lehelyezni, pontjelzd korongot kap a valasztott nehézségi szinttdl fliggd mennyiségben.
: Ha szeretnéd megakadalyozni, eldobhatsz 1 kartyat a kezedbdl vagy fizethetsz 1 barmilyen nyersanyagot.

Elakadva: A nyitva tablaval ellatott akciohely (voros) kartyak (amiken szimbolum lathat6) nem foglalnak helyet
Ejsz6v varosaban. Amikor Ejszv6 a Nagymezére 1ép, és van ott nyitott akcidhely (vords) kartya, azonnal kijatssza a
varosaba, még akkor is, ha nincs tobb szabad helye (ha tobb ilyen kartya is van, te dontdd el, melyiket jatssza ki).
Ezutan toltsd fel a Nagymez6t. Barmikor, ha Ejszové meglatogat egy nyitott akcidhely (vords) kartyat vagy te
meglatogatsz egy ilyen kartyat az 6 varosaban, akkor pontjelz6 korongot kap a valasztott nehézségi szintt6l fliggd
mennyiségben (ahelyett, hogy a megszokott modon kapna korongot). Amikor Ejszové meglatogat egy nyitott akcidhely
(voros) kartyat a te varosodban, nem kapsz pontjelz6 korongot. Hasznalhatsz halokorongot emlékeztet6iil.



Elbiivolés: Amikor Ejsz6v6 a Nagymezére 1ép, sorsolj 2 kartyét a kezedbél, anélkiil, hogy megnéznéd. Az egyiket dobd
el, a masikat keverd a kezében 1év6 kartyakhoz. Ha 3-nal kevesebb kartyad van, akkor ehelyett Ejszové huz 2 kartyat a
f6paklibol, és a kezében 1év6 kartyakhoz keveri.
: Fizethetsz barmilyen elosztasban 2 pontjelz6 korongot és/vagy barmilyen nyersanyagot a sajat készletedbdl,
hogy megnézd a 2 kartyat, amit kapott. Ha a kezedbdl vannak, te valaszthatod ki, melyik kartyat dobod el.

Fullaszt6 raj: Tegyél egy halokorongot a Révre (és a Piacra, ha a Viragfesztivallal jatszol). Amikor Ejsz6vé a Nagymezoére
1ép, tegyél egy halokorongot egy altalad valasztott iires (nincs rajta masik halokorong, sem munkas) zart folyoparti

vagy erdei helyszinre. Ha nincs ilyen helyszin, nem kell letenned halokorongot. A haldokorongokat nem lehet eltavolitani

és Ejsz6v6t meggatoljak abban, hogy munkast kiildjon oda. Minden alkalommal, amikor munkaést kiildesz egy olyan
helyszinre, ahol halokorong van, Ejsz6vé a nehézségi szintnek megfeleld mennyiségii pontjelzé korongot kap. 0. nehézségi
szinten ne hasznald ezt a tervkartyat.

Hilés mel6: Minden alkalommal, amikor viragzas (lila) kartyat jatszol ki a varosodba, Ejszové a kértya alap gyézelmi
pontjaval megegyezd pontjelz6 korongot kap.

Novekvé cselszovés: Az elokésziiletek soran valogasd szét a cselszovéskartyakat atmeneti és egyszeri kartyak szerint.
Az egyszeri kartyaknak van ,,szabotazs” akciojuk. Keverd meg kiilon-kiilon a két paklit. Amikor Ejszovo felkésziil a
kovetkezo évszakra, kijatszik és végrehajt 1 egyszeri cselszovéskartyat, majd kijatszik 1 atmeneti cselszovéskartyat.

Selyembarikad: Amikor termelés (z6ld) kartyat jatszol ki, és teljesen végrehajtottad a hatésait, tegyél egy halokorongot
véglegesen arra a kartyara. Azok a kartydk, amiken halokorong van, nem aktivalhatok a jaték végéig.
: Dobj el 1 kartyat a kezedbdl vagy fizess 1 barmilyen nyersanyagot, hogy ne kelljen halokorongot tenni a
kartyadra.

Szeszélyek szovoje: Csak akkor hasznald ezt a kartyat, ha a személyiségek modullal jatszol. Amikor Ejszové a
Nagymezore lép, htiz 1 kartyat a fépaklibol. Dobj el minden kartyat a Nagymezordl, és toltsd ujra. Végiil véletlenszertien
huz egy személyiségkartyat. Ez lecseréli a korabban hasznalt személyiségkartyat, és mindaddig aktiv marad, amig Ejszové
nem lép ujra a Nagymezore .

Talalékony: Amikor Ejszovo a Nagymezore 1ép, minden 3 f5l6tti nyersanyagod utdn 1 -t hiiz a fépaklibol. Példaul: ha 2
faagad és 2 bogyod van, akkor 1 kartyat fog felhuzni. Helyezd ezeket a kartyakat képpel lefelé az odujaba mint
teljesitményt.
: Eldobhatsz barmennyi nyersanyagot, mielétt Ejsz6v6 kartyat hiizna, hogy csokkentsd a felhiizhato lapjainak
a szamat.

Tulfeszitett hir: Amikor Ejszov6 a Nagymez6re 1ép, felhiiz annyi kartyat a f6paklibol, amennyi a kezedben van, és az
odujaba teszi képpel lefelé, mint teljesitményt.
: Eldobhatsz barmennyi kartyat a kezedbdl, miel6tt Ejszvé huzna, hogy cskkentsd a felhtuizandé lapjainak
a szamat.

Tuszejtés: Amikor Ejszvé a Nagymezére 1ép, elvesz a varosodbol egy legalabb 1 pontot éré kartyat (te dontdd el,
melyiket), és kijatssza a varosaba. Ha nincs szabad hely a varosaban, akkor az odujaba helyezi mint teljesitményt.

: Eldobhatsz 2 kartyat a kezedbdl vagy fizethetsz 2 barmilyen nyersanyagot, vagy kombinalhatod a kettét ugy,
hogy eldobsz 1 kartyat és fizetsz | barmilyen nyersanyagot, hogy megakadalyozd. Ha igy teszel, Ejszové
chelyett hiiz 1 kartyat a fopaklibol, és azt jatssza ki a varosaba. Ha nincs t6bb szabad hely a varosaban,
akkor a kartyat az odujaba helyezi mint teljesitményt.

Zsakmanyejtés: Amikor Ejszové a Nagymezore 1ép, elvesz egy véletlenszerii kartyat a kezedbél, és kijatssza a varosaba, ha
lehetséges. Ha nincs tobb szabad hely a varosaban, az odujaba teszi a kartyat mint teljesitményt. Ha 2-nél kevesebb kartya
van a kezedben, Ejszov6 ehelyett a fopaklibol huz 1 kartyat, amit kijatszik a varosaba.
: Fizethetsz barmilyen elosztasban 2 pontjelz6 korongot és/vagy barmilyen nyersanyagot a sajat készletedbdl,
hogy kivalaszthasd, melyik kartyadat veszi el.
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€)SZOVO CSELSZOVESKARTYAK

A nagy csalé: Dobj a 8 oldalu kockaval. Tedd az elsé elérheté eseménykartyat vagy eseménylapkat Ejszové odujaba mint
teljesitményt, a dobas eredményétdl fiiggden: 1-2-nél a bal szElsé eseménylapkat, 3—4-nél a jobb széls6 eseménylapkat,
5—6-nal a bal sz€1s6 kiilonleges eseménykartyat, 7-8-nal a jobb sz€Is6 kiilonleges eseménykartyat. Ha nincs a dobasnak
megfelelé esemény, Ejszové gyézelmi pontot kap a nehézségi szinttol fiiggd mennyiségben.
: Ahhoz, hogy megakadalyozd ezt az akciot, dobj el 3 barmilyen nyersanyagot és/vagy kartyat a kezedbdl
barmilyen elosztasban, mieldtt dobnal a kockaval.

Adminisztraciés hibak: Minden alkalommal, amikor kozigazgatési (kék) kartyat jatszol ki, Ejsz6vé pontjelz6 korongot kap
anehézségi szinttdl fliggd mennyiségben.

Atvétel: Ejszovo ellop egy viragzas (lila) kartyat a varosodbol (te dontod el, melyiket) és a sajét varosdba teszi. Ezt az akciot
akkor is végrehajthatja, ha nincs tobb hely a varosaban. Ha nincs viragzas kartyad, akkor a legmagasabb értékii kartyat fogja
ellopni (ha tobb ilyen van, te dontdd el melyiket).
: Ahhoz, hogy megakadalyozd, tedd egy elérheté munkésodat erre a kartyara. Ezt a munkast visszaveszed,
amikor felkésziilsz a kovetkezd évszakra.

Behalézva: Keverd meg a kezedben 1év6 kartyékat, és fordits meg 3 kartyat, hogy a hatlapjuk legyen feléd. Nem
jatszhatod ki és nem dobhatod el ezeket a kartyakat, egyszeriien csak foglaljak a helyet a kezedben. Ha kevesebb,
mint 3 kartyad van, forditsd meg mindet.

Bénito félelem: Forditsd at az 6sszes kijatszott erd6lakot a varosodban. Ezek a kartyak tovabbra is helyet foglalnak a
varosodban, de nem lehet munkast oda kiildeni vagy aktivalni, nem dobhatod el és nem hasznalhatod fel az események
megszerzéséhez vagy pontozashoz. Az egy helyen 1év6 kartyak tovabbra is egy helyen maradnak, és csak az erddlakokat
forditsd at.

: Dobj el 1 kartyat vagy fizess 1 barmilyen nyersanyagot minden erd6lakoé utan, amit nem akarsz atforditani.

Bogyélekvar: Tegy¢l egy halokorongot minden olyan folyoparti vagy erdei helyszinre, ahol legalabb 1 bogy6 vagy
,.barmilyen nyersanyagot” terem. Amikor ilyen helyszinre teszel egy munkast, fizetned kell 1 barmilyen nyersanyagot,
Ejsz6v6 pedig kap 1 pontjelzé korongot a kozos készletbdl. Ejszové nem tehet munkést ezekre a helyszinekre.

Erdei banditak: Tegyél egy halokorongot mindegyik erdei tisztasra. Minden alkalommal, amikor meglatogatod ezeket
a helyszineket, Ejsz6v6 kap 2 pontjelz6 korongot a kozds készletbl. Ejszovo nem tehet munkast ezekre a helyszinekre.

Faradtsag: Minden alkalommal, amikor akciohely (vords) kartyat jatszol ki vagy latogatsz meg, Ejsz6v pontjelz6 korongot
kap a nehézségi szintnek megfelel6 mennyiségben.

Feliilrél jovo: Tegyél egy halokorongot a 4 zart folyoparti helyszinre: , , és . Nem kiildhetsz
munkdst ezekre a helyszinekre.

Fertozés: Tegyél egy halokorongot minden akcidhelykartyéara az 6sszes varosban. Ahhoz, hogy letehess egy ilyen helyszinre
munkast, el kell dobnod 2 barmilyen nyersanyagot vagy kartyat a kezedbdl (barmilyen elosztasban). Ejszové nem tehet
munkast ezekre a helyszinekre.

Gazdasagi hanyatlis: Minden alkalommal, amikor viragzas (lila) kartyat jatszol ki, Ejszov6 pontjelzé korongot kap a
nehézségi szinttdl fiiggden.

Halokivetés: Tegyél egy halokorongot a zart folyoparti helyszinekre: , , és . Minden alka-
lommal, amikor meglatogatod ezeket a helyszineket, Ejsz6v6 kap 1 pontjelz8 korongot a kozos készletbél. Ejszovd nem tehet
munkdst ezekre a helyszinekre.



Hatborzongaté kuszok: Dobj el minden kartyat a Nagymezorol, és toltsd tjra. Dobd el az 6sszes vandor (barna) kartyat a
kezedbél. Ejszovd pontjelzé korongot kap a nehézségi szintnek megfelelé mennyiségben.
: Fizess 3 barmilyen nyersanyagot, hogy megakadalyozd.

Kiragadva!: Dobj a 8 oldalu kockaval, és a jelzett nyersanyagbol elveszitesz 3-at. 1: faagat; 2-3: gyantat; 4—6: bogyot;
7-8: kavicsot. Ha nincs nalad 3 a kidobott nyersanyagbol, akkor abbdl a tipusbol az 6sszeset elveszited.
: Ahhoz, hogy megakadalyozd, dobj el 2 kartyat a kezedbdl, még miel6tt a kockaval dobsz.

Kompromittalt birak: Ejszov kap 3 pontjelz6 korongot, ha a tavaszban vagy, 2 pontjelz6 korongot, ha a nyarban és 1
pontjelz6 korongot, ha az 6szben. Valamint ahhoz, hogy munkast kiildj egy eseményhez, el kell dobnod 1 kartyat a kezedbdl
vagy fizetned kell 1 barmilyen nyersanyagot.

Kolesonzott: Hizz 3 kartyat véletlenszeriien a kezedbdl, és keverd hozza Ejszové kartyaihoz. Ha kevesebb, mint 3 kartyad
van, keverd a kartyaihoz mindet, ami nalad van.
: Minden kartyaért fizethetsz 1-1 barmilyen nyersanyagot, hogy ne kelljen odaadnod neki. Ezt még a
kartyahuzas el6tt meg kell tenned.

Lathatatlan csapda: Tegy¢l egy halokorongot minden folyoparti helyszinre. Amikor egy ilyen helyszinre helyezel munkast,
Ejsz6v6 kap 1 pontjelzd korongot, kivéve, ha eldobsz 1 kartyat vagy fizetsz 1 barmilyen nyersanyagot.

Lopott!: Dobj a 8 oldalu kockaval, és a jelzett nyersanyagbol elveszitesz 3-at: 1-3: faagat; 4—6: gyantat; 7: bogyot;
8: kavicsot. Ha nincs nalad 3 a kidobott nyersanyagbdl, akkor abbol a tipusbél az 6sszeset elveszited.
: Ahhoz, hogy megakadalyozd, dobj el 2 kartyat a kezedbdl, miel6tt a kockaval dobsz.

Megragadva!: Dobj a 8 oldalt kockaval, és a jelzett nyersanyagbol elveszitesz 3-at: 1-2: fadgat; 3: gyantat; 4-5: bogyot;
6—8: kavicsot. Ha nincs nalad 3 a kidobott nyersanyagbdl, akkor abbol a tipusbol az dsszeset elveszited.
: Ahhoz, hogy megakadalyozd, dobj el 2 kartyat a kezedbdl, miel6tt a kockaval dobsz.

Méregbogyéporkolt: Tedd at az egyik lehelyezett munkéasodat Ejszové odtjaba (te dontod el, melyiket, de véglegesen
lehelyezett munkast nem tehetsz at). Ejszové a sajatjaként fogja hasznélni ezt a munkast, amikor legkézelebb egy
akciokartyaja miatt munkast kell lehelyeznie. Ha nincs még lehelyezve egy munkasod sem, akkor az els6 akciohelyre
végrehajtod a helyszin akciojat). Ezt a munkast akkor veszed vissza a tablarol, amikor felkésziilsz a kovetkezd évszakra.
Ha még az odujaban van, nem veheted vissza.
: Fizess 2 kavicsot vagy dobj el 3 barmilyen nyersanyagot és/vagy kartyat a kezedbdl barmilyen elosztasban,
hogy megakadalyozd.

Pasztazé szemek: El kell dobnod 2 kartyat a kezedbdl, mieldtt erd6lakot jatszanal ki ajtokorong hasznalataval.

Politikai befolyas: Ahhoz, hogy kozigazgatasi (kék) kartyat jatssz ki vagy aktivalj, eloszor el kell dobnod el 1 kartyat a
kezedbdl vagy fizetned kell 1 barmilyen nyersanyagot. Raadasul nem szerezhetsz tobb kdzigazgatasi (kék) kartyat. Ha ilyet
htznal, dobd el, és huizz helyette masikat.

Pokok a fakon: Tegyél egy halokorongot az erdei tisztasokra. El kell dobnod 1 kartyat a kezedbdl vagy fizetned kell 1
barmilyen nyersanyagot, hogy munkast helyezhess le ezekre a helyszinekre.

Pokok a talajban: Ahhoz, hogy kijatszhass egy termelés (z6ld) kartyat, el kell dobnod 2 barmilyen nyersanyagot és/vagy
kartyat a kezedbdl barmilyen elosztasban. Ez a koltség nem csokkenthet6 kartyakijatszasi képességgel, és akkor is ki kell
fizetni, ha egyébként a kartyat ingyen jatszanad ki.

Ragadés fozet: Tegy¢l egy halokorongot minden erdei tisztasra és folyoparti helyszinre, ami legalabb 1 gyantat vagy
1 ,,barmilyen nyersanyagot” termel. Minden alkalommal, amikor meglatogatod valamelyiket, fizetned kell 1 barmilyen
nyersanyagot és Ejszové kap 1 pontjelzé korongot a kozos készletbdl. Ejszové nem tehet munkast ezekre a helyszinekre.
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Rossz reklam: Dobj el minden vandor (barna) kartyat a Nagymezo6rdl, majd toltsd fel. Ismételd addig, amig nem marad tobb
ilyen tipust kartya a Nagymezon. Ezentul vandor kartyak nem lehetnek a Nagymezon. Amikor feljonne egy, dobd el, és huzz
helyette masikat. Dobj el 1 kartyat vagy fizess 1 barmilyen nyersanyagot, hogy kijatszhass vandor tipusu kartyat a kezedbdl,
még akkor is, ha egyébként ingyen tudnad kijatszani.

Szabadsag miatt zarva: Forditsd at az 6sszes kijatszott épitményt a varosodban. Ezek a kartyak tovabbra is helyet foglalnak a
varosodban, de nem lehet meglatogatni vagy aktivalni, sem eldobni 6ket, és nem hasznalhatok fel az események megszerzéséhez
vagy pontozashoz. Az egy helyen 1év0 kartyak tovabbra is egy helyen maradnak, és csak az épitményeket forditsd at.

: Dobj el 1 kartyat vagy fizess 1 barmilyen nyersanyagot minden épitmény utan, amit nem akarsz atforditani.

Szorgalmas: Jatszd ki a fépakli 3 legfelsd kartyajat Ejszové varosaba, akkor is, ha mar nincs tobb szabad helye.
: Dobj el legfeljebb 3 kartyat a kezedbdl (1-et minden kartya utan), hogy csokkentsd a kartyak mennyiségét,
amiket felhuzna vagy kijatszana. Ezt még a kartyak kijatszasa el6tt meg kell tenned.

Terméketlen: Minden alkalommal, amikor termelés (z61d) kartyat jatszol ki, Ejszovo pontjelzé korongot kap a nehézségi
szinttdl fliggd mennyiségben.

Tolvaj!: Dobj a 8 oldali kockaval, és a jelzett nyersanyagbol elveszitesz 3-at: 1-2: fadgat; 3—4: gyantat; 5-7: bogydt; 8:
kavicsot. Ha nincs nalad 3 a kidobott nyersanyagbol, akkor abbdl a tipusbdl az dsszeset elveszited.
: Ahhoz, hogy megakadalyozd, dobj el 2 kartyat a kezedbdl, miel6tt a kockaval dobsz.

Utanzé: Ejszovo kap 2 pontjelz6 korongot a kozos készletbdl minden egyes kartya utan, ami a kezedben van.
: Barmennyi kartyét eldobhatsz a kezedbél, mielétt Ejszovs pontjelz6 korongot szerezne, hogy csokkentsd
a megszerezhetd pontjainak szamat.

Valtsagdij: Tedd egy elérheté munkasodat Ejszové odtjaba. Ezt a munkést a kovetkezé évszakvaltasig nem hasznalhatod.
Ha nincs elérhets, akkor az egyik lehelyezett munkasodat kell odaadnod, Ejszov6 pedig pontjelzé korongot kap a nehézségi
szintt6l fliggd mennyiségben (olyan helyszinrél nem adhatsz munkast, ahova végleg lekertiilt).

: Fizess 2 bogyot vagy dobj el 3 barmilyen nyersanyagot és/vagy kartyat a kezedbdl barmilyen elosztasban.

Zsebtolvaj: Véletlenszertien hiizd ki a kartyaid felét (felfelé kerekitve), és keverd hozza Ejszové kartyaihoz.
: Ejszov6 kap 1 pontjelz6 korongot minden kértya utan, amit nem adsz oda. Ezt még a kartyak kivélasztasa
eldtt meg kell tenned.



KULONLEGES KEPESSEGEK

Hermelinek: Miutan kijatszottal egy erd6lakot vagy épitményt a varosodba, és teljesen végrehajtottad a
hatésait, eldobhatsz 2 kartyat a kezedbdl, hogy kapj 1 bogyot vagy 1 fadgat vagy 1 gyantat. Vagy eldob-
hatsz 3 kartyat, hogy kapj 1 kavicsot. Ez nem szamit kartyakijatszasi képességnek. Csakis a kijatszott
kartya teljes végrehajtasa utan tudod hasznalni ezt a kiilonleges képességet, tehat a képesség soran meg-
szerzett nyersanyagokat nem hasznalhatod arra, hogy kifizesd a kartyat.

Malacok: A jaték elején megkapod az 6sszes Gazdasag kartyat, amit egy képpel felfelé 1év6 kupacban
magad elé teszel. Ha az Evszakokon at modullal jatszotok, keverd meg a kartyékat. A jaték kezdetén és
minden évszak elején kijatszhatod ingyen a legfelsé Gazdasagot, és aktivalhatod a megszokott modon.
Ez nem szamit akcionak. Akcioként te és az ellenfeleid is kijatszhatjatok a legfelso kartyat, megfizetve
annak koltségeit. A megszokott modon lehet kartyakijatszasi képességekkel csokkenteni a koltségét.
Ezek a kartyak nem szamitanak kézben 1év6 lapoknak, sem a Nagymezoén vagy a Vasutallomason 1évo-
nek, tehat az ilyen kartyahatasokhoz nem lehet hasznalni. Ha egy ellenfeled kijatszik egy ilyen kartyat,
kapsz 2 pontjelz6 korongot. A Gazdasagok nem foglalnak helyet a varosodban.

Pillangok: Noveld meg a kézben tarthaté lapjaid maximalis szamat 4-gyel. 12 kartyéaval kezded a jatékot
(11 kértyaval, ha 5-en vagy 6-an jatszotok). Te vagy a kezddjatékos.

Pokok: A jaték el6késziiletei kdzben tedd Ejszovot * egy barmilyen folyoparti, erdei, rév,
utazas, piac, allomas, dombtetd helyszinre a tablan. Amikor valaki (te vagy az ellenfeled)
meglatogatja ezt a helyszint, kapsz 1 olyan nyersanyagot, ami jelenleg nincs a készletedben,
és hiizz 1 kartyat. Ezutan at kell helyezned Ejszovot egy altalad

valasztott masik helyszinre a tablan. Korsorrendben te leszel

az utolsé jatékos. Ez a képesség nem valaszthato, ha az Ejszovo

oduja jatékvaltozattal jatszotok.






